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Aspekty kultury popularnej/ The Aspects of Popular Culture

Od redakc;ji

Kultura popularna zwana czesto popkultura charakteryzuje sie tym, ze jest
wszechobecna oraz szeroko dostgpna dla przecigtnego odbiorcy. Napotykamy ja
na kazdym kroku, nie tylko w muzeach, ale przede wszystkim na ulicy, w miej-
scach pracy czy nauki. Chociaz czesto styszymy opinie, ze stoi ona w opozycji do
tak zwanej kultury wysokiej, to nie ulega watpliwosci, ze cieszy si¢ coraz wigk-
szym zainteresowaniem. Kazdy z nas zetknat si¢ z popkultura, stajac si¢ jedno-
czes$nie jej nosnikiem. Kultura popularna jest na tyle obecna w naszym codzien-
nym dzialaniu, ze stata si¢ dominujaca tematyka licznych publikacji naukowych,
projektéw badawczych a takze dyskurséw akademickich.

Tom Aspekty kultury popularnej jest probg ukazania ztozonosci szeroko rozu-
mianej idei kultury popularnej. Artykuty, ktore sktadaja si¢ na pierwszy tom na-
szej publikacji ukazuja nieograniczong réznorodnos¢ perspektyw badawczych,
ale takze odzwierciedlaja mozliwosci badawcze, jakie oferuje popkultura. Auto-
rzy artykutldéw pochylaja si¢ nad kulturg popularng w wymiarze socjologicznym,
w grach komputerowych i w grach wideo czy szerokorozumianych mediach. Kolejne
badania dotycza literatury oraz jezykoznawstwa. Dwujezycznos¢ tomu pozwala na
przyjrzenie si¢ mi¢dzynarodowym aspektom kultury popularnej, do czego niniej-
SZym zapraszam.

Agnieszka Stanecka



Od redakcji / Editorial Note

Editorial Note

Popular culture, often referred to as pop culture, is characterised by its ubiquity
and wide accessibility to general public. We encounter it everywhere — not only
in museums, but more frequently in the streets, in workplaces, and educational
settings. While it is frequently viewed as being in opposition to so-called high
culture, undoubtedly it continues to attract increasing scholarly and public
interest. Indeed, each of us has engaged with popular culture in some form,
simultaneously becoming its medium and bearer. So deeply embedded is popular
culture in our daily lives that it has emerged as a central theme in numerous
academic publications, research initiatives, and intellectual discourses.

The volume, The Aspects of Popular Culture, constitutes an attempt to present
the complexity of the broadly defined idea of popular culture. The articles
comprising the first edition offer a glimpse into vast diversity of research
perspectives available worldwide, while also illustrating the academic potential
inherent in the study of pop culture. The contributing authors explore popular
culture from a sociological perspective, through the lens of computer and video
gaming, and within the context of contemporary media. Further contributions
focus on literature and linguistics.

Bilingualism of this volume invites readers to consider and analyse
international dimension of popular culture — an invitation we extend with pleasure.

Agnieszka Stanecka
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Emanuel Lenart

Katolicki Uniwersytet Lubelski Jana Pawta Il w Lublinie

The Deceptive Appearance of Serial Killers

Abstract

The article The Deceptive Appearance of Serial Killers explores the true crime
genre, which enjoys significant global popularity. The evolution of media facili-
tates the presentation of serial killer narratives in various forms, granting some
cases notoriety while consigning others to obscurity, thereby distorting the image
of the actual perpetrator. Accordingly, this article offers a detailed characterization
of serial killers. Furthermore, it examines the factors that lead to the media's em-
phasis on certain cases while others are neglected. A central element of this article
is the analysis of factors that hinder the average individual from recognizing
a serial killer. The article concludes with a discussion of a university experiment
that illustrates the relationship between the theoretical framework and its practical
application.

Keywords: serial killers, criminal behaviour, social perception, misconceptions



Emanuel Lenart

Introduction

Evil is one of the fundamental ethical concepts that defines what is morally
wrong or harmful'. Although it may seem rather abstract, it can be argued that
since the dawn of human existence, people have grappled with this concept not
only in a figurative sense but also in practice. From everyday dishonesty to tre-
mendous tragedies such as slavery, genocide, and wars, evil has manifested in
various forms throughout history. It might appear that the phenomenon arises from
nowhere, leading to the misconception that no one is truly responsible for the evil
perpetrated in the world. To the surprise of many, however, the greatest responsi-
bility for such a state of affairs lies with humans, who, unlike animals, have the
capacity to direct their anger not just at an individual but at entire humankind,
thereby leading to numerous tragedies. Given the extensive nature of this topic,
this article will primarily focus on the concept of evil within the context of serial
killers. Serial killers have always evoked both horror and fascination. In popular
culture, some of these figures have become iconic representations of evil—their
faces, names, and stories are widely recognizable. Notable examples include Ted
Bundy, Jeffrey Dahmer, and John Wayne Gacy. Although these represent only
a small fraction of criminals, it is important to remember the many cases that re-
main largely unknown to the public. This raises several questions that we will
explore in detail within this article. Why does this phenomenon occur? What de-
termines why some killers receive widespread media attention while others re-
main in obscurity? Is it possible for an average person to identify a serial killer
based solely on their appearance?

The notion of the serial killer

A proper understanding of the discussed issue necessitates familiarization with
the definition of a serial killer. According to various sources and experts in the
field of criminology, there is a nearly unanimous consensus regarding the inter-
pretation of this term. As described by Dale Richard Perelman, among others,
a serial killer is a preparator who murders three or more people over a period of
time, typically with intervals between each killing, in different circumstances and

1 M. G. Singer, The Concept of Evil, Philosophy 2004, vol. 79, no. 2, pp. 185-186.
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The Deceptive Appearance of Serial Killers

locations, often guided by a particular motive or pattern?. A key issue that distin-
guishes serial killers from other criminals is the so-called 'cooling-off' period,
which typically involves a break of at least 30 days (and sometimes months or
even years) between individual murders®. This period is crucial as it differentiates
serial murders from spree killings. The second type involves multiple murders
committed in a very short span of time (usually within hours or days), with the
perpetrator moving from one location to another without significant breaks be-
tween attacks. These actions are frequently the result of an accumulation of neg-
ative emotions, such as anger or frustration, leading to an escalation of violence
without prior planning®*. In contrast, serial murders are committed by an individual
who observes the aforementioned time intervals between each killing, allowing
for a thorough analysis of their actions and the planning of subsequent steps. These
murders are generally carefully premeditated and meticulously planned, with per-
petrators acting based on a specific motive, such as a desire for power or control,
and committing the reprehensible act of taking another person's life.

The various motives that drove Killers in the 1980s led to the identification of
five categories of serial killers classified by Dietz. The first category describes
psychopathic sexual sadists who are not psychotic but derive enjoyment from kill-
ing others. The second category, crime spree killers, refers to criminals who not
only commit a series of offenses but also engage in murders that, contrary to the
‘cooling-off period,' occur in quick succession, creating a prolonged series of
crimes. The third type includes contract killers, known as functionaries of orga-
nized criminal operations. Custodial poisoners and asphyxiators is a term re-
served for individuals who commit murders while ostensibly acting as caregivers
for the elderly, sick, or disabled. The final group consists of those who may feign
mental illness to evade responsibility for their actions®. Later, Ronald Holmes and

2D. R. Perelman, Death at the Cecil Hotel in Los Angeles, Arcadia Publishing, Charleston,
2022, pp. 52-53.

3 R. M. Holmes, S. T. Holmes, Serial murder, Sage Publications, California, 2009, pp. 5-
6.

4 A. Edelstein, Mass Murder and Serial Murder. An Integrative Look, ibidem-Verlag,
Stuttgart, 2020, pp. 19-24.

5 E. Yaksic, Moving past sporadic eruptions, discursive killing, and running amok: Rec-
ognizing the convergence of the serial and spree killer, Journal of Criminal Psychology,
Boston, 2019, vol. 9 no. 3, p. 139.

6 P. E. Dietz, Mass, serial and sensational homicides, Bulletin of the new York Academy
of Medicine, Charlottesville, 1986, vol. 62, no. 5, pp. 486-488.
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Stephen Holmes reduced these categories to four basic types: visionary killers
(who believe they are on a divine mission to rid the world of evil), mission-ori-
ented killers (focused on specific targets, such as eliminating thieves), hedonistic
killers (who Kill for the sheer pleasure of it), and power-control killers (who are
driven by a desire for dominance)’.

Except for the motives and the classifications proposed by researchers, it is
crucial to remember that serial killers frequently select their victims based on spe-
cific criteria, such as age, gender, appearance, or social status. In serial murders,
the selection of victims is rarely random; killers typically target individuals who
reflect their personal obsessions, fantasies, grievances, or fixations. Satisfying
these needs is usually the final step in a prolonged process of observation, which
steadily progresses toward murder. These activities may include tracking the vic-
tim's daily habits, routines, and even social interactions, during which the Killer
ensures that the person fully meets their criteria®.

In this context, it is also important to emphasize that serial killers often possess
a range of psychological traits. The most significant of these include
a lack of empathy, narcissism, manipulative abilities, and a sense of superiority
over others. The absence of empathy eliminates any emotional connection to their
victims, enabling them to conduct their malicious intentions without hesitation
and without experiencing guilt or remorse®. Narcissism, on the other hand, rein-
forces the killer’s belief in their own uniqueness and superiority, which in their
view grants them the right to decide the fate and lives of others. This trait is most
evident in the way they ensnare their victims, exploiting their weaknesses and
trust’®. Some of these individuals suffer from mental disorders, such as

"R. M. Holmes, S. T. Holmes, Contemporary perspectives on serial murder, Sage Publi-
cations, Thousand Oaks, 1998, pp. 10-12.

8 Federal Bureau of Investigation, Serial Murderer: Multi-Disciplinary Perspective for
Investigation, Florida, 2011, pp. 17-18.

®J. Levin, J. A. Fox, Normalcy in Behavioral Charasteristics of the Sadistic Serial Killer,
[in:] Serial Murder and the Psychology of Violent Crimes, eds. R. N. Kocsis, Sydney,
2008, pp. 9-11.

10 K. Griffith, You Might Think This Article Is About You: A Neurological Overview of
Narcissistic Personality Disorder, Scientific Kenyon: The Neuroscience Edition 2021,
vol. 5, no. 1, pp. 37-44.
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The Deceptive Appearance of Serial Killers

psychopathy, sociopathy, or schizophrenia''. While these are complex processes
that merit thorough examination, they cannot serve as justification for the actions
of serial killers; however, they do help in better understanding the motivations
behind their actions.

The power of media in perception of serial killers

It is undeniable that the topic of serial killers captivates the public's imagina-
tion. As a result, certain cases gain widespread attention, transforming serial Kill-
ers into pop culture icons, while others remain overshadowed by more media-
friendly figures. This raises the question: why does this happen? The primary fac-
tor influencing whether a serial Killer is remembered lies in the media’s portrayal
of their story. Such media selection not only shapes the image of serial killers but
can also immortalize some in the public consciousness. Others, however, are con-
signed to obscurity, despite having committed equally heinous crimes!?. The
power of sensationalism and the media's ability to craft an appealing narrative
play a significant role in captivating the public. The more shocking or unique the
crime, the more it draws the attention of viewers and readers®®. A prime example
is Jack the Ripper, whose crimes were extensively covered by the Victorian me-
dia, fueling both fear and fascination. The publication of letters allegedly sent by
Jack further contributed to the creation of his legendary status. Although this serial
Killer was never caught, he has become the subject of numerous conspiracy theo-
ries, books, films, and studies, thus securing his place in history as a symbol of
mystery and evil',

Narrative construction is another critical element influencing the popularity of
certain serial killers. How a figure is portrayed and what information is conveyed
to the public can determine whether the killer is remembered or forgotten. Inef-
fective or poorly constructed narratives, on the other hand, can result in even the

11'S. G. Urmésné, The traits and the thrill of serial killers. Internal Security 2015, vol. 7,
no. 2, pp. 33-36.

2 M. H. Nguyen, If Words Could Kill: Rhetorical Methodology in Media Depictions of
Serial Killers, Saskatoon , 2022, pp. 2-3.

13 Openoregon, https://openoregon.presshooks.pub/ccj230/chapter/1-11-types-of-crime/
[Accessed: 12.08.2024].

14 p. Begg, Jack the Ripper: The Definitive History, New York, 2013, pp. 80-99, 208-210.
See also, P. Hodgson, Jack the Ripper: Through the Mists of Time, Dartford, 2011, p.22.
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most horrific crimes being remembered by only a few*®. This was the case with
Israel Keyes, who committed numerous premeditated murders over many years.
However, the media narrative failed to capture the public's interest, resulting in
not many books and TV series being created about him?®, Editorial decisions re-
garding which cases to highlight and which to overlook are often driven by com-
mercial interests. Media outlets focused on maximizing profit will feature stories
that attract the most attention, which in turn marginalize less attractive cases'’.

The location where a serial killer operates may also have a significant impact
on their notoriety. Serial killers from Western countries, particularly the United
States, are more widely recognized globally, largely due to the influence and reach
of Western media. In contrast, crimes committed in Eastern Europe, Asia, or Af-
rica are less likely to attract widespread media attention, as indicated by the sta-
tistics!®. Anatoly Onoprienko, who murdered 52 people in Ukraine, is a prime
example of a killer whose crimes did not gain significant recognition beyond his
home country?®. Despite the staggering number of victims, Onoprienko did not
achieve the same level of infamy as his Western counterparts; however, he was
recognized across Europe®.

The profile of the murder victim is also a crucial factor in determining whether
a case gains widespread attention. Victims who are more media-friendly — includ-
ing celebrities, those of high social status, as well as children and women —tend to
attract more attention from both the media and the public. Iconic cases, such as
the murders of Sharon Tate or Gianni Versace, demonstrate how the involvement
of high-profile victims can significantly increase media coverage, which

15 B. Oldham, The Making of a Serial Killer: A literature study into the effects of Cognitive,
Biological and Social psychological factors in serial killing, High Wycombe, 2019, pp. 6-
8.

16 Bibliography, https://www.biography.com/crime-figure/israel-keyes [Accessed:
12.08.2024].

17.C. Greer, C. News Media, Victims and Crime, [in:] Victims, Crime and Society, eds. P.
Davies, P. Francis, C. Greer, London, 2007, p. 34.

18 WorldAtlas, https://www.worldatlas.com/crime/countries-that-have-produced-the-
most-serial-Killers.html [Accessed: 13.08.2024].

19 R, J. Parker, Serial Killers Encyclopedia: The Encyclopedia of Serial Killers from A to
Z, Denver, 2017, pp. 1891-1893.

20 ], Brett, Terminator : The True Story of Anatoly Onoprienko, Chicago, 2021, pp. 3-9.
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reverberated globally, thereby granting infamous notoriety to the killer?:. On the
other hand, when the victims belong to marginalized groups, such as the homeless,
sex workers, or those with mental health issues, the likelihood of the case being
widely reported diminishes considerably. This selective approach can distort the
perception of serial killers, as serial murder is a widespread phenomenon that is
noticeable all around the world. Moreover, analyzing lesser-known cases of serial
murder is crucial for understanding the motivations and methods of these killers,
which is of immense importance to criminology and society at large. Such
knowledge can aid law enforcement in preventing future crimes. Additionally,
awareness of these cases encourages reflection on the role of the media in shaping
our understanding of criminal activity around the world.

The conclusions drawn from this analysis indicate that the notoriety of serial
Killers is largely shaped by the media, which wields significant influence over how
such figures are perceived by society. The decision of which cases to highlight
and which to leave in relative obscurity is influenced by numerous factors, includ-
ing the way the story of the serial killer is presented, the sensationalism and at-
tractiveness of the crime, narrative choices and editorial decisions, the location of
the crime, and the victim's profile. The media also tends to focus on cases that
capture public attention through extraordinary brutality, unusual circumstances,
or high-profile victims, leading to selective reporting. As a result, public percep-
tion of serial killers is often distorted. Consequently, some figures become iconic,
while others, despite committing equally heinous acts, are forgotten.

The complexity of identifying serial killers

There exists a common belief among people that the process of identifying
serial killers is not difficult, and as a result, they assume that in the face of danger,
they will be able to react quickly to avoid undesirable consequences. In reality,
this is a highly complex process. The probability of encountering or passing by
a serial killer appears to be greater than that of recognizing one. This state of af-
fairs is influenced by a multitude of factors, which will be discussed in the follow-
ing section.

2L Newonce, https://newonce.net/artykul/sharon-tate-oj-simpson-to-sa-4-zbrodnie-ktore-
wstrzasnely-showbusinessem [Accessed: 13.08.2024].
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The subject of serial killers is one that has been extensively researched and
described in numerous books. Unfortunately, many people possess a very limited
understanding of this topic. As Marcin Myszka mentions, the primary factor re-
sponsible for this state of affairs is mass culture??. Through mediums such as
books, films, and television series — as has been partially mentioned earlier — the
perception of the world around us, including serial killers, is shaped. Based on
conjectures or, worse yet, cultural creations that do not fully reflect reality, indi-
viduals who are not interested in the true crime genre may imagine a serial Killer
as someone who runs through the city with a bloodied knife or firearm—a mad-
man who talks to himself and threatens to kill everyone he encounters. This image,
however, has little to no connection with reality. As already mentioned, the vic-
tims are not random, and the modus operandi is not chaotic, but rather meticu-
lously planned and initiated in small, calculated steps.

The primary factor that makes it difficult to recognize a serial killer in reality
is their appearance. The stereotypical image of a criminal with a distinctive ap-
pearance is a common misconception, as such individuals often look and behave
like any other normal citizen at first glance. Moreover, many of them lead double
lives, where one side is dark and highly dangerous. On the other hand, in their
everyday lives, many may appear as potential husbands, businessmen, or even
public figures who are pretending to be someone they are not?. This is related to
the so-called masked life of a serial killer, which can be characterized by five fas-
cinating aspects: the facade of normalcy, the ability to manipulate, the establish-
ment of social relationships, avoidance of suspicion, and the concealment of dis-
orders.

The facade of normalcy reflects the serial killer's ability to effectively present
themselves as a normal member of the community. Their normalcy becomes
a tool that allows them to gain trust and lower the vigilance of others, making
serial killers more dangerous. This facade enables them to operate undercover,
leading a double life where, in one aspect, they are exemplary citizens, while in

22 YouTube, Czarujgcy psychopata jest tuz obok, https://www.youtube.com/watch?v=
XkOwS5Ta4d8 [Accessed: 15.08.2024].
23 Federal Bureau of Investigation, Serial Murderer: Multi-Disciplinary Perspective, p. 3.

16



The Deceptive Appearance of Serial Killers

another, they commit brutal crimes. Their ability to adapt and assume socially
acceptable roles is often a key element in their criminal activities.

A core component of serial killers' criminal activities is manipulation. The abil-
ity to manipulate individuals stems from an understanding of human psychology,
which allows them to influence victims and their surroundings. This manipulation
can take various forms, particularly gaining trust and concealing true intentions.
By presenting themselves as a good and caring friend, a serial killer can more
easily approach a victim without arousing suspicion. Conversely, controlling their
impulsivity or hiding their true intentions can facilitate committing the intended
crime against an entirely unaware person®,

Many serial killers are capable of establishing long-term relationships that as-
sist them in executing their nefarious plans. Having a family or friends can provide
such individuals with a semblance of normalcy. Moreover, without arousing sus-
picion, these individuals may become pivotal in defending the killer as a respect-
able and virtuous citizen if apprehended?.

Proper, impeccable behavior and the ability to adapt to various situations help
serial Killers avoid being included in the suspect list for extended periods. Addi-
tionally, engaging in gainful employment or charitable activities, as exemplified
by Ted Bundy, can divert suspicion away from them?”.

Many serial killers also grapple with psychological disorders, yet they excel at
concealing them. A lack of empathy, impulsivity, or sadistic tendencies can be
effectively masked to maintain an appearance of normalcy, even if their inner lives
are fraught with chaos. Concealing such disorders prevents others from noticing,

24 Z. G. Knight, Some thoughts on the psychological roots of the behavior of serial killers
as narcissists: An object relations perspective, Social Behavior and Personality: An inter-
national journal 2006, vol. 34, no. 10, pp. 1193-1195.

%5 Forensicwatch, http://forensicwatch.pl/web/stereotypy-dotyczace-seryjnych-i-wielo-
krotnych-mordercow [Accessed: 15.08.2024].

%], Levin, J. A. Fox, Normalcy in Behavioral Charasteristics, pp. 5-6.

27 Forensicwatch, http://forensicwatch.pl/web/stereotypy-dotyczace-seryjnych-i-wielo-
krotnych-mordercow [Accessed: 15.08.2024].
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thereby delaying intervention by public authorities. Consequently, it is essential
to systematically observe individuals' behavior?,

These elements are directly related to the varied psychological profiles of serial
killers. Serial Killers often differ significantly in their psychological profiles.
There is no uniform psychological pattern that can be definitively applied to all
serial killers. Some serial killers may mask their disorders or hide their true inten-
tions, complicating their identification based on behavior or psychological traits.
Psychologists themselves emphasize the complexity of the process of identifying
serial killers®,

Logical fallacies represent the final element worth mentioning, as a conclusion
that can based on various criminal cases. Cultural, geographical, and age-related
differences can all influence these fallacies. Given the numerous such assump-
tions, it is useful to cite at least two examples, as any individual could likely pro-
vide others. In Poland, for instance, a common assumption is that if someone at-
tends church, they are a model citizen who is likely free of guilt. The surprise is
often significant when the truth proves otherwise. There is also a belief that indi-
viduals of high social status — such as doctors, lawyers, and teachers — are more
moral and incapable of committing crimes. Unfortunately, history has repeatedly
shown that this is not the case, and a serial killer can be anyone.

In summary, serial killers employ various methods to commit heinous acts
while remaining elusive to law enforcement. These skills effectively lull ordinary
citizens into a false sense of security, making them susceptible to the killers' traps.
Such behaviors, combined with societal misconceptions, unfortunately mean that
the identification process for serial Killers by ordinary citizens will always be
fraught with challenges, placing certain individuals at risk of life-threatening dan-
ger.

Y, Zhao, Criminology: A General Overview of the Common Mental Disorders of Serial
Killers, Journal of Education Humanities and Social Sciences 2023, vol. 22, pp. 716-720.
2 R, K. Ressler, A. W. Burgess, J. E. Douglas, et.al., Serial killers and their victims:
Identifying patterns through crime scene analysis, International Journal of Violence 1986,
vol. 1, pp. 288-308.
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People’s capacity of identifying serial killers

University projects are a common practice used to assess students' work. De-
pending on the instructors' approach and the field of study, the format and subject
matter of these projects can vary. In this particular case, the assignment involved
preparing a presentation on a topic of my choice, which I decided to focus on
a previously discussed issue, specifically the question, Why can't people recognize
serial killers? To explore this question further, I conducted an experiment with my
classmates. During the initial stage of my presentation, students were shown pho-
tos of two men. One of the photo, that can be easily find on the internet, shows
a relatively young man with a distinctive and, for some, unsettling appearance. He
has dark, curly hair that falls over his forehead, and his eyes are dark and slightly
narrowed, giving an impression of both confusion and mystery. His face is slender
with sharp features, highlighted by prominent cheekbones that add to his striking
looks. In the image, his gaze appears cold and calculating, while his charming
smile and overall posture give him an unexpectedly friendly demeanor. The other
picture represents an older man. He has short, dark hair, styled neatly with a slight
wave, and is wearing a suit with a tie. His expression is somewhat neutral, with
a furrowed brow and lips pressed together, creating a slightly pensive or tense
look. The lighting is soft, highlighting the contours of his face, and the background
is out of focus, drawing attention to his facial features and expression.

The first description of the image is related to Richard Ramirez — an American
serial killer, rapist, and burglar — who terrorized the Los Angeles and San Fran-
cisco areas during the mid-1980s’. Ramirez commenced his series of murders in
1984 and continued until 1985. His crimes were exceptionally brutal and included
attacks on men, women, and children. He broke into the homes of his victims,
raped, tortured, and killed them, often leaving behind satanic symbols, which im-
bued his actions with an additional layer of terror®!. He was charged with 13 mur-
ders, 5 attempted murders, 11 sexual assaults, and 14 burglaries. Notably, despite

30 Due to copyright, the described (black-and-white) picture can be found under the pro-
vided link: https://www.oxygen.com/true-crime-buzz/american-horror-story-1984-who-
was-real-richard-ramirez [Accessed: 28.10.24].

31 Crimelibrary, https://www.crimelibrary.o._killers/notorious/ramirez/terror_1.html [Ac-
cessed: 21.08.2024].
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these charges, he attracted a number of female admirers — one of whom wrote him
over 75 love letters within three years and ultimately married him®2. Ramirez was
apprehended on August 31, 1985, and four years later was sentenced to death by
lethal gas. During his trial, he showed no remorse, and his demeanor in court was
characterized by arrogance and disdain. He ultimately died in 2013 in a California
prison due to complications related to lymphoma®®.

The second described individual, also an American, is Ted Bundy, who was
responsible for the brutal murders of at least 30 young women, although the exact
number of his victims is not definitively known®. Bundy was characterized by his
significant charisma and intelligence, which enabled him to gain the trust of his
victims before abducting and murdering them®®. His modus operandi involved ap-
proaching women in parking lots with his left arm in a sling, requesting their as-
sistance. He would then take them to a secluded location where he mutilated,
raped, and typically killed them using a blunt instrument, subsequently engaging
in sexual acts with the corpses®. Bundy was arrested in 1975, and after a series of
escapes from custody, he was ultimately sentenced to death in 1979. He was exe-
cuted in the gas chamber on January 24, 1989. His case garnered immense media

attention and remains one of the most horrifying instances of serial murder in his-
37

tory”’.

The aim of the experiment was to test the hypothesis that participants would
be unable to identify which of the presented men was a serial killer. Although it is
already known at this stage that both individuals were serial killers, the partici-
pants in the presentation were not aware of this (or at least the majority of them
were not). They were given four options to consider: the first man is a killer, the
second man is a killer, neither of them is a killer, or both of them are serial killers.

32 A, Strassmeier, Richard Ramirez: The life and crimes of the Night Stalker, Kapfenberg,
2019, p. 26.

33 M. H. Stone, G. Brucato, The New Evil: Understanding the Emergence of Modern Vio-
lent Crime, New York, 2019, pp. 142-149.

3 Due to copyright, the described picture can be found under the provided link:
https://www.biography.com/crime/ted-bundy-timeline-murders [Accessed: 28.10.24]
%A, Fahim, P. Dangwal, The Making of a Criminal: Case Study of Ted Bundy, Interna-
tional Journal of Creative Research Thoughts 2022, vol. 10, no. 6, pp. 497-500.

3% K. M. Sullivan, The Enigma of Ted Bundy: The Questions and Controversies Surround-
ing America’s Most Infamous Serial Killer, Denver, 2020, pp. 86-216.

37 A. Rule, The stranger beside me, New York, 2012, pp. 318-325, 480-483.
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Despite the fact that the number of participants in the study was only 17, the results
of this experiment are thought-provoking. Ten participants identified either one or
the other man, five did not identify either, while the smallest group—two partici-
pants—identified both. Several factors could have influenced these outcomes,
which are worth noting and would likely apply in a study with a significantly
larger sample size. First, some participants may have been swayed by the appear-
ance or age of the men, leading to the identification or elimination of one of them.
It is possible that facial expressions inspired trust in the participants, resulting in
the identification of the man with a less friendly expression. Decisions may also
have been influenced by the men’s attire or posture. In some instances, identifying
(or not identifying) one of the men was merely a guess, as most participants later
admitted that they were unfamiliar with either of them. The few participants who
provided correct responses demonstrated a strong interest in true crime, and thus
both men and their associated histories were known to them. This highlights that
the identification process was influenced by prior exposure to the case and the
killers' images. In real life, this does not apply, as confirmed by the previous chap-
ter. The overly complex nature and behavior of serial killers prevent their identi-
fication among a crowd.

Conclusion

Serial killers have always simultaneously evoked both fear and fascination. The
topic of serial killers has been extensively researched; however, public knowledge
in this area remains limited. The media’s role in publicizing certain murderers
turns them into icons of evil, yet often distorts this image by overlooking less well-
known but equally heinous cases. Although there is a widespread belief that rec-
ognizing such individuals is a matter of observation, the reality might be much
more complex. The meticulously planned methods and steps taken to obfuscate
the identification process effectively prevent citizens from avoiding the undesira-
ble situation of falling into a serial killer's trap. Despite numerous studies and
analyses, our understanding of the psychology of serial killers remains frag-
mented, and attempts to recognize and comprehend them are frequently marred
by erroneous assumptions and stereotypes.
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Abstract

The article presents the topic of religion and beliefs in the RPG computer game
The Elder Scrolls V: Skyrim. It is a game based largely on an open world (so-called
sandbox) and on the freedom of axiological choices that shape the player's iden-
tity. In this quasi-medieval world, in which you can also find contexts of Roman,
Nordic and European modern culture, religion plays a very important role. It
shapes the social life of the inhabitants of this province, and the main protagonist
himself may be associated with the deities of his choice. He can serve them and
complete quests for them, and then become their chosen one and wield a special
artifact given to him. However, there is a second path: the player can oppose the
gods and destroy their plans, which results in the deity turning away from the hero.
Religion shapes society in the presented world, and also has a huge impact on the
axiological choices of the main protagonist.

Keywords: theology, beliefs, people, theonyms, races, games, RPG, Skyrim
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Azura przewidziata twe przyjscie. To nie ciekawosé,
lecz przeznaczenie cig tu przywiodlo.

(Aranea Lenith do gracza, quest Czarna Gwiazda, lokacja Kaplica Azury)

Fenomen gier komputerowych. Klasyfikacja

Gry komputerowe, a szerzej — wszystkie gry wideo?, cieszg si¢ dzi§ ogromnag
popularnoscia. Swiadectwem tego jest chociazby ilo§¢ uzytkownikéw najpopular-
niejszych platform do grania, jak cho¢by Steam czy uPlay?. Miliony graczy co-
dziennie oddaje sie rytualowi grania, a liczba sprzedanych egzemplarzy kolejnych
gier potwierdza to, ze coraz wigcej uzytkownikow komputerowych i internetu pre-
feruje w wolnym czasie taki sposob spedzania czasu. Zmienit si¢ jednak sam spo-
sob dystrybucji gier — sprzedaje si¢ coraz mniej gier w formie tradycyjnych pude-
ek i ptyt. Powszechnie juz korzysta si¢ z kodow dostepu, dzigki ktorym mozna
mie¢ dostep do gry o dowolnej porze z dowolnego miejsca na §wiecie. Przy okazji
jest to bardziej ekologiczne — nie trzeba produkowac plastikowych ptyt i opako-
wan oraz papierowych instrukcji i poradnikoéw do gier®. Dostep do gry uzytkow-
nik zyskuje czesto na czas nieokreslony, co dodatkowo uatrakcyjnia ten sposob
dostepu.

Skyrim* to gra wydana w 2011 roku przez Studio Bethesda Sofiworks, ktora
niemalze od razu stala si¢ jedng z najpopularniejszych gier na $wiecie. Na tamte
czasy jej wyjatkowos¢ polegata nie tylko na pigknej i nowoczesnej grafice, ale
przede wszystkim oferowala niezwykta otwartos¢ $wiata i mozliwos¢ aksjolo-
gicznych wyborow, konstatujacych tozsamo$¢ gracza. To wlasnie te dwa gtoéwne

! Gry komputerowe sg dostepne tylko na komputer lub laptop, natomiast gry wideo to
kategoria szersza, obejmujaca wszystkie urzadzenia elektroniczne, np. konsole Nintendo
Switch czy PlayStation.

2 Patrz np. liczba grajacych na Steamie na dzien 18.08.2024: Steampowered.com,
https://store.steampowered.com/charts?l=polish, [dostep: 18.08.2024].

3 Por. P. Musiolik, Kolekcjonowanie gier moze sie zmieni¢ w zbieranie bezuzytecznego
plastiku, gry-online.pl, https://www.gry-online.pl/opinie/kolekcjonowanie-gier-moze-
zmienic-sie-w-zbieranie-bezuzytecznego/zdb92, [dostep: 18.08.2024].

4 W dalszej czesci artykulu kursywa zapisuje tytut gry, natomiast bez kursywy zapisuje
nazwe prowingcji.
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czynniki spowodowaly, ze gra cieszy si¢ popularnoscig do dzis. W 2021 roku,
z okazji dziesigciolecia istnienia Skyrim, otworzono internetowe muzeum gry,
a takze zdecydowano si¢ na pelne, udoskonalone i zawierajace dodatkowe tresci
dla graczy urodzinowe wydanie gry (The Elder Scrolls V: Skyrim Anniversary
Edition)®.

Podobnie jak w literaturze, réwniez w §wiecie gier wyrdznia si¢ i dzieli je na
rozne rodzaje i gatunki. W ten sposob wymieni¢ mozna migdzy innymi gry ze
wzgledu na ich cel (np. eksploracja, zabicie najwickszej ilo$ci wroga, przejecie
panstwa wroga, etc.), na ilo§¢ graczy (singleplayer lub multiplayer), ze wzgledu
na sposob gry (gra bohaterem z pierwszego lub trzecioosobowego widoku, zarza-
dzanie panstwem, zarzgdzanie miastem, dowodzenie oddziatami, etc.). Mozna
takze — idac za tradycyjnym podzialem gier — wyr6zni¢ ich podstawowe gatunki,
czyli np. gry RPG (Role-Playing-Games), strategiczne, turowe, symulacyjne,
strzelanki, logiczne czy akcji®. Skyrim to klasyczna gra RPG z otwartym $wiatem
— gracz wciela si¢ w stworzonego przez siebie bohatera, ktory moze eksplorowac
w praktycznie nieograniczony i dowolny sposob wielka kraing fantasy, w ktorej
toczy si¢ akcja. Bohater moze by¢ sterowany zardwno poprzez widok z pierwszej
osoby, w ktorym gracz moze patrze¢ oczyma swojej postaci na $wiat gry alboz
bardziej oddalonej trzecioosobowej perspektywy, nazywanej takze widokiem zza
plecow.

Charakterystyka sSwiata przedstawionego

Swiat gry ma charakter fantastyczny: wydarzenia toczg si¢ w 201 roku 4 ery,
w zimnej, gorzystej prowincji nazywanej przez miejscowych Skyrim, polozonej
na wielkim kontynencie Tamriel. W tej niebezpieczniej krainie istnieje magia, du-
chy, demony, fantastyczne zwierzeta 1 bestie, ktore zamieszkuja niezliczone za-
$niezone jaskinie lub opuszczone ruiny. Podstawowym zadaniem gracza jest eks-
ploracja tych miejsc i zdobywanie nowych przedmiotéw, informacji oraz realiza-
cja questow, czyli zadan zleconych przez NPC-ety — postacie sterowane przez

5 Wraz z oficjalnymi wydanymi dodatkami do gry: The Elder Scrolls V: Skyrim — Dra-
gonborn (2013), The Elder Scrolls V: Skyrim — Hearthfire (2012), The Elder Scrolls V:
Skyrim — Dawnguard (2012).

® Por. P. Miodonska, A. Rybarczyk, Rynek gier wideo w Polsce, Homo Ludens, 1/14/2021,
s. 154.
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sztuczng inteligencje. Swiat przedstawiony opiera sic w duzej mierze na epoce
sredniowiecza, cho¢ z powodzeniem mozna tu odszukaé elementy antyczne czy
nowozytne’. Porzadek i pok6dj w Skyrim burzg nie tylko niepokoje polityczne
i spoteczne, ale réwniez atak smokoéw, o ktérych mys$lano, ze nie zyja, a takze
miedzy innymi wampiry czy mroczni kultysci, poszukujacy ukrytej potegi smo-
czej krwib,

W quasi-$redniowiecznym $wiecie Skyrim wierzenia i sprawy religijne zaj-
muja — obok spraw politycznych i spotecznych — jedno z najwazniejszych miejsc.
Istnieje 10 ras grywalnych, a kazda ma swoje wlasne wierzenia, cho¢ czesto wy-
znaje sie tez ogdlnie bogdéw z tak zwanego Panteonu Dziewieciu®, ktory jest jed-
nym z najwazniejszych i dominujgcych w catym $wiecie Tamriel. Dziewigtka jest
gltéwnie wyznawana w Cesarstwie (najwazniejsze panstwo w grze), a w 4 erze
obszar tego panstwa znaczaco si¢ zmniejszyt w wyniku Wielkiej Wojny w latach
171-174 4E'° i zawartego traktatu pokojowego zwanego Konkordatem Bieli
i Ztota™.

Podobnie wazna rolg zajmujg pojecia zwigzane z organizacjami i sprawami
politycznymi — w Skyrimie sg one ze soba w duzej mierze powigzane. Gracz nie

" O czym pisatem szerzej: E. Nowak, Aksjologia $wiata przedstawionego w grze Skyrim,
[w:] Czlowiek a historia. Ludzie i wydarzenia. t. VIIL., red. B. Cecota, P. Jasinski, A. S¢-
derecka, Piotrkéw Trybunalski 2022, s. 228-234.

8  Elderscrolls.fandom,  https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Kultysta, [dostep:
18.08.2024].

® Nazwa odwoluje sie do dziewieciu gtéwnych bostw: Akatosh, Arkay, Dibella, Julianos,
Kynareth, Mara, Stendarr, Zenithar, Talos. Patrz szerzej: Elderscrolls.fandom, https:/el-
derscrolls.fandom.com/pl/wiki/Dziewi¢¢_Bostw, [dostep: 17.09.2023]. Te rasy to: Argo-
nianie, Khajiici, Bosmerzy, Altmerzy, Dunmerzy, Orkowie, Redgardzi, Cesarscy, Nordo-
wie, Bretoni.

10 Skrot od czwartej ery. Tak zapisywane sg daty w grze, dlatego pozostaje przy tym sys-
temie zapisu. Za: Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/
Czwarta_Era, [dostep: 24.11.2023].

11 patrz szerzej: Elderscrolls, fandom., https://elderscrolls.fandom.com/pl/wik i/Konkor-
dat Bieli i Ztota, [dostep: 18.02.2023]. Cesarstwo, mimo iz w zasadzie nie przegrato
wojny, to jednak w negocjacjach pokojowych musiato zrzec si¢ calej prowincji Hammer-
fell, ktore dalej toczyto wojng z elfickim nejezdzca. Cesarz musiat tez oficjalnie zakazaé
kultu Talosa — boga-cztowieka, pierwszego cesarza z dynastii Septimow, deifikowanego
i wyznawanego powszechnie w catym Cesarstwie, szczegdlnie w Skyrim, poniewaz to
z ta prowincja byl najbardziej zwigzany. Talos — znany pod tym imieniem jako generat
i wodz wojsk, dowodzit Nordami i Bretonami i 2 erze roku 854 zdobyt Cesarskie Miasto,
zostajac jednoczesnie pierwszym cesarzem nowej dynastii.
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musi realizowa¢ zadan zwigzanych z wojng domowa, aby przynajmniej posrednio
w nich uczestniczy¢, np. w quescie Chwala Sithisowi gtdbwny protagonista musi
zabi¢ cesarza Titusa Mede II, nawet jesli wczesniej popart Cesarstwo. Gdyby jed-
nak wcze$niej gracz w ogole nie interesowal sie wojng domowa w Skyrimie, to
po zabiciu cesarza quest fabularny zwigzany z wojng domowg i tak potoczy si¢
tak samo.

To bardzo ciekawy aspekt, poniewaz wowczas Legion Cesarski walczy za ce-
sarza, ktory nie zyje, tak jakby nic si¢ nie stato. Misje zostaty zaplanowane w taki
sposob i gra — poza komentarzami NPC-eto6w o $mierci cesarza — nie poswigca
uwagi temu wydarzeniu'?. Z drugiej strony, gdyby np. zabicie cesarza blokowato
mozliwos¢ pdzniejszego stanigcia po stronie Cesarstwa, wielu graczy mogloby
odczuwac niedosyt. Aksjologicznie niemozliwe bytoby bowiem pelne rozwinigcie
tozsamosci gtéwnego bohatera. Dzigki temu gracze pisza wtasng narracje w grze
irealizuja swoje plany zwigzane z przysztoscia $wiata przedstawionego, np. z my-
$la, 1z to General Tullius moze zosta¢ nastgpnym cesarzem (cho¢ zakonczenie
wojny domowej w Skyrimie jest w gruncie rzeczy otwarte, bo nie zostaje wyja-
$niona przyszto$¢ tej prowincji, nawet po skonczeniu wszystkich questow zwia-
zanych z tg osig fabularng). Jednakze urok $wiata gry i waga decyzji gracza, ktore
sa nadrzedne wobec historii w §wiecie przedstawionym sprawiajg, ze gra wcigz
pozostaje atrakcyjna. Nie ma tu przymusu wyborow charakterystycznego dla
wielu gier RPG, w zwigzku z czym pojawia si¢ kreacyjna rola gracza (staje si¢ on
poniekad wspottworca gry).

Watek wojny domowej jest niezwykle istotny dla $wiata przedstawionego
w grze, gdyz jest on w ocenie wielu graczy nawet wazniejszy niz ten zwigzany
z walka ze smokami. To wiasnie w tych misjach w najlepszym §wietle ukazuje si¢
ztozono$¢ feudalno-magicznego $wiata gry i roli, jakg petnig tam wybrane orga-
nizacje i instytucje. Bez nich §wiat gry bylby zupetnie nieistotny — to wybor strony
konfliktu i immersja gracza, ktory zaczyna realizowac¢ wyzsze idee w grze, z kto-
rymi si¢ zgadza badz nie, sprawiajg, ze naprawd¢ mozna poczuc si¢ jako decydent
w wielu kwestiach. Liczne organizacje pojawiajace si¢ w grze jeszcze bardziej
poteguja przybierang przez gracza tozsamos$¢. Dzigki istnieniu wielu organizacji

12 Por. P. Kubinski, Ludyczny charakter uzycia jezyka w grach wideo. Wybrane problemy,
[w]: Polszczyzna w dobie cyfryzacji, red. A. Hacia, K. Klosinska, P. Zbrog, 2020, s. 192-
195. NPC — posta¢ sterowana przez sztuczng inteligencje, zwana takze botem.
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1 instytucji w grze zaakcentowana zostaje rOwniez socjologiczna funkcja jezyka
gry —w $wiecie przedstawionym istniejg roznego rodzaju zaleznosci spoteczne?®.
Gracz moze dolaczy¢ do réznych organizacji, stajac si¢ ich pelnoprawnym czton-
kiem. Wykonuje dzigki temu kolejne questy i rozwija swoja wiedze na ich temat.
Moze ujawnic¢ si¢ tu kolejny aspekt immersji, czyli zbieznos¢ celow i pogladow
gracza z tym, co oferuje i prezentuje dana organizacja w grze.

Quasi-feudalny $wiat Skyrim, obok nazw organizacji, przedstawia graczowi
caly panteon réznych niesamowitych bostw i pot-bostw (ksigzgt deadrycznych).
To na nich chciatem skupi¢ swoja uwage w tym tekscie. Swiat wierzen oparty jest
na réznych systemach mitologicznych, szczegdlnie na nordyckim, ale znalez¢
mozna bez problemu odwotania réwniez do innych systemow wierzen, np. judai-
zmu (por. nazwa Auri-El). Wierzenia w grze taczg si¢ z niektorymi organizacjami:
w grze istniejg gildie luzno powigzane z wierzeniami (np. Gildia Ziodziei czy
Mroczne Bractwo), jak rowniez te, ktorych misja jest dziatalnos¢ o podtozu reli-
gijnym (np. Straz Stendara czy Kaptani Mary lub Dibelli). System religijny po-
szczegolnych ras jest ztozony i bardzo mocno zwigzany np. z miejscem zamiesz-
kania danej rasy, jej predyspozycjami fizycznymi i psychicznymi, sytuacjg poli-
tyczna, w ktorej dani mieszkancy si¢ znalezli, a takze z szeroko pojeta historig ich
dziejow. W ten sposob nie da si¢ mowi¢ o jednolitym i akceptowalnym dla kazdej
rasy (szerzej: kazdego gracza) systemie wierzen.

Najbardziej rozpowszechnionym i dostgpnym w grze systemem wierzen jest
system Dziewigtki, ktorej kaplice 1 §wiatynie znajduja sie w licznych lokacjach
w Skyrim, ale z drugiej strony obok nich mieszkancy tej prowincji wierza

13 W tej grupie nazw dominowa¢ beda zestawienia. Por. J. Tambor, Jezyk polskiej prozy
fantastyczno-naukowej, Katowice 1990, s. 73-76. Joanna Tambor stwierdza, ze: Na po-
graniczu miedzy neologizmami slowotworczymi a zwigzkami frazeologicznymi stojg ze-
stawienia, ktore odgrywajq rowniez role wyznacznikow przyszlego czasu akcji, dzieki wy-
korzystaniu w nich kosmicznej leksyki, a takze urzgdzen sugerujgcych wysoki stopien au-
tomatyzacji i rozwoju techniki. (s. 72-73). W grze Skyrim jest odwrotnie: jezyk raczej od-
woluje si¢ do czasow sredniowiecznych i okreslen znanych z szeroko pojetych gatunkow
fantasy, poniewaz w tym §wiecie postacie postuguja si¢ zbrojami, mieczami i toporami
oraz magig. Nie istnieje tu nauka we wspdlczesnym znaczeniu, ale magia w jakims sensie
zwigzana jest oczywiscie z wiedzg i jej rozwojem. Zestawienia beda pehity tez funkcje
aluzyjne (np. do Cesarstwa Zachodniorzymskiego czy panstw germanskich lub skandy-
nawskich w okresie $redniowiecza). Por. A. Wilkon, Nazewnictwo w utworach Stefana
Zeromskiego, Wroctaw 1970, s. 95-98.
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w deadry, czyli istoty pochodzace z odrebnej, mistycznej krainy zwanej Ofchia-
nig. Sg one pot-bogami, gdyz istnieja w swoich odrgbnych wymiarach i nie mogg
zostac zlikwidowane. Maja takze mniejszg lub wiekszg mozliwo$¢ oddzialtywania
na $§wiat Smiertelnikow. Zwykle ich kaprysy i dziatania wychodza z pobudek ego-
istycznych. Wielu graczy moze oceniac je jako moralnie zepsute i zte, z drugiej
strony czasami ich czyny sag wywotane bardziej ciekawos$cig i poczuciem humoru,
a nie tylko jednoznacznie negatywnymi intencjami.

Warto wskaza¢ przyklad innego systemu wierzen, ktory przyjeta jedna z gry-
walnych ras, Argonianie. Ludzie-jaszczury zamieszkuja prowincje zwang Czar-
nymi Mokraditami, gdzie wystgpuja rozmaite bagna, jest bardzo duzo laséw,
a takze brak rozwinigtych miast i drog, ktore umozliwialby sprawng i bezpieczng
podréz. W tych warunkach rasa ta zwigzana jest w sposob szczeg6lny ze swoimi
swietymi drzewami zwanymi Histami. Nie wiadomo nawet czy Hist to osobny
Zywy organizm (np. inna rasa) czy po prostu drzewo, traktowane przez samych
Argonian jako $wigte'®. Wiadomo, ze w historii wielu cywilizacji i plemion rozne
drzewa peity mniej lub bardziej wazne funkcje religijne®®.

Wybrane teonimy w grze i ich kulturowe znaczenie

W tym podrozdziale wyodrebnitlem najwazniejsze nazwy bostw i deadr wy-
stepujace w grze. Dokonatem ich krétkiego opisu, a w przypadkach, gdzie byto to
mozliwe, sprobowalem odszukaé¢ réwniez etymologi¢ kulturowa danej nazwy.
Warto zaznaczy¢, ze w niektorych wypadkach jest to tylko moja interpretacja kon-
tekstowa, ktora proponuje czytelnikowi:

— Alduin — pradawny wtadca smokow, ktory powraca do Skyrim, aby zdoby¢ wia-
dze nad $wiatem ludzi,

14 Por. E. Nowak, Skyrim nalezy do Nordéw! Czy aby na pewno? Na tropie wqtkéw kultury
stowianskiej w grze komputerowej The Elder Scrolls V: Skyrim. Tozsamos¢ gracza
a wirtualnosé, [W:] Cziowiek a historia. Ludzie i wydarzenia, red. B. Cecota, P. Jasinski,
Piotrkow Trybunalski 2023, t. IX, s. 300-305.

15 Por. I. Kaczor, Kult drzew w tradycji mitologicznej i religijnej starozytnych Grekow
i Rzymian, Acta Universitatis Lodziensis. Folia Litteraria Polonica, 2001, 3, s. 65-72.
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— Akatosh — najwazniejszy z dziewigciu bostw, pan czasu. Jego kaptani nakazuja
postuszenstwo wobec cesarskiej wladzy oraz stuchanie $wigtych nakazow i du-
chowienstwa,

—Julianos —bdg medrcow, magoéw i czarownikow. Nazwa odwotuje si¢ do imienia
Juliusz — czyli przynalezacego do rodu Juliuszow (mozliwe, ze w znaczeniu ko-
g0, kto kieruje si¢ honorem i jest gotowy do wielkich czynow)?*,

— Stendarr — bog magistratow'’, wtadcow i zagubionych rycerzy. Stuzg mu ci,
ktorzy walczg z nieumartymi,

— Zenithar — bdg rzemiosta, kupcow, komunikacji i pienigdza. Nazwa zwigzana
ze stowem ‘zenit’, ktore oznacza ‘najwyzej potozony punkt na niebie’*8. Wyzna-
jacy tego boga ludzie musieli liczy¢ na pozytywna perspektywe ich ekonomicznej
dziatalno$ci, moze przypominac greckiego Hermesa,

— Talos — wtadca Nordow, ktory zostatl deifikowany i stat sie ich glownym bogiem
(por. ilustracja 1). Po zawarciu Konkordatu Bieli i Ztota w 174 roku 4 ery wiara
W niego zostata zakazana. Nazwa moze si¢ odwolywa¢ do mitologicznego grec-
kiego olbrzyma?®,

— Mara — bogini agrokultury, mitosci, ptodnosci i wspodtczucia (por. ilustracja 2).
Zwigzana z questem Ksiega mitosci?®. Nazwa odwotuje si¢ do nordyckiej i sto-
wianskiej mary — demona snow i koszmarow?!. Jej znaczenie w grze jest jednak
catkowicie przeciwne — to bogini dobra i mitosci, ktdra pomaga zagubionym du-
szom laczy¢ si¢ w pary zard6wno za zycia, jak i po $§mierci. By¢ moze to element
pewnej zabawy toposami i motywami, ktora prowadza tworcy gry z graczem,

1% www.ksiegaimion.pl, Juliusz, https://www.ksiegaimion.com/juliusz, [dostep:
29.01.2024].

"W znaczeniu urzedow miejskich, a wiec jarla i jego $wity. Jarl natomiast to zarzadca
wigkszego okregu zwanego w grze wloscia.

18 zenit, SJP, https://sjp.pwn.pl/slowniki/zenit.html, [dostep: 01.02.2024].

19 Talos (bostwo), https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Talos_(béstwo), [dostep:
15.07.2023].

20 Mara, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Mara, [dostep: 15.07.2023].

2L p, Zych, W. Vargas, Bestiariusz stowiariski. Rzecz o skrzatach, wodnikach i rusatkach,
Olszanica 2012, s. 204-205.
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Ilustracja 1. Posag Talosa w Skyrim.
Zrédto: Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Talos_(bdstwo),
[dostep: 19.09.2023].

— Kynareth — bogini ziemi i nieba, zwigzana z questem Blogostawienstwo na-
tury?,

— Arkay — bog zycia i $mierci oraz patron $miertelnikow, zwany nieprzyjacielem
nekromantéw?3, moze kojarzyé si¢ z arka, czyli symbolem pojednania i uratowa-
nia ludzi w Biblii**,

22 Kynareth, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Kynareth, [dostep: 15.07.2023].

23 Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Arkay, [dostep:
16.09.2023].

24 Arka, SJP, https://sjp.pwn.pl/sjp/arka;2441272, [dostep: 18.08.2024]. Patrz szerzej:
Arka, Bibliamowi, https://bibliamowi.pl/zagadnienie/arka/, [dostep: 18.08.2024].
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Ilustracja 2. Figura prezentujgca Mare.
Zrédto: Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Mara,
[dostep: 19.09.2023].
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— Dibella — bogini pigkna, mitosci i tredowatych, zwigzana z questem Pamigtna

26

noc®. W jezyku wiloskim ‘bella’ oznacza ‘pigkng’®, co podkresla jej pozytywne

przymioty,

— Auri-El —bodg czasu i wielki krol Meréw?’, zwiazany z linig fabularng wampirow
i questem U nieba bram (por. ilustracja 4). Dwuczlonowa nazwa wtasna oznacza-
jaca ztotego boga powietrza®,

— Malacath — bdg Orkow, przeklenstw, kartow 1 potwordw (por. ilustracja 3),
zwigzany z questem Przeklete plemie®,

— Molag Bal — bog intryg, dominacji, gwattu i brutalno$ci, zwigzany z questem

Dom koszmaréow®,

BPamietna noc, https:/lenklawanetwork.pl/pc/solucja/tes5skyrim/daedry/pamietnanoc,
[dostep: 15.07.2023]. Zadanie deadryczne zwigzane z... wypiciem duzej iloSci alkoholu
z nieznanym graczowi Samem Guevenne amem. Gracz budzi sie po imprezie w Swigtyni
Dibelli w Markarcie, gdzie musi optaci¢ wyrzadzone wczesniej szkody, a potem wyko-
nuje rézne zadania zwigzane z od$wiezeniem sobie pamieci po pijackiej nocy. Jest to za-
tem element tzw. Swiata na opak, przypadkowosci losu, ktory sprawia, ze gracz musi do-
swiadczy¢ takiej dziwnej, nietypowej sytuacji. Por. M. Kokoszka, Bajki Szachrajki, czyli
o tym, co pomys$lane na opak [w:] 1. Gralewicz-Wolny, B. Mytych-Forajter (red.), Par
coeur: tworczosci dla dzieci i mlodziezy raz jeszcze, Katowice 2016, s. 101-102.

% Bella, Pons.com, https://pl.pons.com/thumaczenie/wtoski-polski/bella, [dostep:
01.02.2024].

21 Czyli Elfow.

28 tac. auri — ztoty, Za: Glosbe.com, https://pl.glosbe.com/stownik-tacinsko-polski/auri,
[dostep: 25.11.2023], El to przydomek, ktory nosili bogowie nieba i powietrza. Patrz sze-
rzej: J. Lemanski, Od boga El do kultu jedynego Jahwe, Verbum Vitae, 3, 277-280, Roz-
mowa w Radiu Naukowym: Poczgtki Judaizmu — z jakich kultow zrodzit si¢ potgzny Bog
Izraela?  LZukasz  Niesiofowski-Spano,  https://www.youtube.com/watch?v=9wp-
CFbsJ24&t=1209s, [dostep: 25.11.2023].

2 Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Malacath, [dostep:
16.09.2023].

30 Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Molag_Bal, [dostep:
16.09.2023]. Baal byt bogiem morza, sztormow i burzy w mitologii Kanejczykow. Por.
Kim byt Baal?, gotquestions.org, https://www.gotquestions.org/Polski/baal.html, [dostep:
29.01.2024]. Nazwa pehi wiec funkcje aluzyjng — Molag Baal jest bostwem zniszczenia
i dominacji, podobnie jak rzeczywisty Baal kanejski.
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— Namira — bogini ciemnosci i rozktadu, patronka kanibali, zwigzana z questem

Powiem Smierci®,

— Peryite — deadryczny bog zarazy, naturalnego porzadku i plag, zwigzany z qu-
estem Jedyne lekarstwo®,

)
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Ilustracja 3. Kaplica z posagiem Malacatha. W ikonografii Malacatha przedstawia sie¢ zawsze

3
A
-

jako muskularnego Orka.
Zrédto: Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Malacath,
[dostep: 19.09.2023].

8L Powiew $mierci, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Zadanie:Powiew_$mierci,
[dostep: 16.07.2023].
%2 Peryite, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Peryite, [dostep: 16.07.2023].
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Ilustracja 4. Posag boga Auri-Ela. W tle widoczna jest poswiecona mu wielka swiatynia.

Zrédto: Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/wiki/Chantry_of_Auri-EL,
[dostep: 19.09.2023].

— Meridia — bogini chciwoéci, $wiatta i energii istot zywych®,

— Krwawiec — znany rowniez jako Sanguine, ksigzg uczt, bog pijanstwa, radosci,
ekstazy, wladca orgii, tanca i nieokielznanej mito$ci®*. Etymologii stowa szuka¢
mozna w nazwie grupy krwawcow, czyli osob chorych na hemofilie®®. Sanguis
z faciny to krew, a ksigze ten znany jest rowniez jako Sanguine, czyli kto§ noszacy
przydomek ‘krwawy’,

— Sheogarth — deadryczny pan szalenstwa, zwariowania i dominacji losu®,

— Vaermina — deadryczna bogini snu, zagubionych dusz, koszmarow
i zwiastunow®’, zwigzana z questem Koszmar na jawie®,

3 Meridia, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Meridia, [dostep: 01.09.2023].

3 Sanguine, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Sanguine, [dostep: 01.09.2023].

% Krwawiec, SJP, https:/sjp.pwn.pl/doroszewski/krwawiec, [dostep: 16.09.2023].

3 Sheogarth, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Sheogorath, [dostep: 01.09.2023].
37 Vearmina, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Vaermina, [dostep: 01.09.2023].
Bpatrz szerzej: gry-online.com, https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1187&PART
=13842, [dostep: 18.09.2023]. To w mojej ocenie jedno z ciekawszych zadan w grze.
Warto wskaza¢ takze, ze sama nazwa bogini jest w jakim$ stopniu podobna do znanych
kropli na sen, czyli waleriany.
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— Nocnica — patronka Stowikéw®, ztodziei, zwiastunka udanej kradziezy, bogini
tajemnicy, ciemnosci i nocy*’. Nazwa odwotuje sie do nocy, ktéra jest zywiotem
zlodziei i przestepcow. Patronuje im wowczas bogini Nocnica®!,

— Mephala — zwana Tkaczkq Sieci, bogini morderstwa, tajemnic, seksu
i ktamstw*,

— Mehrunes Dagon — bdg zmiany, zniszczenia, rewolucji, energii
i nieograniczonej ambicji*®. Nazwa moze odwotywaé do smoka** i oznaczaé tego,
ktory sieje zniszczenie (ogien),

39 Stowiki, Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Stowiki, [dostep:
16.09.2023].

40 Nocnica, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Nocnica, [dostep: 01.09.2023].

41 W mitologii rzymskiej istniata bogini Nox, ktora wlasnie byta boginig nocy. Szerzej:
mityczne.pl, https://mityczne.pl/nyks/, [dostep: 16.09.2023].

42 Mephala, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Mephala, [dostep: 01.09.2023].

4 Mehrunes Dagon, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Mehrunes_Dagon, [dostep:
01.09.2023].

4 W. Borys, Stownik etymologiczny jezyka polskiego, Krakow 2005, s. 562-563. Smok to
wedlug tego stownika ‘jakas istota mityczna pod postacig latajgcego gada lub pod postacia
ludzkg, bez pewnej etymologii’ oraz ‘mityczny grozny waz skrzydlaty’ (s. 562-563).
Smoki w ogoble sg bardzo istotna czescig wielu Swiatow fantasy — w Skyrimie watek
glowny gry jest zwigzany wiasnie z powrotem smokow do tej prowincji. Znany badacz
smokologii (hauki o smokach), Luis Borges, w swojej pracy Zoologia fantastyczna napi-
sat, ze: ,,Nie umiemy zdefiniowaé smoka, tak jak nie umiemy zdefiniowa¢ wszech§wiata,
ale jest co§ w wizerunku smoka, co odpowiada ludzkiej wyobrazni i thumaczy pojawienie
si¢ smoka pod réznymi szerokosciami geograficznymi i w rozmaitych epokach. Jest to,
jesli mozna tak powiedzie¢, potwor konieczny. L. Borges, Zoologia fantastyczna, War-
szawa 1983, s. 5. Smok moze by¢ wigc traktowany jako $rodek wszech§wiata — potwor
tylez istotny, co jak pisze powyzej autor — wlasnie konieczny z istoty rzeczy. Por. J. Lu-
gowska, Dzieje smoka wawelskiego przez Stanistawa Pagaczewskiego opowiedziane, [W:]
Krakéw mityczny. Motywy, watki, obrazy w utworach dla dzieci i miodziezy. Red. A. Ba-
luch, M. Chrobak, M. Rogoza, Krakow 2009, s. 139-141. Mozna réwniez szuka¢ etymo-
logii stowa smok w mitologii i kulturze greckiej: stowo ‘dragon’ w jezyku angielskim
moze stanowi¢ zapozyczenie od greckiego stowa dpaxe [drakan], co oznacza ‘bystrooki’.
W. Gorski, Rola smoka w mitologii nordyckiej, https://histmag.org/Rola-smoka-w-mito-
logii-nordyckiej-4629, [dostep: 15.09.2023]. Co ciekawe, nie w kazdym tekscie kultury
smok musi by¢ groznym i niszczacym przeciwnikiem. Por. S. Pagaczewski, Porwanie
Baltazara Ggbki, Krakoéw 1966, s. 37. Jedna z postaci w Skyrimie nieco przypomina gtow-
nego bohatera, smoka wawelskiego Bartomieja Bartoliniego. Chodzi o postaé Parr-
thurnaxa, ktory jest jedynym praktycznie zyczliwym wobec gracza smokiem. Kiedy$
Paarthurnax popekniat co prawda zbrodnie (a smok Bartfomiej oczywiScie tego nie robit),
wobec czego cztonkowie Ostrzy oczekujg od gracza jego zamordowania. Zmienit si¢ on
jednak i pomaga graczowi w zniszczeniu Alduina, a zatem pomaga w zniszczeniu zla.
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— Malacath — straznik zlozonych obietnic, bdg przeklenstw, Orkow
i odrzuconych®,

— Hircyn — bog polowan i zwierzyny, towcow, mysliwych, gier i wilkotakow*S,

— Herma-Mora/ Hermaeus Mora — deadryczny ksigze losu, wiedzy, pamigci
1 wrézb czytanych z pradéw fatum oraz gwiazd. Etymologia nie jest do kofca
jasna. Mozna szuka¢ jej w tacifskim terminie mora, ktoéry oznacza pojecie z za-
kresu prawa cywilnego (‘zwloka’). W ten spos6b mozna wywnioskowac, ze Her-
maneus Mora nigdy sie nie $pieszy w swoich decyzjach i sadach?’,

— Clavicus Ztosliwy — zwany Panem Podlosci, bdg mocy, zyczen i wtadzy, bardzo
nieprzewidywalny. Clava z jezyka tacinskiego oznacza ‘maczuge, patke, laske,
kij>*8, za$ clavis to ‘klucz, zamek’*°. W zwigzku z tym mozna thumaczy¢ etymo-
logie nazwy tego boga tym, ze jest to ten, ktory dzierzy klucze do zycia wszyst-
kich $miertelnikéw i jest stale w podrozy. Uwielbia bowiem mieszaé si¢
w sprawy $miertelnikow, komplikowa¢ i utrudnia¢ ich zycie. Czgsto takze oszu-
kuje swoich wyznawcow®,

Afirmuje tym samym dobro, cho¢ sam nie jest bez winy. Patrz szerzej: Elderscrolls.fan-
dom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki /Paarthurnax_(Skyrim), [dostep:
19.09.2023]. Smoka w kulturze stowianskiej i jego podobienstwo do chimery oraz hydry
opisuje B. Olszewska, Zyfa niegdys krélewska para... - Slgskie basnie czarodziejskie
o krélewnach, smokach, i..., Literatura Ludowa. Journal of Folklor and Popular Culture,
2/2017,s. 6-7. W mitologii stowianskiej smok byt przedstawiany jako waz, migdzy innymi
na ziemiach wielkopolskich. Por. R. Dzwigol, Polskie ludowe stownictwo mitologiczne,
Krakow 2004, s. 21.

“Malacath, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Malacath, [dostep: 01.09.2023]. Por.
fantastykamitologia.blogspot.com, Rodzaje elféw w popkulturze, https://fantastykamitolo-
gia.blogspot.com/2015/08/rodzaje-elfow-w-popkulturze.html, [dostep: 29.01.2024].

46 Hircyn, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Hircyn, [dostep: 01.09.2023].

4" Jac. Mora ‘zwtoka’, patrz szerzej: Wikipedia.pl, https://pl.wikipedia.org/wiki/Zwtoka,
[dostep: 16.09.2023], Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Her-
maeus_Mora, [dostep: 16.09.2023]. Zmora w mitologii stowianskiej to demon niepoko-
jacy matki i niemowleta. Patrz szerzej: R. Dzwigol, Polskie ludowe stownictwo mitolo-
giczne, Krakow 2004, s. 174-175.

8 fac. Clava, https://pl.glosbe.com/stownik-tacifisko-polski/clava, [dostep: 25.11.2023].
9 fac. Clavis, https:/pl.glosbe.com/stownik-tacinsko-polski/clavis, [dostep: 25.11.2023].
50 Clavicus Ztosliwy, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Clavicus_Zlosliwy, [dostep:
01.09.2023].
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— Azura —bogini proznosci, egotyzmu, zmierzchu i $witu. Patronka Dunmerdéw™,

— Boethiah — bdg znecania sig, walki, chwaty, prawdy, spiskow, morderstw, doj-
$cia do wladzy i wartoéci istnienia®.

Podsumowanie. Znaczenie religii w grze

W tej grupie wyrazow znalazto si¢ 28 leksemow. W zasadzie wszystkie nazwy
bostw 1 ksigzgt deadrycznych w Skyrimie sa nazwami wlasnymi — nie da si¢ ich
przettumaczy¢ i nie majg polskiego odpowiednika. Cz¢$¢ z nich wzorowana jest
na jezyku Elféw lub Orkéw: w ten sposob mamy takie nazwy, jak Auri-EI®, Molag
Bal czy Malacath, ktorych juz same imiona sg nieco przerazajgce>.

Z nazw metaforycznych, ktore odwotujg si¢ do kultury, mozna wyrdznié: Mare
(bogini bedaca catkowitym przeciwienstwem tego, co reprezentuje potwor nocy
o tym imieniu w mitologii stowianskiej), Krwawca (odwotanie do nazwy osoby
chorej na hemofili¢), Talosa (odwotanie do mitycznego olbrzyma), Nocnice (od-
wotanie do mitycznej bogini nocy, Nox) i Julianosa (odwotanie do imienia Ju-
liusz, ktore oznacza¢ mogtoby przynalezacego do rodu Juliuszéw, ale w tym wy-
padku Julianos nie jest $miertelnikiem, wigc nie przynalezy do zadnego ziem-
skiego rodu. By¢ moze jest to szersze odwolanie kulturowe do postaci Juliusza
Cezara, ktory mial by¢ wybitnie madrym wodzem — stad patronat nad magami).

51 Azura, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Azura, [dostep: 01.09.2023].

52 Boethiah, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Boethiah, [dostep: 01.09.2023].
Warto zwrdci¢ uwage na pewng pozorng niespdojnos¢: z jednej strony jest to bog znecania
sig, a z drugiej strony bog chwaty, co niekoniecznie tgczy si¢ z pierwszym przymiotem.
Trzeba jednak zaznaczy¢, ze bywalo tak z roznymi bogami w r6znych mitologiach — dane
boéstwo rozumiano réznie w zalezno$ci od przyjmowanej postaci, imienia czy regionu.
Por. Funkcje petione przez boga Ra w starozytnym Egipcie, A. Cwiek, Hieroglify egip-
skie. Mowa bogéw, Poznan 2022, s. 16-24, wydanie elektroniczne [epub].

% Moze to przypomina¢ takie nazwy jak Barad-diir, Khazad- diim lub Uruk-hai, co oczy-
wiscie moze si¢ kojarzy¢ wlasnie z Wladcq Pierscieni Tolkiena. Druga nazwa pochodzita
z jezyka krasnoludzkiego Khuzdiil 1 oznaczata Morig — jedna z najwigkszych
i najwazniejszych siedzib krasnoludzkich.

% Mozliwe, Ze istnieje migdzy nimi jakie$ powigzanie np. z nazwami z Wiadcy Pierscieni
Tolkiena. Poréwnaj: Dol Guldur, Kirith Ungol, Gothmong, Nazgul. Tych nazw nie da sie
przettumaczy¢, niemniej jednak sa one nieco podobnie brzmiace. Szerzej o mowie Orkow
w uniwersum Wiadcy Pierscieni patrz: M. Niemojewski, Istoty zywe, posiadajgce Logos.
Nieludzcy mieszkancy uniwersum tolkienowskiego i ich jezyki, Przeglgd Humanistyczny,
3, 2015, s. 22-23.
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Nie sposob odszuka¢ etymologii wszystkich nazw bostw®. Sg one z pewnoscig
niezwykle ciekawe, a mozliwo$¢ interakcji z nimi, podjgcia rozmowy, a nawet
wykonania konkretnych misji i zdobycia ich artefaktoéw oraz przychylnosci sta-
nowi w grze nie lada wyzwanie i zacheca gracza do jeszcze wigkszej eksploracji.

Zatem czy system religijny i obecno$¢ bogéw w grze ma duze znaczenie dla
grajacego? Z pewnoscig trzeba odpowiedzie¢, ze tak, chociaz zaglebianie si¢
w zawilosci teologiczne w grze oraz doktadna znajomos¢ poszczegolnych bostw
nie jest dla gracza obowiazkowe. Mozna gra¢ nawet bez wigkszej $wiadomosci
komu si¢ stuzy i dla kogo wypetnia si¢ zadania, ale odbiera to graczowi mozliwo$¢
tworzenia wlasnej narracji w grze — wowczas posta¢ gracza nie moze by¢ jego
alter ego. Poznawanie systemu religijnego w grze, rozmawianie z kolejnymi po-
staciami sterowanymi przez sztuczng inteligencj¢, a w koncu i interakcja
z kaptanami czy nawet samymi deadrami sprawia, ze gracz lepiej poznaje $wiat
przedstawiony i moze $swiadomie podejmowa¢ wazne decyzje. Czasami mozna
sprzeciwi¢ si¢ danemu bostwu i np. zniszczy¢ jego artefakt lub nie spehni¢ jego
zadania, co wywotuje pewne konsekwencje, np. jaka§ posta¢ nie zostaje zabita,
a dana deadra obraza si¢ na gracza i przestaje si¢ z nim kontaktowa¢. Swietnie
wpisuje si¢ to w otwarty $wiat gry, a takze w mozliwos¢ swobodnego i $wiado-
mego podejmowania decyzji, ktore wywotuja okreslone skutki.

System wierzen w grze umozliwia nawet graczowi wcielenie si¢ w postac np.
kaptana danego boga, dzigki temu, Ze moze on zalozy¢ dany pancerz i korzysta¢
z tej samej broni, z ktorej korzystaja wierni studzy danego bostwa. Nie ma jednak
mozliwosci poswiecenia si¢ zyciu konsekrowanemu i szerzenia wiary wylacznie
w jednego boga. W Skyrimie nie da si¢ wyznawac tylko jednego boga, poniewaz
gracz spotyka wiele postaci i otrzymuje zadania od réznych bostw i deadr, co
skutkuje wieloma, czgsto nie do konca spojnymi decyzjami. Jednak w mojej oce-
nie wcale nie odbiera to grze logiki ani nie niszczy obranej przez gracza narracji
— przeciwnie, gracz moze pozna¢ rozne aksjologiczne punkty widzenia i rozne
historie. To z kolei sprawia, ze moze on samodzielnie poszukiwaé odpowiedzi na
stawiane przez postacie i sytuacje w grze pytania oraz obiera¢ te wybory, ktore
wydadza mu si¢ w danej sytuacji najlepszymi czy tez najbardziej korzystnymi.

55 O problemach szukania etymologii i nieprzektadalnosci nazw wlasnych patrz: E. Rze-
telska-Feleszko, Nazwy wilasne, [W:] Wspdlczesny jezyk polski, red. J. Bartminski, Lublin
2001, s. 408-409.
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Escapismin Video Games

Abstract

This article focuses on the notion of escapism — what is it, and how is it per-
ceived nowadays. The issue presented is a relevant topic which is worth analyzing.
The article will also dwell on positive and negative aspects of gaming and escap-
ism. Video games are a perfect tool to escape from reality, but they do it on differ-
ent levels, which will also be discussed. The article shall also tackle the VR gam-
ing, and how games affect our every day life, both in a good, and bad way. There
is also a section contributing to the maintanance of balance between escapism and
routine.

Keywords: escapism, video games, entertainment, parasocial relationships, lei-

sure-life balance
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Introduction

Everything you want is on the other side of fear, Jack Canfield once said'. But
what about the time when we want to escape from daily struggles and challenges?
Where should we go or what should we do to ease ourselves? In modern times we
have plenty of options how to spend time, in order to go somewhere far away with
our minds. Undoubtedly, television, art, sport, and other hobbies are as valid as
video games. Movies may be as immersive, as a good story in a book or gameplay
in a computer or video game. With further technological advancements, it is
strongly believed that yet video games are the most relevant method of all of the
above. The author of the article, being an active gamer, seeking the thrill within
various genres of games (video or sports), cannot recommend a more engaging
way of being with inner self, yet doing something different than being focused on
inside world. Gaming is a journey that makes people more mindful of the world,
its qualities, laws, behaviour, meanwhile maintaining the interest in culture, art,
or whatever topic the game is about. Nevertheless, the downside of games needs
to be presented as well, emphasizing the need to balance the entertainment-normal
life ratio. This article depicts and discusses the escapism, the game, the gaming
experience, and the influence of games on our lives.

The background of games

In words of Merriam-Webster Dictionary, a game is: a physical or mental com-
petition conducted according to rules with the participants in direct opposition to
each other, or: activity engaged in for diversion or amusement®. In general, we
play games of any sort, to conduct certain actions, both mentally and physically.
High quality game is both engaging, and entertaining, but may pose a certain chal-
lenge, not to become boring, or pointless. The aim of games is to positively stim-
ulate our rewards system, whether through receiving stimuli due to physical ac-
tivity, or mental gymnastics. Being mindful of the variety of different information,
and how it impacts the players, games are a perfect way to fly away and escape
reality. As Britannica defines, games are: playful activities®, and so they are meant

! Jack Canfield — orator and author of many books, famous for his motivational speeches.
2 Merriam-Webster Dictionary — game entry, accessed on 20.08.2024.
3 Britannica Online Dictionary — game entry, accessed on 20.08.2024.
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to bring enjoyment, and shift focus onto them. The author of The nightmare of
video games escapism, Downward Thrust, compares video games to drugs, as
a temporary method of forgetting about reality, and having detrimental influence
on our lives, as after the session, one is still susceptible to all of the distressing
matter®. Even though games should provide the players with fun, and serve enter-
tainment, or even self-growth, it may be a double edged sword as they distract our
attention from important tasks. A player occupied with gaming may also lose track
of time, inquiries, physiology, as if the hierarchy of needs had been twisted dra-
matically, to the point that some levels are no longer paramount to livelihood.

What is escapism?

Escapism is, according to Cambridge Dictionary, a way of avoiding an un-
pleasant or boring life, especially by thinking, reading, etc. about more exciting
but impossible activities, or the activity of avoiding reality by imagining exciting
but impossible activities®. The notion of escapism is always relevant. All of us
need to rest from creeping sense of responsibility, and the need (or obligation) to
be productive. In fact, this way of thinking is burning us out as much as the duties
themselves. Undoubtedly, mankind needs some sort of unwinding method up their
slaves. Psychological studies on escapism prove that it is a mechanism of dealing
with negativity, by focusing on something else, thus neglecting, and as a result
forgetting (even for a brief moment) about those stimuli. Yet, with later develop-
ments, escapism was seen rather unfavourable, due to its potential ability for dis-
rupting duties, and bad impact on every day routine, as Cohen and Taylor put it®.
Baumeister and Scher, however, forward the self-destructive capabilities of escap-
ism, as a result of overwhelming need to avoid anything distressing or trouble-
some’. What is also both curious and important is the division of escapism by
researchers: Jane McGonigal views on the notion is self-expansive, as it leads to
positive outcomes, such as learning, growing mentally, acquiring new skills, or

4 Youtuber, the author of The nightmare of video games escapism video.

5 Cambridge Dictionary — escapism entry, accessed on 20.08.2024.

6 Cohen S. & Taylor L. (1992), The theory and practice of resistance to everyday life,
London.

" Baumeister R.F. & Scher S.J. (1988), Self-defeating behaviour patterns among normal
individuals: Review and analysis of common self-destructive tendencies, Psychological
Bulletin 104, No. 1, 3-22.
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contacts®; meanwhile Stenseng et al. sees escapism in a self-suppressive way,
leading to the downfall of mental fortitude, laziness, and many other negative out-
comes.

Practical side of the research

How does one, in practice, sink into a world of video games and escapes the
reality? Video games specifically are complex in terms of control, audio-visual
stimulation and genre diversity. I would like to take a moment, and try to differ-
entiate major types of escapism in the video game genres. Those examples will
cover very distinct spectrums of the games, and the way they serve the escapism
notion. I shall focus on traditional games, as well as games that involve extra hard-
ware, like VR. The debate will not, however, deal with the computer vs. console
dilemma, as it is irrelevant to the topic, but the extra hardware like VR googles
allows immersiveness, and gameplay that is unattainable by any other means. Alt-
hough controls matter, as some games are computer or console exclusive, yet they
belong to the general genres, and so can be talked about outside of their respectful
platforms. This article will also make point of out mobile game market, but not
include different devices that can run, nor emulate such games.

Shallow escapism

There are many games, that put gameplay in the real life, whether these are
simulators, shooters, or any other genre. It can be considered as shallow escap-
ism®, as we just shift our attention onto a world similar to ours. Many of these
games allow player to perform every day actions, like driving a car, cooking, play-
ing other games (sports, gambling), but the player can also act violently, out of
boundaries. The wide spectrum presented may be viewed through the prism of
titles like GTA series, the Sims series, or more specialized like simulators: Farm-
ing Simulator, F1, and FIFA series, or even browser games like Geoguessr. Much
can be said about any of the games mentioned above, but in the context of escap-
ism, they resemble life in some way, thus we, as players, are not as far from daily

8 McGonial J. (2013), There is No Escape: Designing Videogames for Maximum Real-
Life Impact, Game Developers Conference.

® My personal attempt to differentiate original ideas referring escapism in accordance to
Kloppers M. (2024), Forms Of Escapism, MentalHealth.com.
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routine, as we could. It is not in any sort an undesirable depth, because it still
engages a player to the extent of not being focused on outside of the game, but
may awake certain memories connected with contemporary life. Such games can
also be viewed as shallow in terms of escapism, due to the player base — games
like FIFA are mostly played by football fans. The same situation takes place as far
as racing games or simulators are concerned. However, these games may also be
popular, because they give more insight into particular fields. Titles like Car Me-
chanic simular can instantly teach the player about parts, mechanism and connec-
tions between them in order to run a car properly. In result, gamers may acquire
knowledge, or at least a grasp on certain skills, and pick up on them faster in the
real world. There are also games, that are story-driven, which do not focus on the
gameplay, lowering the physical contribution of engagement to the game®°.

Balanced escapism

The next step is the balanced escapism. It should involve acts that imitate the
real world inside the norms of video game, but the overall setting is that of a fan-
tastical, sci-fi, post-apocalyptic, and any other created artificially world or that of
arealistic world, but with unrealistic twists. With this middle of the road escapism,
one may feel like being somewhere distant, but still quite familiar. It may posi-
tively stimulate the reward system, but at the same time, be a constant reminder
of what to deal with next, after closing the game. With titles like Kingdom Come
Deliverance, Civilization or Europa Universalis series, Read Dead Redemption
games, and even Yakuza series, appear the games which either put the player into
specific historic period or act like simulation, where one can create his own his-
tory, but in the confines in realism. Realistic strategy games, like Civilization and
Europa series are giving a player the ability to take over control of any available
country in any historic period, and administrate it how one pleases. The fantasy
part obviously is the position of a god the player is bestowed with, but also the
ability to change history completely e.g. settling England in Bronze Age. With
other titles mentioned in this article, they mirror a particular time in mankind’s
history, like middle-ages, or wild west era, but the gameplay is fully true to life.
Yakuza series is what I consider a goofy realism — meaning that everything is

0 Huang, Yeh, Liao, Cheng, Chang, Teng, (2024), How does escapism foster game expe-
rience and game use? Decision Support Systems, vol. 181.
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exaggerated, similar to a comedy, or a caricature, but the overall setting is that of
a real world, similar to ours. This balance between fact and fiction is capable of
unwinding one’s mind, but also keep a player down to earth. The strategy based
games can also help with administration of daily duties, and control over them, to
maximize the efficiency in dealing with them. Also, culture-oriented games serve
as a gateway to expand our knowledge of foreign cultures, thoughts, beliefs, cui-
sine, and history. This is a perfect learning tool, due to its activeness and repeti-
tiveness during the extended playthroughs. The more complex the matter is, the
more likely it is to be engaging to the point of forgetting the surrounding, and
burying into the mind permanently, so it might become a disturbance, an intrusive
thought. Nonetheless, it is a perfect playground for acquiring new knowledge and
basis to new skills, as well as expanding one’s world-view, through the lenses of

semi-natural worldbuilding!¥*?,

Deep escapism

Some games, and general media, want us to experience a journey to a beauti-
fully crafted, complex, and vivid world of imagination®. Movies like Avatar are
still great visual and auditory spectacles one can witness. No doubt that the world
like Pandora may be similar in some ways to the Earth, but the discrepancies are
too big compared to what we know. Therefore, in order to analyze this fantastic
dimension, we must detach ourselves from the source media, and search for com-
mon ground in everyday life. Obviously, there are games that also depict enor-
mous worlds, that are diving far into the unknown, to immerse gamers into a story
one never heard. Card games, souls-like, rougelite, and rougelite games, Mass Ef-
fect series, and similar futuristic, or fairy tale worlds like in the Witcher series
mostly contribute to the deep escapism notion. By saying card games, I strictly
refer to non-digitalized, real life card services, like poker, solitaire and card games
with their own worlds, rules, lore, mechanics like in Hearthstone, Balatro,

11 Entertainment Software Association (2019), Learning Through Play: Using Games to
Educate.

12 University of Toronto Scarborough Library (2024), Digital Pedagogy - A Guide for
Librarians, Faculty, and Students.

13 Fraser & Slattery & Yakovenko (2023), Escaping through video games: Using your
avatar to find meaning in life, Computers in Human Behavior, vol. 144.
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Inscryption, and many others. Souls-like games are bringing to the discussion an
interesting point — the difficulty of games.

Is there any noticeable difference between last two tiers of escapism? One
would say, that not really, because we can always find references to our normal
life, to our necessities, laws we obey like gravity, being honest, or that in the way
we move, communicate (the player needs some sort of a feedback from the game
to know what is happening, and it cannot be too abstract) and many other exam-
ples. The difference is that of the representation — how can creators of any game
flip our perception in order to experience something astonishingly fresh from our
daily routines. It can be something obvious, like setting action on different planet
with aliens, obscure language, lasers, spaceships, and tropes akin to this, but it can
be more subtle, like giving us ability to run faster than normally, jump higher than
any person can, change dimensions in which we operate, twist colours, and items
that we know. Such a turn on human brain will result in a world beyond our initial
comprehension, but with enough time, one will become familiar, and will under-
stand new rules. Setting of a completely original world can be as much captivat-
ing, as our own, if given enough details, and intricacies to make it interesting or
worth exploring. It can also be achieved through epic story with high stakes, or by
allowing the player to become someone we could never be — Spider Man games
capture the high-life vibe of the superhero, by giving the player total freedom to
web-over the entire New York, beating up the bad guys, helping others or solving
mysteries.

Creating different stories, and worlds may help us reach certain feelings, thus
having great fun, or cope with things easier. To this day, horror games are popular
world-wide, distributing the fear, and entertainment at the same time, maybe even
numbing us to negative, or stressful actions, thanks to a certain gameplay. Im-
mersing oneself into those worlds we fully forget about anything else, besides our
new reality, crafted by the developers. On the other hand, one might fear of getting
to deep into this illusion of life, and so becoming addicted, or lost within true
world™, It is really important to create balance between gaming and living a nor-
mal life, and it is also true with other media — we can be compelled to the extent,

14 Jouhki & Savolainen & Sirola & Okasen (2022), Escapism and Excessive Online Be-
haviors: A Three-Wave Longitudinal Study in Finland during the COVID-19 Pandemic,
National Library of Medicine.
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that we could develop relations with artificial beings, and attach ourselves to the
point of mania, and unwillingness to operate in the reality. With greater exposure
to digital media, one may become more nervous, lackadaisical, numb even to stim-
uli coming from non-artificial sources. This is probably the most true way of es-
capism — being unphased by reality, and absolutely absorber by imagination of
any sort. Parasocial relationship is a term developed by Horton & R. Wohl, which
deals with such unnatural bonding with fictional characters, and is a big concern
in a heavily sexualized market, wanting to deliver the deepest of desires, and make
profit out of it. Although it seems counterintuitive, the companies want us to be
this shell of a human, and fall in love with pixels, so they can earn more money,
without ethical repercussions. We are always the ones to control our actions, and
so no type of escapism is a good nor bad one, yet with clear mind, and sense of
responsibility, we must limit our interactions with modern media, so as not to fell
victim to this degeneracy,

Difficulty and immersion

Some players strive for challenge in their games. As a result, some games are
created with an innate intention to be difficult, and overcoming those challenges
is the main goal of the player. Of course, most of traditional games have difficulty
settings, or allow player to choose base difficulty of the playthrough, but this topic
refers to truly, intentionally demanding titles, like souls-like games, Osu!, and
some rouge-like titles. One might pose the question: what is entertaining in ardu-
ous gaming? To many, this is another layer of escapism — trying to overcome, or
to adapt to struggles of any kind, and refine mental trough constant failure, and
rising up again, and again. Some point out just the sheer gratification one gets
from defeating a difficult boss, or earning a rare achievement, but both this aspects
are interconnected, as there is no growth without reward to aspire to, meanwhile
the reward is not as sweet, as the one claimed through the trail of fire. Difficulties
teach us how to be flexible in dealing with them, and give us valuable experience,
which will come in handy if a similar task appears in the future. Some of the chal-
lenges will push us to our limits, forcing us to search for a guideline, and of course,
we can use them, but the experience will be more shallow due to this. The satis-
faction lies in coming up with brilliant ideas, through practice, and determination.
Now only we can escape from one challenge, to another, but we can learn how to
cope with those real ones, or at least become a better, stronger, more resilient
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person, who is able to tackle the issue. Obviously, one will not probably find
a perfect solution to the problem inside a video game, but the enhancement
of one’s mind is what it takes to face the tasks in the reality. Through innovation,
creative thinking, and stubbornness, we might be able to achieve our desires. Even
though we constantly fail at things, it does not mean it will not be better over time,
and patience to get to this higher place may come from the difficulty in games®.

VR gaming

With ever expanding digital market, the virtual reality like in Player One is
almost at our hands. Gaming market is also utilizing such advancements to create
the most immersive experience possible’, With VR googles, or items like Kinect,
steering wheels for racing games, or instruments for rhythm games are what brings
us closer to the fantastical virtual reality. The games developed with the VR tech-
nology in mind are of a great variety, yet all of them have something in common
— having the player to be the motor of the actions by moving the entire body, not
only the arms. By enveloping players in a fully interactive and three-dimensional
environment, VR has created a powerful sense of presence that transcends tradi-
tional gaming. Immersiveness in VR gaming is achieved through the combination
of high-definition visuals, 3D audio, haptic feedback, and motion tracking. Unlike
conventional gaming, where players interact with a screen from a distance, VR
places the user inside the game world. Reception of stimuli distributed so directly
into our body creates a presence somewhere else than in our world. With our
senses cut out and programmed to receive only VR information, we not only es-
cape with our brain, but also with the whole body, like during a trance. All of the
above mentioned points are highlighted with almost living the game. I remember
my recent playthrough of Super Hot in VR, and a session I thought lasted around
half an hour, was close to two hours. The perception of the time, hunger, fatigue,
smell, and balance are flipped on their heads, due to strong visual and auditory
signals being received. Those games are great for the sake of waking up, if nothing
else suit a given person. However, it is easy to get lost in this amazingly captivat-
ing gameplay, to the point of having trouble to differentiate what is real, and what

15 Mark J. P. Wolf & Bernard Perron (2009), The Video Game Theory Reader 2. New
York: Routledge. pp. 237-252.
16 Hayat N. (2023), Impact of Virtual Reality on Gaming, MarsTranslation.
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is not. Also, the senses need some time to readjust to their standard. It is also ef-
fortless to neglect all the important aspects of real life, and succumb to the game
entirely, forgetting about duties, personal hygiene, or causing damage to the sur-
rounding with erratic gameplay'’.

Is it good to escape even so briefly?

In the world that often feels overwhelming, stressful, or monotonous, the allure
of escaping into computer games is stronger than ever. For many, gaming offers
a refuge from the demands of daily life, a chance to step into another world, as-
sume new identities, and experience adventures that are otherwise inaccessible.
There are just as many pros as cons for engaging with computer games, but the
key ones are as follows:

- games provide stress relief, and relaxation, no matter what game one plays —
immersing into a new world takes away the stress connected with the real world,
and provide with much needed dopamine, and serotonin, by just giving fun;

- games give us the sense of accomplishment and the meaning to progress
through the story — by overcoming challenges, and exploring the imaginary world,
we can feel gratified for our time, and effort, granting us satisfaction, and evoking
positive feelings;

- multiplaying can help with socializing — one can acquire new friends by
simply interacting with strangers during online matches, or just push the boundary
of being anti-social, or anxious, and go out of comfort zone.

- self-development — some of games may help us enhance our cognitive skills,
or lay the foundation to acquire new abilities, and knowledge in the real world, by
deconstruction, learning through practice, forcing creative thinking, and socializ-

ing.

Many of the cons have been already brought up to the limelight, but to sum up:
computer games are addictive — without proper balance, one can develop par-
asocial relations, stray away from duties, neglect self-being, and health, and

7 Intanea Digital on their work and virtual reality industry, source: https://intenta.digi-
tal/perspectives/virtual-reality-opportunities-risks/, accessed on 20.08.2024.
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presumably friends, and family, but also can cause deconcentration, or detachment
from reality. One may become too fragile, or too dependant on cyber reality to enforce
every day routine. Using gaming as a temporary escape can be a healthy way to re-
charge and reset, especially when it helps to cope with stress or provides joy and re-
laxation. The important thing is to remain aware of the reasons for gaming and to
ensure that it remains a positive part of a balanced life, rather than a means of avoiding
life altogether. In the end, escaping into games can be both sensible and beneficial —
if it enhances your overall well-being and doesn't detract from your ability to live fully
in the real world*®,

Conclusions

As explored, games offer a variety of experiences from the shallow to the deeply
immersive, each providing a unique form of escapism that can either keep us tethered
to familiar realities or launch us into fantastical realms far removed from the everyday.
They serve as avenues for stress relief, a source of accomplishment, and even plat-
forms for social connection and cognitive development. However, the potential pit-
falls of gaming as an escape — addiction, detachment from real-life responsibilities,
and the risk of developing unhealthy dependencies — cannot be ignored. The key lies
in balance. Engaging with games as a form of escapism is not inherently detrimental,;
in fact, it can be incredibly beneficial when used mindfully. It allows us to temporarily
step away from our fears and stresses, returning refreshed and sometimes with new
insights or skills. But it is crucial that this engagement remains a conscious choice
rather than a compulsive habit. The digital worlds we escape into should not become
a replacement for reality, but rather a supplement that enhances our ability to cope
with it. Ultimately, the decision to use games as a means of escapism hinges on how
it impacts your overall life. If gaming helps you recharge, explore your creativity, and
connect with others without compromising your responsibilities or well-being, then it
can indeed be a sensible and even enriching escape. However, like any powerful tool,
it requires careful handling and self-awareness to ensure it serves as a positive force
in your life. In the end, It is about finding a balance that allows you to enjoy the
best of both worlds — the virtual and the real.

18 National Library of Medicine (2023), The Impact of Virtual Reality (VR) Gaming and
Casual/Social Gaming on the Quality of Life, Depression, and Dialysis Tolerance in Pa-
tients With Chronic Kidney Disease: A Narrative Review.
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Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna w todzi

Magia i realizm: Jak powies¢ Mistrz i Matgorzata Michaita Bu-
thakowa ksztattowata kulture masowag?

Abstract

Mikhail Bulgakov's novel The Master and Margarita, written during the in-
tense Stalinist purges of the 1930s, has been the subject of numerous scholarly
and literary analyses. Its multi-layered structure offers a rich foundation for liter-
ary, psychological, philosophical, theological, sociological, and historical studies.
The novel played a significant role in shaping the attitudes and ideals of those
disillusioned and fearful amid the re-evaluation of all values in a materialistic,
communist society—a society meant to create a distinct entity known as the New
Man. This being, in theory, was to be devoid of all metaphysical traits focused on
the welfare of society, which, for the ideologues and followers of communism,
took on an almost mystical significance. Unfortunately, rather than producing
a truly new kind of person, the system fostered a new type of opportunist—crafty,
deceitful, ambitious, and self-serving, devoid of any values beyond personal gain.
Bulgakov masterfully exposes the flaws of the communist system, depicting char-
acters that caricature the product of socialist evolution. By presenting two parallel
realities—Israel during Christ’s time and 1930s Moscow—the author demon-
strates that human mentality follows its own inherent rules. This paper aims to
analyse the perception of The Master and Margarita in society and its influence
on mass culture, both Russian and global. The novel has inspired films, musical
compositions, philosophical and religious discussions and has become a rich
source of sayings and bon mots.

Keywords: The Master and Margarita, mass culture, magical realism
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Dzieto artystyczne w przestrzeni kultury’

Czym jest dzieto, szeroko rozumiane jako artystyczne? Jakie s3 motywy twor-
cow kultury do tworzenia? Kto jest adresatem ich dziatan? Sg to pytania, definiu-
jace celowos¢ tworzenia i realizacji artystycznych wizji. Sa to rOwniez pytania
0 osobg samego autora, ktory wdrazajac swoja mysl w zycie, chce ksztattowac
i ubogaca¢ samego siebie, badz kogo$ innego, o osobg, ktora chce by¢ jednocze-
$nie tworcg i odbiorca, a moze tworca i swoistym influencerem?

W pierwszym przypadku, tworzgc dla samego siebie tworca nie dba o odbior
publiki. Przez to jego utwory sa prawdziwym wyrazeniem wtasnych uczu¢ i my-
$li. A co, jesli autor tworzy swoje dzieta dla innych? Liczy si¢ z opinia potencjal-
nych odbiorcow, odpowiada na aktualne trendy spoleczne, kulturowe? Czy przez
to jego sztuka jest gorsza? A jesli tworzy na zaméwienie, dla korzysci? Czy mo-
zemy zatem mowic tutaj o sacrum i profanum intencji tworcy?

Odpowiedz na powyzsze pytania nie jest prosta i wymaga, tak naprawdg ana-
lizy filozoficzno-socjologicznej i odpowiedzi na pytanie: co to wlasciwie jest
sztuka i co ksztattuje Swiadomos¢, a zatem i wrazliwos¢ artystyczna, efektem kto-
rej jest potrzeba uczestnictwa, biernego badz aktywnego w kulturze?

Czy rzeczywiscie, jest tak, jak chcial Karol Marks, w filozofii materialistycz-
nej, ze to byt jest czynnikiem zwiekszajgcym swiadomosé cztowieka?? A moze jest
wrecz przeciwnie: jak w idealizmie Platona, zgodnie z ktorym rzeczywistosc jest
w istocie duchowa lub mentalna. Zaktada istnienie idei jako prawdziwej rzeczy-
wistosci, a materialny $wiat jako tylko ich cien?®

Prawdopodobnie obydwa podejscia sa po czesci prawdziwe; zabezpieczenie
materialne pozwala na komfort wyjscia osoby poza sfere przetrwania fizycznego
1 uznania warto$ci duchowych, jako czynnika transcendentnego, ksztattujacego
jego swiadomosc¢.

1 Zob. M. Glowinski, J. Stawinski, A. Okopien-Stawinska, Zarys teorii literatury, War-
szawa 1975, s. 15-33. Refleksje autora niniejszego opracowania z zakresu teorii literatury
opracowane s3, w gtbwnej mierze, w oparciu 0 powyzsze zrodto.

2 Zob. K. Marks, Przyczynek do krytyki ekonomii politycznej - Przedmowa, Warszawa
2024.

3 Zob. G. Reale, Historia filozofii starozytnej t. 2, Lublin 2001, s. 91-92.
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Kultura masowa a popularna

Na potrzeby niniejszej publikacji odnosze si¢ do dwoch okreslen kultury,
w pewien sposob kierujacych ja na odbiorce z jednej strony i na jej percepcje
przez og6t z drugiej. Kultura popularna* a kultura masowa®. Czym si¢ roznig
i czy ich istnienie jest zjawiskiem pozytywnym, czy negatywnym?

Pierwszy ze wspomnianych terminéw odnosi si¢ do zjawisk i trendow, ktore
sg powszechnie akceptowane i1 uznawane przez ogdt spoteczenstwa, niezaleznie
od statusu spotecznego i materialnego. Sktadajg si¢ na nig muzyka, filmy, telewi-
zja, literatura, moda, gry komputerowe, sport i inne formy rozrywki oraz kultury,
ktore sa dostepne i zrozumiale dla szerokiej publiczno$ci. Zatem posiada ona
istotny wptyw na zycie codzienne spoteczenstwa. Ksztattuje trendy, opinie, war-
tosci. Posiada walor integracyjny.

Kultura masowa jest w jaki$ sposob zblizona do popularnej’, ale koncentruje
si¢ bardziej na wytwarzaniu, produkcji i odbiorze tresci kultury, najczgsciej
w sposob powierzchowny, rozrywkowy, niezaangazowany, nie wymagajacy wiek-
szego wysitku intelektualnego od 0sob zainteresowanych, ktérych mozna bardziej
nazwa¢ konsumentami jej produktow, niz $wiadomymi uczestnikami. Charakte-
ryzuje si¢ standaryzacja, masowym zasiegiem oraz czesto komercyjnym pode;j-
sciem do przekazywanych tresci.

Nosnikiem, zarowno kultury masowej jak i popularnej, sa przede wszystkim
media. W dzisiejszej rzeczywistosci kluczowa role odgrywa Internet w calym
spektrum swoich mozliwosci i propozycji.

4 Zob. https://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/kultura%20popularna.html z dn. 5.06.2024.

S lbidem.

6 Zob. J.Z. Lichanski, Wrég u bram: literatura popularna-oznaka kryzysu, czy efekt glo-
balizacji [w:] Acta Universitatis Wratislaviensis, No 3323, Literatura i kultura popularna,
Wroctaw 2011.

7 Zob. J. Fiske, Zrozumieé kulture popularng, Krakéw 2010, s. 64. Cyt. Za A. Pasek-Ga-
wlikowska, Kultura masowa i co dalej...?, [w:] Rozprawy Spoteczne, nr. 2, t. (VII), KUL
Lublin 2013, s. 57-66.

65



Igor Krawczyk

Dlaczego wspotczesny cztowiek poszukuje magicznejrzeczywisto-
$ci?®

Arystoteles stwierdzit, ze cztowiek jest bytem zlozonym z formy i materii.’°
W nomenklaturze chrzeicijanskiej, za sprawa filozofii Swietego Tomasza
z Akwinu, mozna te stowa zamieni¢ na dusze i ciato. Dusza taczy czlowieka
z rzeczywisto$cig nadprzyrodzona, a ciato plasuje go wsrdd bytow prostych, ktore
nie maja swojej duchowej kontynuacji. Dusza natomiast jako istota cztowieka,
ksztaltuje jego materialne istnienie.'”

Dzisiejszy §wiat, poprzez niewiarygodny rozwdj techniki, znacznie przyspie-
sza, oferujac niezliczona ilo§¢ bodzcow, ktore w sposdb masowy i niekontrolo-
wany wplywaja na czlowieka. Techniki cyfrowe, chociazby te zwigzane ze
sztuczng inteligencja, coraz bardziej zastgpuja osobie relacjg spoteczng, rodzinna.
Poprzez swoja dynamike, wspolczesne mozliwosci, tak naprawde oferuja nie-
skonczono$¢ propozycji, w tym rowniez w kreacji rzeczywistosci. Dzisiejszy
cztowiek, w duzej mierze, funkcjonuje w systemie fu i teraz. Traci tez Swiadomos$¢
warto$ci wyzszych.

Biorac pod uwage definicje cztowieka Sw. Tomasza, dusza i ciato s ze soba
integralnie spojone. Cztowiek nie moze istnie¢ jako sama materia.** Dlatego tez,
tracac element metafizyczny, zaczyna odczuwac egzystencjalny brak. Niestety,
poprzez zjawisko materializacji spoteczenstwa, nie chce si¢ wlaczy¢ w jakiekol-
wiek systemy religijne, czy tez duchowe, gdyz one go ograniczajg i narzucajg re-
guly sprzeczne z jego wewnetrznym komfortem. Wytwarza si¢ wiec pewna tgsk-
nota za rzeczywistoscig nadprzyrodzona, cudowna, w ktorej nie wszystko jest do-
powiedziane, oczywiste i mierzalne. Dlatego tez wiele osob zwraca si¢ do Swiata
fantazji, gdzie rzeczywistosci si¢ przeplatajg i wzajemnie ksztaltuja.

8 Zob. R. May, Bfaganie o mit, Poznan 1997. Autor analizuje potrzebe tworzenia mitow
jako swoisty akt samoobrony psychologicznej i psychicznej.

% Zob. G. Reale, Historia filozofii starozytnej t. 2, Lublin 2001, s. 416-421.

10 Zob. W. Tatarkiewicz, Historia filozofii t. 1, Warszawa 2014. s. 384.

11 Ibidem s. 385.
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Obserwujac preferencje czytelnicze, filmowe czy tez zwigzane z grami video,
wspotczesnych ludzi, mozna zauwazyé zainteresowanie tworcami fantasy®?,
zwlaszcza takimi, ktoérzy w swoim magicznym $wiecie, walcza o wartosci ogdl-
noludzkie. Odkrywajgc kolejne losy Wied?mina Andrzeja Sapkowskiego'®, poda-
zajac za tolkienowskim Frodo Bagginsem!?, czy tez kibicujgc Harremu Potte-
rowi®, wspotczesny czytelnik, wspotuczestniczy w moralnych wyborach bohate-
row, rekompensujac sobie w ten sposob brak wyzszych warto$ci w zyciu realnym.
Doskonalym zilustrowaniem powyzszego jest sukces remake’u filmu Akademia
Pana Kleksa.

Michait Buthakow i jego powies¢ Mistrz i Matgorzata®

W 1999 roku odbyt si¢ plebiscyt Polityki, Rzeczpospolitej i Gazety Wyborczej
na najwazniejsza powies¢ XX wieku. Bezapelacyjnie wygrata w nim powies¢
Mistrz i Matgorzata Michala Buthakowa.l” Warto wiec w kilku stowach przybli-
zy¢ postac tego rosyjskiego pisarza, ktoérego trudne zycie w $wiecie komunistycz-
nego absurdu, nacechowane strachem przed komunistycznym rezimem
i stalinowskimi czystkami, w jakiej$§ mierze zostato zawarte w jego wspanialej
powiesci.

Michait Buthakow urodzit si¢ w Kijowie w 1891 roku w rodzinie prawostaw-
nego teologa. Ukonczyt studia medyczne. Niestety przyszto mu zy¢ w czasach
Wielkiej Rewolucji Pazdziernikowej, walk miedzy Bialymi i Bolszewikami. Byt
kilkakrotnie mobilizowany. Swoje do$wiadczenia z tamtych czasow zawart

12 Zob. A Flamma, Wiedzmin. Historia fenomenu, Wroctaw 2020.

13 Zob.A. Wrdblewska, Jak napisac bestseler? O genezie popularnosci Wiedzmina z per-
spektywy socjologii literatury [w:] WiedZmin — polski fenomen popkultury, pod red. R.
Dudzinskiego i J. Ptoszaj, Wroctaw 2016, s. 88-99.

14 Zob. A. Szczepafiska, https://historia.dorzeczy.pl/historia-wspolczesna/388861/jrr-tol-
kien-ktos-wiecej-niz-tworca-srodziemia-zycie-i-tworczosc.html, z dn. 4.06.2024.

15 Zob. Pod red. W, Kostecka, M. Skowera, Harry Potter fenomen spoteczny — zjawisko
literackie — ikona popkultury, Warszawa2014.

16 Zob. B. Sokotow, Michait Buthakow. Leksykon Zycia i twérczosci, Warszawa 2003. Ni-
niejsza pozycja stala si¢ podstawowym zrédlem wiedzy nt. zZycia i tworczosci Michaila
Buthakowa.

17 Przedmowa do powieséci Mistrz i Malgorzata w ramach Kolekcja Gazety Wyborczej
t. 4, oraz B. Sokotow, Michail Buthakow. Leksykon zZycia i twérczosci, Warszawa 2003,
par. Buthakow w Polsce.
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w sztukach: Biala Gwardia i Dni Turbinow. Mimo fantastycznego przyjecia przez
publicznos$¢, utwory nie spodobaty si¢ wiadzy i Buthakow popadl w nietaske.
Miat problemy z praca, nie wolno mu byto publikowaé, nie pozwalano mu row-
niez na emigracje. Niespodziewanie w 1930 roku sam Stalin wyratowal go z opre-
sji. Zostal zaangazowany w teatrze MCHAT. W 1939 roku odbyta si¢ premiera
sztuki Batumi po$§wigconej mtodosci Stalina. Niestety sztuka nie spodobala si¢
Wodzowi i Buthakow powtdrnie popadl w nietaske. Zachorowat i zmart w 1940
roku.

Swoja powies¢ pisat 12 lat. Ostatnie poprawki dyktowat zonie kilka dni przed
$miercig. Niestety Mistrz i Malgorzata zostala opublikowana dopiero w potowie
lat 60. i to w mocno ocenzurowanej wersji. Od razu stata si¢ bestsellerem.

Co sie stato w Moskwie tego czasu?

Niestety Mistrz i Matgorzata juz nie jest w kanonie lektur szkolnych.
W zwiazku z tym tres¢ powiesci, szczegolnie dla mtodego pokolenia, jest nie-
znana lub prawie nieznana. Dlatego tez w kilku zdaniach przedstawie fabule oma-
wianego dzieta.

Pewnego dnia do Moskwy przybywa tajemniczy cudzoziemiec — Woland,
ktory okazuje si¢ by¢ diablem. Wraz ze swoja $witg: cudacznym kotem Behemo-
tem, upiornym stuga Azazellem, szalonym Korowiowem — bylym dyrygentem
choru cerkiewnego oraz pickng wampirzyca Hella wprowadzaja chaos w zyciu
mieszkancoOw miasta. Woland organizuje pokazy magii i demaskuje skorumpo-
wane, ateistyczne spoteczenstwo radzieckie, obnazajac jego chciwos¢, obtude
1 matostkowos¢.

Roéwnoczesnie poznajemy histori¢ Mistrza - pisarza, ktory tworzy powiesc
o Poncjuszu Pitacie. Z powodu krytyki jego dziela i rozczarowania zyciem, Mistrz
popada w depresj¢ i trafia do szpitala psychiatrycznego. Jego ukochana, Matgo-
rzata, jest gotowa zrobi¢ wszystko, aby go odzyska¢, nawet zawrze¢ pakt z dia-
btem. W zamian za zostanie gospodynig na dorocznym wielkim balu u szatana,
Woland obiecuje Matgorzacie uwolnienie jej ukochanego. Po licznych perype-
tiach Woland, Mistrz i Matgorzata odchodzg z tego $wiata. Woland spetnia zycze-
nie Matgorzaty i pozwala jej oraz Mistrzowi na wieczny spokoj w zacisznym
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miejscu poza zyciem i $miercig. Losy Pitata rowniez znajdujg ukojenie — Mistrz
uwalnia go z wiecznej meki.

Jakby réwnolegle z powyzszym toczy si¢ kolejna warstwa narracji. W powie-
$ci Mistrza opowiedziana jest historia Poncjusza Pitata, rzymskiego namiestnika
Judei, ktéry podejmuje decyzje o skazaniu Jeszui Ha-Nocri (posta¢ bedaca odpo-
wiednikiem Jezusa) na ukrzyzowanie. Pitat zmaga si¢ z wltasnym sumieniem, ro-
zumiejac, ze Jeszua jest niewinny, ale poddaje si¢ presji thumu i systemu.

Nawigzania w kulturze

Powies¢ Michaita Buthakowa jest niezwykle barwna, posiada w sobie
ogromny potencjat emocjonalny, powodujacy u czytelnika odczucia nie tylko
estetyczne, ale takze religijne i metafizyczne. Nic wiec dziwnego, ze utwor ten
stat si¢ inspiracjg dla wielu tworcow. Ponizej przedstawiam nawigzania do
dzieta, ktore zaistniaty w kulturze $wiatowe;j.

Moskwa jako miasto diabta

Moskwa, jako miasto zostata wybudowana na terenach podmoktych, bagni-
stych. Uwazanych przez mieszkancéw za siedlisko sit nieczystych. Samo
stowo Moskwa — pochodzi z jezyka staroruskiego i oznacza wilgo¢ i miejsce
wyklete. Buthakow przygladajac si¢ planowi stolicy doszedt do wniosku, ze
przypomina ona odcisk diabelskiego kopyta.'®

Filmowe

e Pifat i inni — film w rezyserii Andrzeja Wajda powstaty w 1972 r. —Film kon-
centruje si¢ na sadzie i skazaniu Jeszui Ha-Nocri (Jezusa) przez Pitata, poka-
zujac moralne rozterki i wewnetrzny konflikt Pitata.'®

18 Zob. T Stepnowska, Totalitarne satanalia w Mistrzu i Matgorzacie Michaita Buthakowa
(uwagi wstepne), [w:] Acta Universitatis Lodziensis, Folia Litteraria, 37, 1995,
s. 122.

19 Zob. https://www.filmweb.pl/film/Pi%C5%82at+i+inni-1972-8669 z dn. 05.06.2024.
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o Mistrz i Mafgorzata — Czteroodcinkowy serial Macieja Wojtyszki z roku
1988 z Anng Dymng i Gustawem Holoubkiem w rolach gléwnych. Bardzo
wiernie odtworzona fabuta powiesci.?

Muzyczne?®

e Symphony for a devil - The Rolling Stones?
e Pilate - Pearl Jam®

e Behemoth — Polski zespot deathmetalowy?*

e Annuszka — Krzysztof Zalewski®

Literackie

Witalij Ruczinski - Powrot Woland albo nowa diaboliada — ciag dalszy losow
Mistrza i Malgorzata w czasach wspolczesnych.?

Najpopularniejsze cytaty i bon moty z Mistrza i Matgorzaty funkcjo-
nujace w kulturze

Niektore z cytatow z powiesci staty sie¢ powiedzeniami uzywanymi w Zyciu
codziennym. Ponizej znajduja si¢ najpopularniejsze cytaty i powiedzenia z powie-
$ci:

o Annuszka juz rozlata olej
® Rekopisy nie plong

o Ludzie, jak ludzie. Kochajq pienigdze, ale przeciez to zawsze bylo... Ludzkos¢
lubi pienigdze, z czego by one nie byly zrobione, ze skory, z papieru, z brgzu

20 Zob. https://www.filmweb.pl/serial/Mistrz+i+Ma%C5%82gorzata-1988-7762 z dn.
05.06.2024.

21 Link do treéci utworu i thumaczenie na jezyk polski danego zostanie dodany w przypi-
sach.

22 https://www.tekstowo.pl/drukuj,the_rolling_stones,sympathy_for_the devil.html z dn.
05.06.2024.

23 https://www.tekstowo.pl/piosenka,pearl_jam,pilate.html z dn. 05.06.2024.

24 https://biografia24.pl/zwiazane-z/behemoth/ z dn. 05.06.2024.

25 https:/iwww.tekstowo.pl/piosenka,krzysztof_zalewski,annuszka.html z dn. 05.06.2024.
% Powies¢ wydana w Polsce w 2005 .
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czy ze zlota. Sq lekkoduszni... no coz... i milosierdzie czasem puka do ich
serc... Zwykli ludzie... W sumie przypominajq dawnych... problem mieszka-
niowy tylko ich popsuf...

o No tak, czlowiek smiertelny, ale to jeszcze pot biedy. Najgorsze jest to, ze
on jest sSmiertelny niespodziewanie.

o — 7o wodka? — stabym glosem zapytata Malgorzata.(...)

— Na litos¢ boskq, krolowo — zachrypiat — czy osmielitbym si¢ nala¢ damie
wodki? To czysty spirytus.

To fakt. A fakty to najbardziej uparta rzecz pod stoncem.

Ten, ktory kocha, powinien dzieli¢ los tego, kogo kocha.

Lubig siedziec nisko (...) upadek nie jest wowczas tak niebezpieczny.

To mqdry cztowiek — pomyslat Iwan — Trzeba przyznaé, ze wsrod inteligen-
tow takze trafiajq sie wyjgtkowo mqdrzy ludzie, nie da si¢ temu zaprzeczyc.

o Druga swiezoS¢ to nonsens! Swiezos¢ bywa tylko jedna — pierwsza i tym sa-
mym ostatnia. A skoro jesiotr jest drugiej Swiezosci, to oznacza to po prostu,
Ze jest zepsuty.

e O, nie, moj filozofie, nie zgodze si¢ z tobg — tchorzostwo nie jest jedng
z najstraszliwszych utomnosci, ono jest utomnosciq najstraszliwszq!

o Mitos¢ dopada nas tak, jak dopada cztowieka w zautku wyrastajgcy spod

ziemi morderca

o Dostojewski umart - powiedziata obywatelka, ale jakos niezbyt pewnie.
Protestuje! - gorqco zawotal Behemot.- Dostojewski jest niesmiertelny!

o Zbyt mnie straszyli i teraz niczym juz przestraszy¢ nie sq w stanie.
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Czy Mistrz i Matgorzata jest przyktadem powiesci kultury popular-
nej?

Powies$¢ Michaila Butakowa na pewno wywarta bardzo duzy wptyw na litera-
ture 1 kulture XX wieku. Natomiast czy mozna ja nazwa¢ utworem kultury maso-
wej lub popularnej? Odpowiedz jest trudna i zalezy od przyjetego kryterium. Na
pewno nie jest ona prosta w odbiorze i zrozumiata dla kazdego. Wymaga od czy-
telnika do§¢ duzej wiedzy z zakresu kultury, historii Rosji i Zwigzku Radziec-
kiego, a takze pewnych wiadomosci o religii i filozofii. Pod tym wzglgedem uznat-
bym Mistrza i Malgorzate za powiesc elitarna.

Z drugiej natomiast strony bohaterem utworu jest spoteczenstwo radzieckie,
przypadki, anegdoty, zachowania ludzkie oraz patologie wynikajace z systemu
komunistycznego byty dla wszystkich zrozumiate i rozpoznawalne.

Filozofia i wizja spoleczna komunistycznego Zwigzku Radzieckiego lat 20.
1 30. XX wieku, praktycznie zaktadala absolutne wykluczenie dobra jednostki na
rzecz dobra ogétu.?” Pojedynczy cztowiek liczyt si¢ tylko jako cze$¢ wiekszej ca-
losci - kolektywu zaktadowego, zwigzkowego, partyjnego. Jego osobiste po-
trzeby, przezycia nie byly istotne, zostaly one poswiecone dla dobra catosci, spo-
tecznego rozwoju.?®

Zjawisko to byto widoczne zaréwno w literaturze radzieckiej postrewolucyjnej
rzeczywisto$ci, jak i kinematografii.”® Wystarczy przeanalizowac¢ socrealistyczne
dzieta klasyka radzieckiego filmu i propagandy, Siergieja Eisensteina®, takie jak
Pancernik Potiomkin (1925), Pazdziernik (1928), Aleksander Newski (1938), etc.
Dopiero film wojenny Lecg Zurawie (1957), kiedy upadt kult jednostki Stalina,
mogt pokaza¢ dramat zwyktych ludzi w wyniku I Wojny Swiatowej®.

21 Zob. A. Sotzenicyn, Archipelag GUEAG 1918-1956 t.1, Poznan 2008.

28 Zob. W. Radolifiska, Cosemcxkuii uenosex, s. 90-91 [w:] Mentalnosé rosyjska — stownik,
Katowice 1995, oprac. A. de Lazari.

29Z0ob. A. Pawluczuk - https://www.wprost.pl/kultura/10003080/wizualne-atrakcje-sier-
gieja-eisensteina.html, z dnia 5.06.2024

30 Tamze.

31 Zob. D. Youngblood, Russian War Films: On the Cinema Front, 1914-2005, The Uni-
versity of Kansas, s. 118.
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Nowy §wiat, ktory miat by¢ rajem spefnionym na Ziemi dla ludu pracujacego
wsi 1 miast, w swoim zalozeniu stanowi¢ opozycje do kapitalistycznej rzeczywi-
stosci, wykorzystujacej prosty nardd i bogacacej sie na krzywdzie spotecznej. Re-
wolucja socjalna byta wiec forma protestu i walkg o lepsze jutro. Utopia komuni-
styczna zaktadata rownos¢ wszystkich, co do podziatu i dostepu, do wytworzo-
nych przez spoleczenstwo dobr materialnych. W zwigzku z powyzszym zlikwido-
wano wilasno$¢ prywatng, powotano witasnos¢ kolektywna, zdemokratyzowano
kulture, ze spoteczenstwa uczyniono odrebny byt w sensie metafizycznym??.

Nie miato to jednak szansy powodzenia. Sam starozytny Platon ponidst kleske,
probujac stworzy¢, w Syrakuzach, panstwo idealne, oparte na sprawiedliwos$ci
spotecznej.®® Zamiast organizmu doskonatego, na gruzach Imperium Rosyjskiego,
powstal swoisty spoteczny potworek, ktory funkcjonowal w oparciu o poza-
prawne, towarzyskie, korupcyjne, akceptowalne spolecznie i tolerowane przez
wladze, uktady. Zamiast wspierania i eksponowania dobra ogoélnego, rozbudzono
w ludziach, najprostsze instynkty, ktore pozwalal przetrwaé, w tak abstrakcyjnej
rzeczywistosci, jak Zwigzek Radziecki, lecz degradowaty ich w strefie moralne;.
Filozofia materialistyczna skoncentrowata uwage nowego radzieckiego cztowieka
na tfu i teraz i zabrala calg metafizyke.

Michail Buthakow, pamietajacy czasy carskie, bedac osoba wyksztatcona, ma-
jaca w rodzinie stynnego prawostawnego teologa, Sergiusza Buthakowa, nie po-
trafit odnalez¢ si¢ w nowej rzeczywistosci, tak petnej absurdow. Nawet jego nie-
wiarygodny talent literacki nie pozwolil mu na bezpieczne zycie. Epoka nie ocze-
kiwata od niego wielkiej literatury, tylko tworczosci zaangazowanej, w stuzbie
idei. Pisanie pod aktualng publike i gusta Jozefa Stalina, doprowadzito pisarza do
kryzysu osobowosci i przyspieszyto jego $mier¢.

Powies¢ Mistrz i Matgorzata, w jednym ze swoich wymiarow, jest doskonalg
satyra na rzeczywisto$¢ radzieckg. Brak bezpieczenstwa socjalnego w panstwie
socjalnym, patologia w systemie mieszkaniowym, zaktadajaca przebywanie kilku
rodzin w jednym lokalu, wszechogarniajaca korupcja, uktady i kombinatoryka,
czynily ludzi bezwzglednymi, walczacymi o przetrwanie, istotami. Kazdy, na

32 Zob. W. Chlebda, A. de Lazari, Cosemckuii napoo, s. 89-90 [w:] Mentalnosé rosyjska
— stownik, Katowice 1995, oprac. A. de Lazari.
3 Zob. G. Reale, Historia filozofii starozytnej t. 2, Lublin 2001, s. 91-92.
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kazdym poziomie probuje lawirowac i si¢ dorobié. Jedni sprzedajg zameldowania,
drudzy serwuja w restauracji teatralnej jesiotra drugiej swiezosci, kolejni chowaja
walute pod podloge i w przewody wentylacyjne, inni donoszg do CzK*, liczac na
otrzymanie metrazu po aresztowanym, ktory to jak wigkszo$¢ bohaterow powie-
$ci, nagle znika bez §ladu. Wszystko po to, aby poczu¢ troche godnosci. Godnosci,
ktora poprzez swoje niegodziwe zrodla, staje si¢ zaprzeczeniem wszelkich warto-
$ci. Widac¢ to szczegolnie podczas seansu czarnej magii, przeprowadzonego przez
Wolanda, w teatrze Variete. Zebrane na widowni kobiety, chcac, przez chociazby
moment, poczu¢ si¢ dowartosciowane, pigkne i zadbane, dajg si¢ oszuka¢ diabtu
i w efekcie sa upokorzone, poprzez utrate strojow, podczas diabelskiego pokazu
mody. Prowadzi to wszystko do masowej, spotecznej schizofrenii, w ktorej juz
nikt nie wie: co i jak, wszystko wydaje si¢ szalone.

Bardzo waznym elementem ksztaltowania nowej rzeczywistosci radzieckiej
byla laicyzacja, a raczej walka z religig. Mtody, powiesciowy poeta, Iwan Bez-
domny, dostaje zlecenie, zeby napisa¢ poemat satyryczny o Jezusie Chrystusie.
Niestety, Misza Berlioz, redaktor naczelny wydawnictwa, osoba wielce powazana
1 szanowana z racji swego wyksztatcenia i obycia w §wiecie, krytykuje go, gdyz
utwor, ktory stworzyl, genialnie o§miesza Syna Bozego, ale nie ukazuje absurdu
Jego istnienia w sposob nalezyty. Berlioz jest tak skoncentrowany na swoim ego,
Ze nie rozpoznaje w tajemniczym, spotkanym w parku na Patriarszych Prudach,
przybyszu Wolandzie, diabta, mimo tego, ze ten, sam podpowiada redaktorowi
kim jest, pokazujgc swoje szatanskie rekwizyty i przepowiadajac mu $mierc przez
utrate glowy. Smieré, ktora jest niechybna, gdyz Anuszka juz rozlata olej.

A jednak, mimo catego spotecznego absurdu ludzie w glgbi swojego serca po-
zostali dobrzy. Matgorzata, nie zwazajac na konsekwencje, paktuje z diabtem, aby
uwolni¢ Mistrza, wstawia si¢ za potepiona Frida, ludzie w teatrze prosza w zwrot
glowy konferansjera, ktorg ukrecita szalona §wita Wolanda. Ludzie sq tylko
ludzmi, jest w nich dobro i zlo, tylko warunki lokalowe majg na nich zly wphyw.

34 CzK - (petna nazwa: Wszechrosyjska Komisja Nadzwyczajna do Walki z Kontrrewo-
lucjg i Sabotazem), byta pierwsza radziecka tajng policjg polityczna, powotang w grudniu
1917 roku na polecenie Wlodzimierza Lenina. Jej gldéwnym zadaniem byta walka z kontr-
rewolucja, dziatalno$cig antyrzadowa i wszelka opozycja wobec nowo powstatej wtadzy
bolszewickiej. Na czele CzK stanat Feliks Dzierzynski, polski komunista i bliski wspot-
pracownik Lenina.

74



Magia i realizm: Jak powies¢ ,,Mistrz i Matgorzata” Michaita Buthakowa...

Taka diagnoze postawit szatan przygladajac si¢ mieszkancom Moskwy w teatrze
Variete.

Reasumujac, jednym z bohateré6w powiesci Michaita Buthakowa sa miesz-
kancy Moskwy. Ten bohater zbiorowy nie posiada, zgodnie z 6wczesnym nurtem
literackim, jednego oblicza. Autor pokazuje, ze spoteczenstwo tworza jednostki.
Te jednostki, mimo wspolnego uwarunkowania, sg jednak autonomicznymi oso-
bami. Same decyduja, co jest dla nich dobre. Czlowiek jest istota przewrotng, wy-
rachowang; kiedy mu to odpowiada podaza z glbwnym nurtem, aby potem nagle
poptyna¢ pod prad. Sam Michait Buthakow nie byt w stanie sta¢ si¢ pisarzem dla
mas. Wzorem swojego powiesciowego Mistrza odszedl, aby zachowac¢ swoja od-
r¢bnos¢. Na szczescie jego przestanie idei wolnosci, Zycia i tworczosci pozostaty.
Wszak, jak powiedzial Woland: Rekopisy nie ptong.

Literatura ma t¢ fantastyczng ceche, ze tak naprawde interpretacja zalezy od
czytelnika i nie ma jednej dogmatycznej prawdy. Dlatego tez, kazdy z nas, w ni-
niejszej ksigzce, znajdzie co$ dla siebie, co§ co go wzruszy, zasmuci, ale i da na-
dzieje, niczym powiesciowemu Pitatowi, ktory po latach nie$miertelno$ci zostat
uwolniony.
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My Loving Father: John Florio’s Italian Library as Testimony of the
Elizabethan Theatrical Network

Abstract

This article examines the often-underestimated yet pivotal contribution of John
Florio to the Elizabethan theatrical world, with a focus on the influence of his vast
Italian library. Florio, a linguistic scholar, translator, and cultural mediator be-
tween Italy and England, owned an extensive collection of over 340 volumes,
many of which were Italian theatrical works. Far more than a mere collector, Flo-
rio’s library reveals his deep engagement with Italian Renaissance thought, lan-
guage, and drama, serving as an invaluable resource for key Elizabethan play-
wrights such as William Shakespeare, Ben Jonson, and John Webster. By examin-
ing selected works from Florio’s library and tracing their subtle echoes in Eliza-
bethan theatre, this article demonstrates how Florio’s intellectual pursuits enriched
the dramatic and literary language of his time, proposing that his contributions to
English theatre were more profound than traditionally recognized. This study ul-
timately invites a reevaluation of Florio’s legacy, positioning him not only as
a linguistic and cultural bridge but as a silent architect of Elizabethan theatrical
innovation.

Keywords: John Florio, Elizabethan theatre, Shakespeare, Ben Jonson, John
Webster.
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John Florio was one of the most outstanding interpreters of Italian humanistic
culture in Elizabethan England. He published in 1598 and 1611 the first two Ital-
ian-English dictionaries® and in 1603 the first English translation of Montaigne's
Essays. His activities were varied: he is often mentioned as a ghostwriter of the
English translation of Boccaccio’s Decameron?, anonymous editor of Philip Sid-
ney's Arcadia® and Vincenzo Saviolo's fencing manual.* He also collaborated with
long-time esteemed writers like Samuel Daniel, young translators like John Hea-
ley and successful playwrights like Ben Jonson, with only one motif behind it: his
fondness for books and literature which was enthusiastically sincere and entirely
free from ulterior motives.

In 1625, feeling death approaching and after decades of book collecting, Florio
wrote his testament, bequeathing his library to William Herbert, Third Earl of
Pembroke. His collection was an impressive one. He cites:

All my Italian, French and Spanish books, as well printed as unprinted,
being in number about 340 [...] and also my unbound volume of divers
written Collections and rhapsodies.®

He therefore urged the Pembroke to place his books in his library Either at
Wilton or else at Barnard Castle at London.® But the executors named in the will,
for uncertain reasons, renounced execution; Florio’s entire library, along with his

L A Worlde of Wordes, or most copious, and exact Dictionarie in Italian and English, col-
lected by John Florio; Arnold Hatfield for Edw. Blount (London 1598); and Queen Anna's
New World of Words, or Dictionarie of the Italian and English tongues, collected, and
newly augmented by John Florio, Reader of the Italian unto the Sovereigne Majestie of
Anna, Crowned Queene of England, Scotland, France and Ireland, etc. And one of the
Gentlemen of her Royall Privie Chamber. Whereunto are added certaine necessarie rules
and short observations for the Italian tongue. London; Melch. Bradwood, for Edw. Blount
and William Barret (London 1611).

2 H. G. Wright, The first English translation of the Decameron, 1620; Lundequistska Bo-
khandeln (Upsala 1953).

3 P. Sidney, The Countess of Pembroke’s Arcadia (The Old Arcadia) Ed. Jean Robertson,
Clarendon Press (Oxford 1973).

4 J.D. Aylward, 'Saviolo's Ghost', in: Notes & Queries, 27 May 1950. See also the recent
first full biography on Vicentio Saviolo, L. Basile Fioretto, Vincentio Saviolo, la sua prat-
ica: Commento e Traduzione del primo libro con una biografia dell’autore, Accademia
Nazionale di Scherma, 2022.

5 TNA, PROB 11/149/289.

® Ibid.
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manuscripts, have since disappeared. This research aims to uncover how Florio’s
esteemed collection can serve as a crucial tool for redefining his identity and elu-
cidating his lesser-known literary activities within the theatrical network of the
Elizabethan era.

Let us begin with an act of imagination. In 1625, at his country manor at Ful-
ham, in the suburbs of London, there is a room in which John Florio:

Clad in his doublet, a velvet lined cloak wrapped round him when the eve-
nings were chilly, is in earnest converse with a goodly company or writers
- Italian, French, Spanish and English - questioning them affectionately and
pausing every little while to turn to his desk and note down in his precise
and beautiful script some witty sayings, pregnant aphorism or curious
word, that fell from their lips.”

This description, given by Florio’s scholar Arundel Del Re, was an attempt to
imagine what could have been Florio’s retired life and his method in storing words
and proverbs, by denoting an essential aspect of his life: Florio s closest and most
faithful friends were his books.

According to Florio himself, most of his books were kept in his room described
as Tusculano®, the sumptuous villa where Marcus Tullius Cicero loved to spend
long leisure time. Fashioning himself as the famous Roman philosopher, Florio
identified deeply with his library and developed a sense of selfthood that was in
essence characterised by his bibliophilia. In contemporary society, reading is
a ubiquitous activity that transcends social and economic barriers. However, dur-
ing Florio’s time, reading was predominantly an elite activity, limited to the edu-
cated classes such as scholars, clergy, and nobility. Manuscripts and early printed
books were produced in limited quantities and were considered valuable commod-
ities. The invention of the printing press by Johannes Gutenberg in the mid-15th
century revolutionized book production, significantly increasing accessibility. De-
spite this advancement, books remained relatively expensive and scarce compared

" Florio's First Fruites, ed. Arundel del Re, Taihoku Imperial University (Formosa 1936)
p. XXVIL.

8 This description is given in a letter dated December 9, 1619, Public Record Office, S.P.
14 111,
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to the present day. Consequently, the collection within Florio’s library was notably
impressive for its era.

Among the 340 books, we have an exact list and count of the Italian books he
owned, as he cataloged them in his two Italian-English dictionaries: 71 in A World
of Words and 252 in Queen Anna’s New World of Words. While the Italian books
do not constitute the entirety of his collection, they represent its most significant
portion. A detailed genre analysis of the Italian library reveals a marked emphasis
on theatrical works, specifically comprising 46 plays, the majority of which are
comedies like La Pelegrina, Amor Costante, Emilia, for a total number of thirty
eight, many authored by Pietro Aretino like Marescalco and La Cortigiana, high-
lighting Florio’s interest in explicit erotic and sexual themes.® The collection also
includes works from the commedia dell arte, as well as four tragedies like La Da-
lida and Rosmunda and four pastorals.

Beyond his theatrical interests, the library also boasts a substantial collection of
novels, ranging from Bandello’s Hecathommiti and Boccaccio’s Decameron to
four different editions of Dante’s Divina Commedia. The library's religious texts,
encompassing both Catholic and Protestant works, include books on sermons, the
lives of various saints, and contemporary Protestant debates, reflecting the influ-
ence of John Florio’s father, Michelangelo. Additionally, the library contains trea-
tises on war technologies and theatrical machinery, manuals on cookery and mu-
sic, and numerous philosophical works, notably those of Giordano Bruno and his
predecessors like Marsilio Ficino. The collection is further enriched by twenty
books on poetry, several medical texts, works on nature, and numerous letters,
providing a comprehensive view of Florio's wide-ranging scholarly curiosity.°

® My list includes three additional works compared to Florio's original count because he
references one title as Four Comedies by Aretino, which comprises the plays Marescalco,
Hipocrito, La Talanta, and La Cortigiana. Consequently, the total number of Italian books
is 255 rather than 252.

10 Florio's private library was dispersed after his death in 1626, thus making it impossible
to reconstruct the editions he owned. However, Michael Wyatt, in his study has pointed
out that in some cases, the form in which the title appears in the lists of his two dictionaries
sources give a more accurate idea of the edition he used. See M. Wyatt, ‘La biblioteca di
John Florio, una bibliografia annotata.’” In: Bruniana e Campanelliana vol. 9 (2003), pp.
409-439. The study of such list, unfortunately, is not complete and ends with the exami-
nation of the 111th bibliographical indication of such list (Humanita di Christo dell *“Are-
tino”), out of the 252 bibliographical references listed by Florio.
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Figura 1. John Florio's Italian library divided by genre

This extensive and varied collection not only highlights Florio's diverse schol-
arly pursuits but also deepens our understanding of his contributions to the theat-
rical milieu of early modern London. What may initially appear as an unusual
inclusion in a linguist and lexicographer's library is, in fact, a deliberate selection
reflecting Florio’s lesser-known engagement with the Elizabethan theatrical net-
work, as evidenced by his earliest work, First Fruits. Published in 1578 and ded-
icated to his patron Robert Dudley, Earl of Leicester, John Florio’s first Italian-
English language lesson manual contains dedicatory poems written by the Leices-
ter’s Men: Richard Tarlton, John Bentley, Robert Wilson wrote praising poems to
their friend Florio, thanking for him for having brought pleasant fruits that would
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flourish in our English fields.** Leicester’s Men, the first theatrical company to be
formally registered, were tasked with entertaining foreign dignitaries at Court and
Robert Dudley, the Earl of Leicester'? sought an Italian collaborator and tutor for
his own troupe of players. As Florio himself noted in First Fruits, English lan-
guage will do you good in England, but past Dover, it is worth nothing.*® Italian,
however, was widely understood, and its comedic theatre traditions were popular
throughout Europe, therefore the perfect choice for entertaining foreign ambassa-
dors.

But this theatrical collaboration during Florio’s youth was not a sporadic ac-
tivity: another testimony can be found in his collaboration with Ben Jonson. How
their friendship began and transmuted in active collaboration can be traced in their
mutual work at court. In 1604, Florio was promoted Groom of the privy chamber
and private secretary to Queen Anne of Denmark, who gave him a prominent role
at court, both connected with diplomatic affairs and with court entertainments.**
This was an economic guarantee that must have weighed in the significant expan-
sion of his library, and bibliophilia became ever more deeply associated with the
public persona of this man. An example is given by the fact that Queen Anne reg-
ularly purchased books from Florio, many of which were in Italian.™

As private secretary for the Queen, he was without doubt an acquaintance
worth cultivating: his friendship and patronage networks extended across England
and beyond. Foreign ambassadors and emissaries sought him out, offered flattery

11 For further analysis on Florio’s connection with the Leicester’s Men see L. Johnson,
Leicester's Men and their Plays An Early Elizabethan Playing Company and its Legacy,
Cambridge University Press, 2023.

12 Robert Dudley, Florio’s first patron, was the son of John Dudley, First Duke of North-
umberland, patron of Michelangelo Florio, John Florio’s father.

B First Fruits, f. 63c.

14 For example, Florio was responsible for selecting musicians at court. See F. A. Yates,
The life of an Italian in Shakespeare’s England, Cambridge University Press, 1932, pp.
277-293.

151n 1605, Florio gave a copy of the Italian Histories by Matteo Bandello and received
£6.14s. He also gave her two dictionaries, two dialogues in Italian and English, as well as
some writing materials. Later, in February 1607, the Queen paid him for a sumptuous £4
copy of Italian Bible for her Maiestie and for a copy of Plutarches lives in English, see J.
Field, Anna of Denmark: A late portrait by Paul Van Somer in: The British Art Journal,
18, n.2 (2017) p.6. Also, in 1608, Florio purchased a French Plutarch and an English
Plutarch for the use of the Queen and her daughter, see TNA: PRO, SC6/JASI/1648.
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and respect, and often sent him gifts he might not have had the chance to acquire
himself. In a short time, politicians who craved an appointment with the Queen,
learnt that the way to Florio’s heart and his sponsorship was through the exchange
of books.

This is attested by an important event that took place in Italy in October 1608:
a marriage celebrated in Florence between the Grand Duke Cosimo II de’ Medici,
Prince of Tuscany, with Maria Maddalena, Archduchess of Austria. Soon later,
Florio asked the Tuscan ambassador Ottaviano Lotti, who was in London to ne-
gotiate marriages matches with the Royal children, to send him a report about the
festivities which occurred during the wedding.'® One year later!’, Florio obtained
the book he requested®: written by Rinuccini Camillo and published in 1608, De-
scrizione delle feste fatte contains all the information regarding the great wedding
celebrated in October.

Florio’s acquisition is important for several reasons: to begin with, it demon-
strates how well informed he was about works in circulation throughout Europe,
this book had only been in print for one year when he received a copy. Moreover,
that the ambassador facilitated Florio’s demands suggests that the latter was cre-
ditworthy. His accumulation of valuable sources was in the first instance intended
to advance his scholarly curiosity, but their existence had the secondary effect of
enlightening an increasingly inquisitive theatrical community, and most im-
portantly, it shows Florio to be at the centre of this literary circle.

This book, in fact, turned out to be an important source for the masque courts,
specially Ben Jonson’s The Masque of Queens (1609) and Vision of Delight
(1617).° The desire to have detailed information about the Medici wedding and
revels shows John Florio as Jonson's friend and collaborator, who refashioned
Italian revels for the English court, and played a central role with both foreign

16 G. S. Gargano, Scapigliatura Italiana a Londra al tempo di Shakespeare, Cornell Uni-
versity (1918) p. 92.

" This is attested in a letter dated October 1609, See PRO, SP 99/5/330.

18 The original title is Descrizione delle feste fatte nelle reali nozze de' Serenissimi principi
di Toscana d. Cosimo de' Medici, e Maria Maddalena arcidvchessa d’Avstria, in Firenze,
Appresso i Giunti.

19See G. Schmidgall, Shakespeare and the courtly aesthetic, University of California Press
(Berkeley, 1981) and E. Welsford, The Court Masque: A Study in the Relationship between
Poetry and the Revels, Cambridge University Press (2015).
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ambassadors and English dramatists.?® In particular, Florio’s friendship with Ben
Jonson is of great importance and well-attested by an inscription written in Ben’s
own hand upon the flyleaf of a copy of Volpone (1607) which is now at the British
Library:

To his louing Father, & worthy Freind. Mr John Florio: The ayde of his
Muses. Ben: Jonson seales this testemony of Freindship & Loue.?

The word Father which the dramatist uses addressing his friend, suggests not
only the disparity in their ages, but it most importantly implies some suggestion
of discipleship, with a more striking tribute by speaking of him as The ayde of his
Muses. This dedication implies that Florio played a fundamental part in Jonson’s
theatre writing which has not been fully investigated.

Another testimony of Florio as Ayde of his Muses can be found is his collabo-
ration with John Webster and the play The White Devil. Born in London sometime
around 1580, Webster has been defined the last of the great Elizabethan play-
wrights, best known for two macabre tragedies based on real-life events in It-
aly: The Duchess of Malfi (1614) and The White Devil (1612). The latter is based
on the assassination of the Italian noblewoman Vittoria Accoramboni and follows
the illicit affair between her and the Duke of Bracciano, with their actions resulting
in an epic and bloody end.

20 His influence upon certain plays during the Jacobean period was already pointed out
before by C. Chillington Rutter, who in her essay, Hear the ambassadors!: Marking Shake-
speare’s Venice connection, in Shakespeare Survey vol. 66, (2013) underlines how the
roles of some characters in Anthony and Cleopatra, the Bard’s knowledge of diplomatic
partnership and the roles of Italian and English ambassadors like Scaramelli and agents
like Wotton in both Venice and London could occur only through John Florio. M. J. Red-
mond, in ‘The Tempest as Italianate disguised Duke play’ in: /talian Culture in the Drama
of Shakespeare and His Contemporaries: Rewriting, Remaking, Refashioning, ed. M. Mar-
rapodi, Aldershot and Burlington, VT: Ashgate (2007) highlighted how the controversial
negotiations to find a bride for Henry among the ruling families of the Italian dukedoms
of Savoy and Tuscany played an important role for The Tempest, and how the long term
diplomatic collaboration gave the Tuscan ambassadors unique access to the English court,
a connection between the play and the court that he explains through the role of John
Florio.

2L Shelfmark C.12.e.17.
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Among the key sources of this play we find A Letter Lately Written from Rome,
an anonymous work authored in 1585 by John Florio.? This pioneering work,
which translated Italian news — including the murder of Vittoria Accoramboni —
into short novels with dramatic dialogues, enabled Florio to act as an intermediary
between Webster and the play. This hypothesis is also supported by British scholar
M.C. Bradbrook, who in her book John Webster, Citizen & Dramatist underlines
that the play had another Florio’s fingerprint, his translation of Montaigne’s Es-
says. Their collaboration, suggests Bradbrook, can be supported also by the fact
that as he dwelt in Shoe Lane, Holborn, John Florio lived near Webster.®

But the most interesting connection that Bradbrook attributes to Florio is the
presence, in the play, of Virginio Orsini, the Second Duke of Bracciano.

Best known as Lord of Bracciano, Orsini was a supporter of the arts, and in
particular of music and poetry. He had an important role in the poetic and musical
context of Florence and Rome, and was involved in the theatrical and musical
activity at court.?* His fame as patron attracted the attention of Queen Elisabeth I,
who honoured his visit with magnificent musical celebrations, sending special
coaches to convey the Duke to court for a Twelfth Night feast, followed by a play
and a ball at Whitehall. The young Duke, for his audience with the Queen would
have needed an interpreter, and Florio would have been an obvious choice for his
friends, the Cecils, to supply (as he had worked for that family).?® Notably, in his
letters Virginio Orsini mentions that he also visited the French Embassy, where
John Florio began working and lived from 1583 to 1585, and kept doing secretar-
ial job until at least 1606, with an office of his own.?® According to Webster’s
scholar Boklund, the acquisition of further details about Orsini’s life would have

22 This was first identified by Gunnar Boklund in The Sources of The White Devil, Cam-
bridge, Mass: Harvard University Press, 1957.

23 M.C., Bradbrook, John Webster, citizen and dramatist, New York: Columbia University
Press, 1980, p. 193.

24 He participated in the Florentine confraternity of the Compagnia del Gesu, in the Acca-
demia degli Umoristi, the Accademia della Crusca and the Accademia degli Alterati, es-
tablishing himself at the centre of a broader poetic network. See Morucci, V., Poets and
musicians in the Roman-Florentine circle of Virginio Orsini, Duke of Bracciano (1572—
1615), Early Music, Volume 43, Issue 1, February 2015, Pages 53-61.

25 Bradbrook, John Webster, op. cit., p. 121.

% This is proved by a letter sent to him on September 8, 1606. See TNA SP 46/125/f0163-
163d.
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been easier for Webster only through John Florio, the only Italian at court during
Orsini’s visit.

Doubtless, Virginio Orsini’s visit at the English court was a huge success. The
young and gracious nobleman proved popular with his English counterparts®,
and he seated as a guest of honour in the audience during Shakespeare’s Tivelfth
Night:

On 6 January, Epiphany of 1601, the Queen’s players performed Shake-
speare’s Twelfth Night, a light-hearted comedy composed especially for the

feast. One of the play’s principal characters, Duke Orsino, took his name
28

from the Italian visitor seated as guest of honour in the audience.
Since John Manningham recorded his diary entry about attending a perfor-
mance of William Shakespeare’s Twelfth Night in February 1602 at Middle Tem-
ple, scholars have traced the primary sources for Shakespeare's play back to the
Italian comedy Gli Ingannati, produced by the Sienese Accademia degli Intro-
nati (The Stoned Ones) in 1532. Manningham, citing Twelfth Night underlined
that it resembled the Italian Inganni.?® There are two Italian plays titled
G!’Inganni, both based on Bandello’s novel: one by Niccolo Secchi (1562) and
the other by Curzio Gonzaga (1592). Although these plays do not resemble
Twelfth Night as closely as Gli Ingannati, they are notable for a specific reason:
in both plays, a sister disguises herself in male attire and assumes the name Cesare,
which is reminiscent of Cesario in Twelfth Night. Similarly, the name Malevolti
is suggestive of Malvolio.

Gli Ingannati was first printed in 1537 and is part of a collection titled Il Sac-
rificio, which includes a musical prelude with songs and sacrifices leading into
the play. Not only Florio’s theatrical library included all these works, but his dic-
tionary, A World of Words, has been shown to bridge the connection between the

27 C. P., Murphy, Murder of a Medici Princess, Oxford and New York: Oxford University
Press, 2008, p. 348. Reprinted as Isabella de’Medici: The glorious life and tragic end of
a Renaissance Princess. London: Faber and Faber, 2011.

2 Ibidem.

2 At our feast we had a play called Twelfth Night, or What You Will, much like The Comedy
of Errors, or Menaechmi in Plautus, but most like and near to that in Italian called
Inganni. In S. Schoenbaum, William Shakespeare: A documentary Life, Oxford, 1975,
p. 156.
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plot and subplot of Twelfth Night.®° Recent scholarship has also identified a new
source of influence for the Malvolio subplot: the character ‘Bonifacio’ in
Giordano Bruno’s play Il Candelaio, printed in Paris in 1582.3! John Florio spent
three years in London at the French embassy with Giordano Bruno, and he fre-
quently referenced Bruno's writings in his own works. He also demonstrated his
familiarity with these comedies through the translation of numerous dialectical
expressions into English, showcasing his deep understanding of contemporary
Italian vernacular.

These factors collectively demonstrate that Florio's contributions extend well
beyond mere translation. His profound expertise in interpreting and adapting the
intricate 16th-century Italian dialects of Bruno’s comedy and the works of the
Academy of Intronati into English positions him as exceptionally qualified to en-
gage with plays such as The White Devil and Twelfth Night. This assertion is sub-
stantiated not only by the influence of his writings and his personal connections
with Virginio Orsini but also, and perhaps most importantly, by the invaluable
sources preserved within his library.

In conclusion, Florio's synergistic involvement in the Elizabethan theatrical
network, as revealed through his library, suggests that his contributions are far
more significant than previously believed and may only represent the tip of the
iceberg. A comprehensive study and analysis of Florio’s entire collection would
reveal the full extent of his literary activities, offering deeper insights into the
multifaceted nature of this brilliant and complex Renaissance personality.

%0 Elisabetta Tarantino, John Florio’s A World of Words (1598) as Link between Plot and
Subplot in Twelfth Night, in Notes and Queries, Volume 63, Issue 3, September 2016,
Pages 422-424.

3! Hilary Gatti, Giordano Bruno’s Candelaio and Possible Echoes in Shakespeare and
Ben Jonson. In Viator: Medieval and Renaissance studies 43 (2): 357-75.
https://doi.org/10.1484/J.VIATOR.1.102717.
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Abstract

This article examines how women were depicted in Victorian literature and
how fairy tales supported the beliefs of the time. It looks at important figures and
works that influenced Victorian views on women. It also glimpses into how fairy
tales changed during that period before discussing Flora Annie Steel's stories. The
text shares Catherine MacKinnon's feminist ideas to interpret selected fairy tales
through a modern lens. By comparing historical context with feminist theories,
the research shows how Victorian fairy tales promoted male-dominated values,
subconsciously favoring masculine traits over feminine strengths. Overall, this ar-
ticle informs the reader how patriarchal norms are embedded in fairy tales, illus-
trating how these stories help maintain a male-centric perspective on the world.

Keywords: Victorian fairy tales, Victorian views on women, Flora Annie Steel,
Catherine MacKinnon, feminist ideas, feminist theories, patriarchal norms, male-
centric perspective

93



Kinga Tatsuma-Pivaro

The study of popular culture functions as a critical lens through which societal
values, norms, and structures are examined and understood. Since the late 1960s
popular culture has become a privileged topic of research in American studies.!
In particular, fairy tales can be regarded as components of cultural heritage be-
cause they offer a unique window into some social ideologies across many gener-
ations. They were part of a long literary tradition in, for instance, French culture.
The famous writer d'Aulnoy's employed many fairies in her tales which owe
a debt to Greek and Roman myths, the opera, theatrical spectacles, debates about
the role of women in French society, and French folklore.?

This article aims to build upon the insights presented in the keynote, exploring
the ways in which patriarchal constructs are not only present but actively perpet-
uated through the narrative structures of popular fairy tales. By critically analyz-
ing selected texts, this study seeks to uncover the underlying mechanisms through
which these stories have shaped and continue to shape cultural perceptions of gen-
der and power. Through this examination, the article will contribute to the broader
discourse on how popular culture both reflects and sustains social inequalities,
offering new perspectives on the role of fairy tales in the cultural transmission of
patriarchal values.

The text provides some contextual information regarding the ideals of woman-
hood in the Victorian era, providing a brief overview of prominent figures and
pieces of literature which contributed to their perpetuation. Most of all, it seeks to
dive deeper into some of the fairy tales retold by Flora Annie Steel with the aim
of gliding over some of the specific traces of patriarchal perpetuation. The lenses
through which it has been done were some lines of radical feminism thoughts, in
particular, the analysis was made through the radical feminism theory introduced
by Catherine MacKinnon.

MacKinnon's feminist legal theory, which focuses on the broader analysis of
violence against women and gender dynamics within society, seems relevant for
the radical feminist analysis of the English Fairy Tales volume by Flora Annie

1 Michael Kamen, American Culture, American Tastes: Social Change and the 20th cen-
tury, Knopf, (1999): p. 331

2 Jack Zipes, The meaning of fairy tales within the evolution of culture, Marvels & Tales
(2011): 221
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Steel. The reason for its relevance is that this theory provides a comprehensive
framework for understanding how patriarchal systems perpetuate and impose in-
equality and violence against women, which are present in many of the analyzed
fairy tales in the volume. MacKinnon's feminist legal theory can still be applied
to the analysis of fairy tales even in the absence of explicit instances of sexual
harassment as the author hoped to draw on its comprehensive functionality of un-
balanced gendered power relations. The following analysis was guided by the fol-
lowing four themes: the portrayal of gender roles and/or expectations, power im-
balances, objectification of women, and violence against female characters and
its normalization within the narrative.

In terms of portrayal of gender roles and expectations Catherine A. MacKin-
non contends that these are constructed by men and often revolve around power
dynamics, with men exerting dominance over women, particularly in sexual con-
texts®. As such the focus of analysis was to examine:

e how male and female characters are depicted within the fairy tale

e gender roles, such as passive female characters and dominant male charac-
ters

e if portrayals reflect and reinforce patriarchal norms and power dynamics.

MacKinnon's feminist legal theory discusses gender roles by emphasizing nor-
mative constructions of masculinity that work to exclude and disempower those
not adhering to the privileged normative model of heterosexual masculinity lead-
ing to different experiences and perceptions of sexually harassing behaviors based
on gender inequality and culturally prescribed expressions of sexuality®.

If power imbalances are concerned, in MacKinnon’s opinion: The imbalance
in power is a fundamental aspect of traditional gender roles, where men hold

a higher social status than women. In addition, men often use their sexual desires

3 MacKinnon, “Sexuality, Pornography, and Method: Pleasure Under Patriarchy.,
p. 318.

4 Christopher Uggen and Amy Blackstone, Sexual Harassment as a Gendered Expression
of Power, American Sociological Review 69, no. 1 (2004): 64-92, https://www.jstor.org
/stable/3593075., p. 64.
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to reinforce dominance and control over women, therefore male power is often
associated with sexuality. Therefore, hegemonic masculinity is not just a legal is-
sue, but a systemic one. This indicates that gender inequity is intricately interwo-
ven within the hierarchical frameworks of society.® This perspective is crucial in
the process of understanding MacKinnon's feminist view on gender roles and
power.

In the article titled Pleasure under patriarchy MacKinnon discusses power
imbalances in terms of the feminist legal theory. It posits that sexual harassment
and aggression derives its meaning from the social context of power relations in
the workplace and in society emphasizing normative constructions of masculinity
that disempower those who do not adhere to the privileged normative model of
heterosexual masculinity leading different experiences and perceptions of sex-
ually harassing behaviors based on gender inequality and culturally prescribed
expressions of sexuality?®.

The examination has illuminated the ways in which fairy tales perpetuate and
uphold patriarchal ideologies. These narratives often underscore the idea of
women relying on men for protection, highlight the importance of fulfilling male
wants and requirements, and frequently depict women as mere objects of male
affection.

The contribution of these themes to the subordination and marginalization of
female characters will be analyzed. MacKinnon's feminist legal theory discusses
the perpetuation of patriarchal ideals. It emphasizes normative constructions of
masculinity that disesmpower those who do not adhere to the dominant normative
model of heterosexual masculinity leading to different experiences and percep-
tions of sexually harassing behaviors based on gender inequality and culturally
prescribed expressions of sexuality’.

MacKinnon's feminist legal theory also discusses the normalization of vio-
lence against women. It emphasizes the pervasive nature of men's victimization

5 MacKinnon, “Sexuality, Pornography, and Method: Pleasure Under Patriarchy.,
p. 318.

® Ibid., p. 344.

" Ibid., p. 66.
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of women in American society and how this victimization is nearly invisible.
MacKinnon's theory explains that society's ideas about normal and deviant sexual
behavior are shaped by how individuals and groups are taught gender roles. These
ideas are also influenced by the power that economic conditions have over sexual
behavior.

There are forty-one tales in the analyzed volume, twenty of them conclude
in a marriage between the heroine and a male figure. This prevalence of marriage
in the tales may imply that it is portrayed as the ultimate goal for women, suggest-
ing that marriage is what they should aspire to despite its potentially oppressive
nature. It can be inferred that through the analysis of the selected six tales through
Catharine MacKinnon’s feminist legal theory, marriage emerged as a central tool
for the perpetuation of the patriarchal order thus it is one of the tools for perpetu-
ation of the values. MacKinnon’s theories help frame ways in which this is carried
out further, illuminating ways in which issues such as gender power imbalance,
normalization of violence against women and gender expectations manifest them-
selves in the analyzed fairy tales. In these tales, marriage often represents the ful-
fillment of a woman's role and societal expectations, even if it is a contractual
agreement with detrimental effects to her, which reinforces traditional gender
roles and the idea that a woman's worth is tied to her marital status. This way of
showing women keeps saying they're mostly supposed to be wives and mothers,
making men more powerful. It makes women seem like they do not have their
own separate lives compared to men. So, the idea of marriage in these stories can
be seen as something that helps men keep control over women and keep things
the way they are, with men in charge. In this way, Steel’s fairy tales perpetuate
Victorian ideals - all the more potently because of the fact that the target audience
for such fairy tales are usually young children.

According to Kuersten, the Victorian doctrine of separate spheres relegated
women to strictly domestic roles while men lived their life outside of the house-
hold, dominating the public sphere. In his words, the patriarchal concept of sepa-
rate spheres asserts that women should refrain from involvement in the public
sphere, which includes politics, paid employment, business, and law. This ideol-
ogy considered women to be most appropriate for the sphere and confines of do-
mestic life, focusing on responsibilities such as childcare, household management,
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and religious activities®. As stated in the anthology the great role model for socie-
tal values was Queen Victoria herself who advocated for a strong belief that
women should not be given the right to vote, calling the idea a mad folly® (in
Greenblatt 1607). Alfred Lord Tennyson’s The Princess, exemplifies the ideology.
The figure of the king symbolizes this ideology, embodying the male aspect of
societal structure:

The King utters:

Man for the field and woman for the hearth,
Man for the sword and for the needle she:
Man with the head and woman with the heart:
Man to command and woman to obey.°

A reflection by the author of the thesis, the King's saying, Men work outside,
women stay home, might show how people back then thought men and women
should do different things because of their gender. It is also suspected that the
King's words might also make it seem like men are smarter and should be leaders,
while women should just do what they are told. This kind of talk might make
people think men are better at thinking and leading, while women are just sup-
posed to be quiet and do what they are told.

It is important to note that the Victorian ideal was all about a woman’s place in
the home. An excellent example of a literary portrayal of the ‘angel in the house’
trope is Coventry Patmore's poem The Angel in the House (1854-62)!. Patmore
idealizes the image of womanhood through the character of so-called Angel, pro-
jecting onto a mother and wife ideal virtues of purity and selflessness and devo-
tion, among other values. This poetic portrayal embodies domesticity and the An-
gel's role as a moral guardian who in her true nature is submissive with the aim of
protecting her marital harmony. It is suggested by Patmore that the Angel's virtues
not only inspire her husband but also foster his personal growth. It is very clear

8 Ashlyn Kuersten, Women and the Law: Leaders, Cases, and Documents (Bloomsbury
Academic, 2003), pp. 16-17.

o Greenblatt, The Norton Anthology of English Literature. The Victorian Age, p. 1607.

10 Greenblatt, Introduction., p. 1033.

1 The Angel in the House, by Coventry Patmore, n.d., https://www.guten-

berg.org/files/4099/4099-h/4099-h.htm#page42, Accessed 14.02.2024.
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that one can make a strong connection with Catharine MacKinnon’s feminist legal
theory lines of thoughts. Coventry states that a woman’s demeanor and her phys-
ical appearance were significant constituents of the image of the ‘Angel’. He
shared that in the passage titled The Morning Call, when the speaker of Patmore’s
poem describes a woman in terms of Victorian ideals of beauty and femininity. In
this narrative poem the woman's demeanor and appearance are described as meek,
charming and most of all embodying qualities of modesty and grace that were of
a very high value in Victorian society. Natural beauty is vividly expressed in the
passage: She seems the life of nature's powers,; Her beauty is the genial thought

Which makes the sunshine bright; the flowers,'?

According to an article by Melisa Murray titled Marriage as punishment Vic-
torian marriage was a central goal for women due to the gendered obligations and
responsibilities it entailed. It highlights that marriage deprived women of certain
liberties and channeled them into a disciplined way of life emphasizing the social
expectations and rigid gender roles imposed by the institution of marriage®. The
document also mentions that marriage was used as a state-imposed sexual disci-
pline and it played a crucial role in enforcing and so-called ‘criminal seduction’
statutes, demonstrating that the institution of marriage carried with it a discipli-
nary power,

The St George of Merrie England tale reflects MacKinnon’s theory, the traits
of gender dynamics dualism with powerful men and meek submissive female
characters are present thus compelling and dominant power imbalances have been
shown to exist. It seems like the story of Sabia follows the Victorian values that
are embodied in the trope of The Angel in the house perpetuating the strong patri-
archal values of gendered power imbalances and objectification. The separate
spheres ideology with vivid gender dynamics is evident in this tale. St. George as
England's patron saint and the great knight who became England's symbol during
Henry VIII's time might be considered as an exemplary emblem of patriarchy be-
cause of his function as a heroic figure who as such embodies traditional

12 The Angel in the House, by Coventry Patmore, n.d., https://www.guten-

berg.org/files/4099/4099-h/4099-h.htm#paged?2, p. 43. Accessed 14.02.2024.

13 Melissa Murray, MARRIAGE AS PUNISHMENT, Columbia Law Review 112, no. 1
(2012): 1-65, https://www.jstor.org/stable/41354748, p. 5.
1% 1bid, p. 64.
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masculine traits. From the very beginning he is introduced as a character that was
born to do great deeds. The babe was marked from the first for doughty deeds, for
on his breast was pictured the living image of a dragon, on his right hand was
a blood red cross.™®

In another fairy tale of the book titled 7om Tit Tot, Catharine MacKinnon fem-
inist theory is reflected yet again. It demonstrates the underlying violence and
power imbalance inherent in the king's ultimatum which entails a degree of objec-
tification as well as control. The king's conditions reduce the daughter to a com-
modity, a bargaining chip in a transaction. Her worth is measured, gauged solely
by her ability to fulfill the spinning task. The ultimatum reinforces traditional gen-
der roles, restricting the daughter's agency to conform to domestic tasks. MacKin-
non's work addresses systemic violence against women, In her theory she points
out how sexuality, power, and who's in charge are all tied together with how we
see men and women. Men are seen as strong and powerful, while women are seen
as less important, which shows how women are often treated badly under a system
where men are in charge. Catharine A. MacKinnon discusses how women face
violence and are objectified for sexual purposes where threats, hitting, selling sex
are present and pleasant for men.®

The main message that stems from the fairy tale titled The Three Feathers
seems to communicate that a self-sacrificing and meek woman who symbolizes
Victorian angel in the house traits is rewarded when she complies with directives
or meets all the expectations set by men. This aligns with the central message of
many narratives that this ideal promotes. From MacKinnon’s theory gender dy-
namics, power imbalances resulting in coercion are present thus it demonstrates
maintaining patriarchal oppression.

Among all forty one fairy tales there is the specific fable that gives hope for
some sort of female’s self-independence and self-realization. This fairy tale is the
only one of all tales in the volume where the heroine demonstrates her own agency,
independence and power against powerful social inclination toward the patriarchal
order and not getting married in the end. The initial observation that strikes the

15 Ibid., p. 8.
16 MacKinnon, “Sexuality, Pornography, and Method: Pleasure Under Patriarchy.,
p. 326.
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reader is the heroine's possession of a name, in stark contrast to the nameless fe-
male characters throughout the volume. Lady Mary's ownership of the name dis-
rupts the patriarchal norms woven into the tale. Despite the rich, young, and hand-
some suitor courting her, she refuses to accept his affection and assertions of love
at face value. Instead, she employs her intellect and intuition to question his sin-
cerity. Lady Mary dares to harbour suspicions and prioritize her own emotions
and instincts. In this manner, she exhibits a departure from the expected elegance
and grace typically associated with female characters. She rejects the notion of
inviting and entering into a scheme of subordination in her life, opting instead to
chart her own course and assert her autonomy. In spite of the enormous social
pressure she decides to be the leader of her own life. Lady Mary's decision to take
matters into her own hands and investigate Mr Fox's castle demonstrates agency
and assertiveness, traits not always encouraged or celebrated in traditional gender
roles. Her action challenges the passive role often assigned to women in courtship
narratives and asserts her right to make informed choices about her own future.
From a feminist perspective, Lady Mary's character represents a departure from
the traditional gender norms and stereotypes prevalent in Victorian society, par-
ticularly going against the angel in the house archetype. The fact that Lady Mary's
story does not end with a socially prescribed marriage is highly unconventional
for the Victorian era. Marriage was often seen as the ultimate goal for women, and
their narratives typically concluded with a marriage plot. Lady Mary's refusal to
conform emphasizes her independence and determination to forge her own path,
instead of succumbing to pressure from society. Her character represents a femi-
nist critique of Victorian gender norms, subverting the passive ideal of woman-
hood and advocating for women's agency, intelligence, and autonomy.

To answer the research questions about how English fairy tales perpetuate pa-
triarchal power dynamics, violence, and objectification of women who exhibit the
angel in the house archetype traits as well as those who deviate from, it can be
inferred that through the analysis of the selected tales through Catharine MacKin-
non’s feminist legal theory, marriage emerged as a central tool for the perpetuation
of the patriarchal order thus it is one of the tools for perpetuation of the values.
MacKinnon’s theories help frame ways in which this is carried out further, illumi-
nating ways in which issues such as gender power imbalance, normalization of
violence against women and gender expectations manifest themselves in the ana-
lyzed fairy tales. This is all the more viable given the didactic aspect that fairy
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tales took on in the Victorian era, aiming to reinforce the ideals regarding a do-
mesticated femininity through tropes such as angel in the house as well as the
ideology of separate spheres occupied respectively by men and women. In these
tales, marriage often represents the fulfillment of a woman's role and societal ex-
pectations, even if it is a contractual agreement with detrimental effects to her,
which reinforces traditional gender roles and the idea that a woman's worth is tied
to her marital status. This way of showing women keeps saying they're mostly
supposed to be wives and mothers, making men more powerful. It makes women
seem like they do not have their own separate lives compared to men. So, the idea
of marriage in these stories can be seen as something that helps men keep control
over women and keep things the way they are, with men in charge.

Perhaps it would be pertinent to comment upon the volume’s author, who re-
told all the tales, Flora Annie Steel’s own situation as a Victorian woman. Despite
her supporting many initiatives in favour of women’s emancipation, many of her
tales reflect the conventional gender ideals. We might, however, suggest that Steel,
as a woman writer in her time, had to conform to the general trends in literature -
particularly in the genre such as fairy tales, aimed at children. It is highly possible
that she was dependent upon her publishers, and the inclusion of overly emanci-
patory material in her books could have compromised her opportunities to forge
a career as a writer. This may be one reason in which Steel includes the patriarchal
tropes in the majority of her tales. Nevertheless, the inclusion of one tale which
goes against the prevalent ideals may provide a subtle hint as to Steele’s desire to
advocate for women’s greater freedoms. Perhaps her portrayal of Lady Mary in
Mpr. Fox is a small way in which Steele conveyed her vision for a more liberated,
critically-minded woman.
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miescie na podstawie Minaretu Leilii Aboulelii

Abstract

Leila Aboulela’s Minaret presents life of a young Sudanese woman, who was
expelled her brother and mother from her country and she moves to London. When
she is left alone in London, after her mother’s death and her brother’s imprison-
ment, she starts looking for more meaningful values. She feels endangered with
the big city realities. What is more, she does not have financial security or a hus-
band, who could look after her. She is also overwhelmed with freedom she dis-
covered in London. Finally, Najwa has no religion to follow and this is the area in
which she will discover her safety — Islam. The protagonist discovered Islam and
its rules, and with time she started to wear hijab. Contrary to what many people
might assume, Najwa felt secure in London, veiled and modest.

Keywords: Islam, fear, London, hijab, veiling
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Jedna z najbardziej pozadanych warto$ci w zyciu czlowieka jest szeroko pojeta
wolno$¢: wolno$¢ wyboru, wolno$¢ wyznawania religii czy tez wolny wybor do-
tyczacy lokowania uczu¢. Uczucie, ktore niezaprzeczalnie wigze si¢ z wolnos$cia
to poczucie bezpieczenstwa. Pisarze, nawigzujac czgsto do wydarzen we wspot-
czesnym $wiecie, poruszaja czesto temat wolnosci czy samodzielnych decyzji po-
dejmowanych przez kobiety w spoteczenstwie muzutmanskim. Co ciekawe pro-
blem nie dotyczy jedynie kobiet mieszkajacych na terenach krajow, w ktorych
obowigzuje islam, ale takze krajow Zachodu, do ktérych, wraz z kobietami repre-
zentujacymi kraje postkolonialne, wedruja takze ich tradycje 1 zwyczaje religijne.
Co jednak staje si¢, gdy kobieta Muzulmanka traci opiekuna — me¢za, brata czy
innego cztonka rodziny, ktory mial czuwac nad jej odpowiednim sposobem zycia
na Zachodzie? Czy nadmiar wolnosci wzbudza strach przed samodzielnymi de-
cyzjami, przed nowymi uczuciami, ktore sg w zasiggu osamotnionej, ale wolngj
kobiety?

Leila Aboulela, pisarka urodzona w 1964 w Egipcie, a wychowana w Sudanie,
nakre$la w swoich powiesciach temat wolnosci, a jednoczesnie lgku jaki budzi
w bohaterkach to niespodziewane uczucie. Aboulela po ukonczeniu uniwersytetu
w Chartumie przeprowadzita si¢ do Londynu, a potem do Aberdeen, gdzie jej maz
podjat prace. Do tej pory Aboulela jest autorka szesciu powiesci i dwoch zbioréw
opowiadan. Wszystkie jej utwory sa spojne tematycznie i pozwalajg zakwalifiko-
wac pisarke jako brytyjska Muzulmanke, ktéra §wiadomie porusza zagadnienie
islamu, wolno$ci osobistej kobiet, ich poczucia bezpieczenstwa i odnajdywania
si¢ w realiach zesSwiecczonego Zachodu. Minaret (2005) to druga w kolejnosci
powies¢ pisarki. Podobnie jak w pierwszej powiesci zatytulowanej Ttumaczka
(1999), takze w Minarecie poruszono tematyke bohaterki, ktéra w wyniku splotu
nieszczesliwych wydarzen, staje twarza w twarz z wyzwaniami samotnosci, a jed-
noczesnie niespodziewanej wolnosci w wielkim miescie.

Bohaterka powiesci Minaret, Najwa, urodzila si¢ w Sudanie, w bogatej
1 wptywowej rodzinie. Jej ojciec jest politykiem a matka zajmuje si¢ domem
i dziata charytatywnie. Brat blizniak Najwy, Omar, podobnie jak protagonistka,
zyje beztrosko, korzystajac z dobrobytu, naduzywajac alkoholu i mocniejszych
srodkow. Kiedy czytelnik poznaje Najwe jest ona mtodg studentka, tamigca serca
chlopcow 1 poswigcajaca wiecej uwagi fryzurze niz nauce:
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Chciatam si¢ czu¢ jak mtoda wyemancypowana studentka, pewnie prowa-
dzaca wlasny samochdd. Bo czyz nie bytam mtoda wyemancypowana ko-
bieta, jadacg wlasnym samochodem na uniwersytet? W Chartumie niewiele
kobiet prowadzito samochody, a na uniwersytecie dziewczyny stanowity
niecale trzydzieSci procent — to powinno sprawiaé mi satysfakcje?.

Najwa nie tylko nie wykazuje zainteresowania nauka, ale takze nie przestrzega
tradycji 1 nakazow islamu, mimo iz wychowala si¢ w kraju, w ktorym wiekszo$¢
mieszkancow wyznaje t¢ religie. Geoffrey Nash twierdzi, ze w arabskich kotach
intelektualistow (...) religia jest prawie tematem tabu?, co zdaje sie potwierdzaé
rodzina Najwy: matka i ojciec unikaja rozmow o religii i ignoruja fakt, ze wszyscy
ich shuzacy modlg si¢ pie¢ razy dziennie i poszcza w ramadanie. Mtoda kobieta
nie przejmuje si¢ wiec zbyt mocnym makijazem czy nieskromnym strojem. Co
ciekawe, kiedy Najwa mija na uniwersytecie kolezanki w tobe, a wigc w trady-
cyjnej sudanskiej szacie zakrywajacej ciato kobiety od gory do dotu, czuje pewne
skrepowanie: po raz pierwszy w zyciu czutam sie nieswojo w moich strojach — zbyt
krétkich spédniczkach i zbyt obcistych bluzkach®. Jednak dziewczyna szybko roz-
wiewa swoje watpliwosci, a podczas przerwy w zajeciach na uniwersytecie po-
znaje atrakcyjnego studenta ostatniego roku, Anwara Al-Sir, ktory stynie ze swo-
jego zaangazowania politycznego i petnych zaru przemowien, oskarzajacych ka-
pitalistow, wlascicieli ziemskich i politykéw pokroju ojca bohaterki.

Najwa od matego wychowywana byta do roli Zony i opiekunki, poniewaz byla,
wedtug stow matki tg cichq i rozsqgdng®. Nie miata ambicji akademickich, chciala
wyj$¢ bogato za maz, mie¢ dzieci i zy¢ na odpowiednim poziomie bawigc si¢, jak
jej matka, w dziatalnos¢ charytatywna na rzecz ubogich z Chartumu. Zycie jednak
przygotowalo dla niej inny scenariusz. Po niespodziewanym przewrocie politycz-
nym w Sudanie ojciec Najwy zostaje oskarzony o korupcje 1 skazany na $mierc.
Konta rodziny zostaja zablokowane, a bohaterka wraz z matkg i bratem musza
opusci¢ w pospiechu i potajemnie kraj. Od tego momentu akcja powiesci przenosi
si¢ do Londynu, gdzie rodzina zamieszkuje w swoim wakacyjnym mieszkaniu,
bez stuzby i srodkow do zycia. Londyn okazuje si¢ miastem, w ktérym wszyscy

! Leila Aboulela, Minaret, Remi, Warszawa 2005, s.17.

2 Geoffrey Nash, Writing Muslim Identity, Continuum, Londyn, 2012, s.44-45 (ttumacze-
nie wlasne).

3 Leila Aboulela, Minaret, op.cit., s. 21.

4 Ibidem, s. 20.
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cztonkowie rodziny doznajg upokorzenia i porazek: Omar pod wplywem narko-
tykow atakuje nozem policjanta, w efekcie czego zostaje skazany na pigtnascie lat
wiezienia. Matka Najwy zaczyna chorowac i umiera w biedzie, do§wiadczajac
upokorzenia i depresji. Po $mierci matki, podczas uroczystosci pogrzebowych,
Najwa poznaje zagorzate i praktykujace wyznawczynie Allaha, ktore widzac za-
gubienie miodej kobiety, zaczynaja opowiadac jej o praktykach religijnych i spo-
tkaniach, ktore maja miejsce w londynskim meczecie. Bohaterka Minaretu powoli
zaczyna odkrywac¢ utracong i niedoceniang w Sudanie religi¢ na nowo, co stanie
si¢ poczatkiem jej wedrowki do duchowego odrodzenia.

Kobieta pozbawiona wsparcia rodziny i opieki brata czy ojca jest zmuszona
podjac¢ praceg fizyczng. Zostaje wigc opiekunkg do dziecka w muzulmanskiej ro-
dzinie. Jej pracodawczyni Lamya, matka matej Mai, jest wyznania muzutman-
skiego, choé nie przestrzega zadnego z nakazow religii. Zyje na wysokim pozio-
mie, zyciem jakiego swego czasu doswiadczata Najwa. Protagonistka zdaje sobie
sprawe, ze to Swiat, do ktorego juz nie ma wstepu: moja pozycja w swiecie spadta.
(...) Przez wiekszos¢ czasu mi to nie przeszkadza. Godze sie na swéj wyrok®. Jed-
nak czasami co$ przypomina dziewczynie o utraconej pozycji i wowczas,
w bolesny sposob, Najwa doswiadcza powrotu do czaséw dziecinstwa i mtodosci.
Co wiecej, musi zdefiniowaé siebie na nowo: nie jest juz przeciez corka, siostra,
studentka. Jej $wiat wartosci leglt w gruzach, a pozycja spoleczna ktorg zajmuje
w Londynie nie przypomina jej luksusowego zycia w Chartumie. Sudan nie jest
juz jej ojczyzng, a Anglia zapewne nigdy si¢ nig nie stanie. Poniewaz Najwa utra-
cita poczucie bezpieczenstwa, kazdego dnia towarzyszy jej Igk oraz doswiadcze-
nie samotnosci i zagubienia.

Kiedy Najwa przychodzi po raz pierwszy do domu swojej pracodawczyni wie,
Ze musi si¢ zachowywac ostrozne, aby nie zrazi¢ do siebie kobiety:

To nie jest moja pierwsza praca; wiem, ze pomoc domowa powinna oka-
zywaé szacunek. Zdejmuje buty i zostawiam je przy drzwiach. Zdejmuje
ptaszcz, sktadam go i ktade na butach — nieuprzejmie bytoby powiesi¢ go
na okryciach rodziny na wieszaku. Wiem, ze musze uwaza¢ na wszystko
co robi¢, nie wolno mi popeli¢ biedu. (...) Bede obserwowana

5 Ibidem, s. 5.
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i testowana, ale kiedy zdobedg jej zaufanie, zapomni o mnie, bedzie mnie
brata za pewnik. Oto mdj cel: staé si¢ ttem jej zycia®.

W domu swojej pracodawczyni Najwa poznaje jej mtodszego brata, Tamara,
ktory okazuje si¢ by¢ praktykujacym wyznawcag Allaha. Chtopak objasnia dziew-
czynie tajniki religii, a w koncu zakochuje si¢ w starszej od siebie kobiecie. Ich
obopolne zauroczenie wywotuje afere w rodzinie. W koncu zdesperowana matka
Tamara i Lamyi naktania pod koniec powiesci Najwe, aby, za odpowiednia sume
pienigdzy, zostawita chlopaka.

Osamotniona Najwa odkrywa w Londynie rzeczy, ktorych nigdy nie doswiad-
czyla w Sudanie: moze samotnie p6j$¢ do restauracji i nie wzbudzi to niczyjego
zainteresowania. Co wigcej, moze kupi¢ w kiosku pismo pornograficzne i nikt jej
tego nie zabroni. Wolno$¢, ktora odkrywa jest nieograniczona, ale takze przeraza-
jaca: jestem w Londynie, powiedziatam sobie. Moge robi¢ co zechce, nikt mnie nie
widzi. Fascynujgce. Mogtam zamowié kieliszek wina. Kto by mnie powstrzymat
czy chociazby rzucit zdziwione spojrzenie?’. Niespodziewana wolno$¢ jest przy-
tlaczajaca, ale takze ekscytujaca. Nieograniczone mozliwosci wyboru i dziatania
sprawiajg, ze Najwa jest zdezorientowana i zagubiona. Nigdy nie podejmowata
sama decyzji, wszystko miata narzucone, zaplanowane i zorganizowane. Nawet
kiedy po $mierci matki kupowata czasopisma, zorientowala sie, ze byty to te ga-
zety, ktore czytywala jej matka, a nie te, ktore ona chcialaby przejrze¢.

Z czasem dziewczyna zaczeta odczuwac wykorzenienie i brak opieki brata,
ojca lub matki. Nikt juz o nig nie dbat ani si¢ o nig nie troszczyl, zostata sama,
btadzac po Londynie kazdego dnia odkrywata tajniki samodzielnosci. Teraz to na
niej spoczywat obowigzek odwiedzania Omara w wigzieniu i1 pocieszania go.
Praca, ktora podjeta takze nie dawata bohaterce poczucia bezpieczenstwa finan-
sowego czy stabilizacji. Rachunki po $mierci matki okazaly si¢ ogromne: Kazdy
posilek, jaki jadlysmy z mamq, kazda rozmowa zamiejscowa, kazda probka moczu,
strzyzenie, pranie chemiczne i normalne. Suma koricowa byta ogromna®. Najwa
zaczyna rozumie¢, ze za wszystko trzeba zaptaci¢ i na wszystko trzeba zapraco-
wac.

6 Ibidem, s. 79.
7 Ibidem, s.156
8 Ibidem, s.159
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Brak zabezpieczenia finansowego, zagubienie w wielkim miescie oraz do-
kuczliwa samotnos¢ popychaja protagonistke w kierunku islamu. Nawigzuje po-
nownie kontakt z kobietami, ktore spotkata podczas pogrzebu matki i zaczyna po-
szukiwa¢ bardziej znaczacych i istotnych warto$ci w zyciu. W czasie pogrzebu
zauwazyla, ze kobiety zgromadzone przy meczecie byly pogodne i spokojne. Po-
magaty w organizacji pogrzebu, nie pobierajac za to oplaty. W czynnosciach, ktore
wykonywaty zdawaly si¢ by¢ opanowane i swobodne. To poczucie osadzenia
i rownowagi zrobilo na bohaterce ogromne wrazenie.

Warto zauwazy¢, ze kobiety w meczecie reprezentowaly roézne nacje, ale
w oczach Najwy to ich religijnos¢ byta ich wspdlnym punktem porozumienia,
a nie ich etniczno$¢ czy rasa. Potgczyt je islam, albo cytujac Anne¢ Ball oparta na
wierze tozsamosé i spotecznosé®. Malise Ruthven, wyktadowca religioznawstwa
z Uniwersytetu w Aberdeen i autor ksiazki pt. Islam, twierdzi, ze wiara ta zawiera
w sobie bogactwo idei, symboli i regut duchowych, ktore pozwalajg wierzgcemu
okresli¢ swq tozsamosé i odnalezé sens zwigzku z Bogiem™®. Tego wlasnie poszu-
kiwata Najwa i to zaoferowaty jej spotkania w londynskim meczecie.

Anita Sethi podkres$la, ze bohaterki Leilii Aboulelii nie tyle tesknig za przyje-
ciem kultury zachodu, co raczej szukajg pocieszenia w swojej wzrastajqcej reli-
gijnej tozsamosci't. Najwa nie szuka wigc, pomimo licznych mozliwoéci i okazji,
zatracenia si¢ w zachodnim stylu zycia, ale zwraca si¢ ku religii, ktora odrzucita
i zaniedbata w Sudanie. Granice jej tozsamos$ci narodowej w wielokulturowym
Londynie rozmywaja si¢ i schodza na plan dalszy. Kobieta sktania si¢ ku religii
1 zaczyna poszukiwa¢ w islamie swojej tozsamosci religijnej, czego$, co
W jej mniemaniu, jest bardziej trwate i stabilne. Od poczatku jednak Najwa jest
swiadoma, ze zbliza si¢ do religii nie zawsze akceptowanej w spoleczenstwie za-
chodnim. Odrzucajgc strach i niepewnos¢ wyboru to wlasnie w ten sposob dziew-
czyna zapoczatkowata wewnetrzng podroz w poszukiwaniu samej siebie. Po utra-
cie majatku rodzinnego, matki, ojca i brata Najwa musi wykreowaé siebie na
nowo.

° Anna Ball, Here is where I am. Rerooting diasporic experience in Leila Aboulela’s re-
cent novels, w J.Wilson (et al.), Rerouting the Postcolonial, Routledge, Londyn 2010,
s.118 (tlumaczenie wlasne).

10 Malise Ruthven, Islam, Proszynski i S-ka, Warszawa, 1998, s. 21 (ttumaczenie wlasne).
11 Anita Sethi, Keep the Faith, www.observer.co.uk (23.11. 2024) (ttumaczenie wlasne).
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Warto podkresli¢, ze bohaterka Minaretu jest czesto odczytywana jako alter
ego autorki. Leila Aboulela juz jako dorosta kobieta, dopiero po przeprowadzce
z Sudanu do Wielkiej Brytanii, zaczela nosi¢ chuste zakrywajaca gtowe:

Podjetam t¢ decyzj¢ bez nacisku moich rodzicow czy meza. Stato si¢ to po
latach wahania, latach podczas ktorych powstrzymywat mnie strach, ze
bede brzydko wyglada¢ w chuscie na glowie, i ze moi postgpowi przyja-
ciele beda ze mnie zartowac. Ale tak czgsto z tgsknota spogladatam na uni-
wersytecie na dziewczyny, ktére zakrywaty wlosy i chcialam by¢ jak one.
Dla mnie byly romantyczne, kobiece, owinigte w magi¢. Podobat mi si¢ ich
wyglad, ale chodzito o co$ wiecej?.

W ten sposéb Aboulela zaczeta wyraza¢ swojg religie w sposob bardziej zna-
czacy i1 widoczny dla otoczenia. Oczywiscie taka decyzja wymagata odwagi po-
niewaz, jak twierdzi pisarka, Zachod bedzie wcigz uwazat bogatg, wladczg, szcze-
sliwg, profesjonalng muzutmanskq kobiete za uciemigzonq jesli przywdzieje ona
chuste®.

Dla protagonistki Minaretu podroz religijna zaczela si¢ w pewnym sensie juz
w Sudanie. Mimo, ze dziewczyna nie byta praktykujaca muzutmankg dostrzegata
swoich modlacych si¢ kolegow, czy studentki noszace tradycyjne stroje: przypo-
mniatam sobie dziewczeta na uniwersytecie w Chartumie, ktore nosity hidzab,
i te, ktore przykrywaty wlosy biatymi tobe. Chyba nigdy mnie nie irytowaly.
Mimo wigc braku emocjonalnego i duchowego zaangazowania Najwa nie czula
niecheci do praktykujacych kolegéw. Co wigcej, w Londynie przypomina sobie,
jak bardzo fascynowaty ja osoby, ktére sig modlity:

(...) przywotatam rzgdy modlacych si¢ studentow, chlopcy z przodu,
dziewczyny z tyhu. Siadatam i obserwowatam ich o zachodzie stonca. Po-
wolnymi ruchami, recytacja Koranu sprawiali, ze nieruchomiatam. Zazdro-
Scitam im czego$, czego nie miatam, ale nie wiedzialam, co to jest. Nie
potrafitam tego nazwac. Zawsze, kiedy styszatam w Chartumie azan lub

12 Leila Aboulela, Restraint? Sure. Oppression? Hardly. www.washingtonpost.com
(22.06 2024) (tlumaczenie wilasne).

3 1bidem.

14 |eila Aboulela, Minaret, op.cit., s. 162.
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recytacj¢ Koranu, czutam przygngbienie i otwierata si¢ we mnie wielka
przepasé, pusta i ghucha®,

Tak wigc juz w Sudanie kietkowata w Najwie potrzeba wyznawania religii,
a raczej potrzeba wznioslejszej idei w zyciu, glebszego sensu i celu, ktorych
dziewczyna nie odkryta w rodzinnym domu. Kiedy bohaterka znalazta si¢ w Lon-
dynie, jej arystokratyczne sudanskie pochodzenie przestalo mie¢ jakiekolwiek
znaczenie. Leila Aboulela twierdzi, ze tozsamosc¢ religijna daje wiecej stabilizacji
niz tozsamosé narodowa'®. W Londynie Najwa zwraca si¢ w kierunku religii. Is-
lam pozwala jej odkry¢ jej nowa tozsamos¢, pozwala jej przynaleze¢ do jakiejs
grupy, znalez¢ swoje miejsce w spoteczenstwie. Nastepnym krokiem, cho¢ bardzo
trudnym, bedzie natozenie chusty. Niegdy$ atrakcyjna i towarzyska studentka, by-
walczyni licznych imprez, staje si¢ w Anglii praktykujacg muzutmanka i z czasem
przywdziewa nakrycie glowy. Kobieta okazuje si¢ odwazna i ulegta, chociaz de-
cyzja, aby nakryé wlosy byta jednym z trudniejszych momentéw w powiescit’. Jak
pisze Amrit Wilson, wiele muzuimanskich kobiet naktada hidzab, aby ustanowi¢
swoje wlasne granice i wlasng przestrzen®. Ayaan Hirsi Ali w swojej ksigzce za-
tytulowanej Heretyczka twierdzi, ze wszystkie stowa okreSlajgce podstawowe
prawa i swobody kobiet pochodzq z Zachodu'®, a wiec religia wschodu nie mogta,
wedtug autorki, da¢ poczucia wolnosci Najwie. Jednak to wiasnie zwrot ku isla-
mowi otworzyt bohaterke powiesci na nowe doznania i wskazat jej kierunek,
w ktérym zaczeta podazac.

Na poczatku wiara Najwy nie byta oczywista. Kiedy Wafaa, jedna z kobiet,
ktore pomogty Najwie pochowa¢ matke, zapytata czy dziewczyna si¢ modli, ta
odparta z zawstydzeniem:

Nie...nie modlg si¢. - Jako dziecko uczytam si¢ modlitw. Modlitam si¢ w
czasie ramadanu i poScitam gtownie po to, zeby schudna¢ i dlatego, ze byto
to przyjemne. Modlitam si¢ w czasie egzamindw szkolnych, zeby dosta¢

15 Ibidem.

16 Anita Sethi, Keep the Faith, www.observer.co.uk (23.06 2024) (thumaczenie wlasne).
17 Stanecka Agnieszka, Re-positioning of religious functions in Lelila Aboulela’s Minaret,
w E.Krawczyk- Neifar, Modern Languages and Culture, WSZOP, Katowice 2016,
s.111(ttumaczenie wlasne).

18 Amrit Wilson, Dreams, Questions, Struggles: South Asian Women in Britain, Pluto
Books, Londyn 2006, s. 22 (tlumaczenie wlasne).

19 Ayaan Hirsi Ali, Heretyczka, Swiat Ksigzki, Warszawa 2016, s. 165.
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lepsze stopnie. Lubitam nosi¢ biala fobe matki, czué, jak otula mnie tka-
nina. Lubitam by¢ zakryta, bezpieczna. Ale czgsto tracitam entuzjazm, nie
rozumiejac, co mowig, niecierpliwie czekajac, az cala ceremonia dobiegnie
konca®.

Anna Ball podkresla, ze w przypadku Najwy tatwo zauwazy¢ zaréwno lokal-
no$¢ wiary jak i jej uniwersalnos¢, poniewaz podroz duchowa bohaterki ogranicza
sie¢ do meczetu w Londynie, a wiec do jej obecnego miejsca zamieszkania, a jed-
noczesnie jest ona daleko od korzeni swojej wiary pozostawionych w Sudanie?.
Ileana Sora Dimitriu z kolei zauwaza, ze bohaterka odnajduje duchowy dom
w islamie; paradoksalnie w londyriskim meczecie, z daleka od kraju rodzinnego®.
Mimo to religia wciaz wywiera na kobiete wptyw, a blichtr, ktéry otacza Najwe
i brak zasad moralnych, jaki protagonistka obserwuje wokot siebie w najmniej-
szym stopniu nie wptywajg na jej odbidr islamu. Eva Hunter w artykule po§wig-
conym powiesciom Aboulelii pisze, ze ,,w Minarecie glgbia islamu jest przeciw-
stawiona pustce Zachodu, a Najwa, w swojej naiwnos$ci i pasywnosci, nie zau-
waza, ze religia na Zachodzie jest czesto wyrazana w skrytosci raczej niz otwar-
cie™?,

Poza meczetem Najwa czuje, ze oddala si¢ od religii. Spotyka si¢ z Anwarem,
ktoéry przyjechat do Londynu po drugim przewrocie politycznym w Sudanie, co
gorsza sypia z nim, nie posci, nie modli si¢ ani nie odwiedza meczetu. Czuje, ze
jej zycie nie ma glebszego sensu: staczanie si¢ prawie dobiegto konca. Powoli,
zdecydowanie, sadowitam si¢ na samym dnie. Bylo to dziwnie komfortowe i bez-
bolesne®*. W meczecie natomiast protagonistka nie jest nikomu znana, nikt nie
pyta o jej przeszios¢ ani pochodzenie, nikt rowniez jej nie potgpia. Ku jej zasko-
czeniu nikt nie krytykowat jej postepowania ani nie zadawat niewygodnych pytan:
wyglgdato na to, Ze najgorsze minglo. A tutaj, gleboko zakopana, kryta sie

20 |_eila Aboulela, Minaret, op.cit., s. 194.

2L Anna Ball, Here is where I am. Rerooting diasporic experience in leila Aboulela’s re-
cent novels, w J.Wilson (et al.), Rerouting the Postcolonial, Routledge, Londyn 2010,
s.121 (thumaczenie wiasne).

22 |leana Sora Dimitriu, Home in Exile in Leila Aboulela’s Fiction w British and American
Studies, vol. XX, 2014, s. 78 (thumaczenie wiasne).

23 Eva Hunter, “The Muslim Who Has Faith in Leila Aboulela’s Novels Minaret (2005)
and Lyrics Alley (2009)” w Current Writing: Text and Reception in Southern Africa vol.25,
No.1, 2013, s. 92 (thumaczenie wiasne)0.

24 |_eila Aboulela, Minaret, op.cit., s. 290.
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prawda®®. Kiedy Najwa orientuje sie, ze jest dla Anwara tylko zabawka i nie ma
on wobec niej powaznych zamiar6w, porzuca nadzieje na matzenstwo. Co wiecej,
Anwar zdawat jej si¢ zbyt przyziemny i surowy:

uwazal, ze wiara w zjawiska nadprzyrodzone, takie jak anioty, dzinny,
niebo, piekto, zmartwychwstanie, jest przejawem zacofania. On potrzebo-
wal racjonalnych podstaw, logiki, i sitg rzeczy pogardzal tymi, ktérzy po-
trzebowali Boga, potrzebowali raju i Igku przed piektem. Traktowat to jako
stabos¢, ktora na dodatek nie byla nieszkodliwa?®.

Rozczarowana postgpowaniem Anwara dziewczyna angazuje si¢ mocniej
w spotkania w meczecie. Z reguly zabiera jg tam Wafaa, ktora wraz ze swoim
mezem, angielskim konwertyta, przyjezdza po Najwe samochodem. Kobieta za-
czyna ja traktowac jak autorytet w kwestii islamu:

To moi przewodnicy wybrali mnie, nie ja ich. Czasem tapatam si¢ na tym,
Ze zastanawiam si¢, co wlasciwie robi¢ w samochodzie tej kobiety, co robie¢
w jej domu, kto mi dat t¢ ksigzk¢ do przeczytania. Stowa byly jasne, jak-
bym juz to wszystko wiedziata tylko z jakiej$ przyczyny zapomniata. Przy-
pomnij mi. Naucz mnie czegos$ starego. Wstrzasnij mng. Pociesz mnie. Po-
wiedz mi, co si¢ stanie w przyszlosci, co si¢ stato w przesztosci. Wyjasnij
mi to. Wyjasnij mi, dlaczego jestem tutaj, co robi¢. Wyjasnij mi dlaczego
zajmuje tak niska pozycje. Czy to bylo naturalne, czy to bylo uleczalne??’

Walil S. Hassan twierdzi, ze w Minarecie Aboulela materializuje slogan ruchu
muzutmanskiego z lat szescdziesigtych i siedemdziesigtych: islam jest rozwigza-
niem, a jej teksty sa narracjg odkupienia i spetnienia poprzez islam®. Najwa staje
si¢ wigc poniekad alter ego pisarki.

Protagonistka od poczatku jest urzeczona cisza i skupieniem w meczecie.
Nade wszystko jednak czuje si¢ tam swobodnie, poniewaz nie ma tam mezczyzn,
ktorzy zawsze dominowali w jej zyciu i z ktorymi musiala si¢ liczy¢é. W meczecie

25 |bidem.

% |bidem s.292.

27 1bidem s.290.

28 Wail S. Hassan, Leila Aboulela and the Ideology of Muslim Immigrant Fiction
w Novel: A Forum on Fiction 41 (2/3) Spring/Summer, 2008, s. 300 (ttumaczenie wlasne).
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kobiety i megzczyzni siedzg osobno, co dodaje dziewczynie odwagi 1 pozwala jej
poczuc¢ si¢ bezpiecznie:

podobala mi si¢ swoboda siedzenia na podtodze i nieobecno$¢ mezczyzn.
Nieobecnos¢ iskrzenia, ktore ze sobg przynosili, nicobecnos¢ dreszezyku
i niejasnosci. Bez nich atmosfera byla spokojna i tagodna, dziewczgca
i niewinna, z otaczajagcymi nas dzie¢mi, pulchnymi dziewczynkami, sie-
dzacymi blisko mam, matymi chlopcami, ktérzy raczkowali, az docierali
do $ciany, a tam stawali dumnie i chwiejnie?.

Podobnie raczkuje religijnos¢ mtodej kobiety. Jednak wyktady w meczecie sa
na tyle proste i zrozumiate, ze Najwa czuje si¢ komfortowo. Trafiaja wprost do jej
serca i sprawiajg, ze opuszcza meczet szczesliwa i lekka:

Wyciagnetam rece po co$ nowego. Wyciggnetam rece po duchows strawe
i uswiadomilam sobie, Ze tego wlasnie zazdros$citam studentom, ktorzy
ustawiali si¢ w rzedach do modlitwy na trawniku uniwersytetu w Chartu-
mie. Tego zazdros$citam naszemu ogrodnikowi, recytujacemu Koran, na-
szym stuzacym, ktorzy wstawali o $wicie. Teraz, kiedy ustyszatam recyta-
cj¢ Koranu, nie bylo we mnie poczucia beznadziei i otgpienia — lecz stu-
chatam i bytam uwazna®.

Przed Najwa jednak byla jeszcze najtrudniejsza decyzja, ktora wymagalta
przelamania uprzedzen i nie lada odwagi: nalozenie chusty na glowe i zakrycie
szatg catego ciala. W spoleczenstwie, ktore jest otoczone dobrobytem i podatne
na najnowsze trendy dyktowane w mediach, akt zakrycia ciala spotyka si¢ czgsto
z oporem i wrogoscia. Kate Zebiri w ksigzce na temat konwertytow twierdzi, ze
zakrycie ciata jest aktem, ktory w sposob dramatyczny i widoczny wystepuje
whrew powszechnej kulturze brytyjskiej (i zachodniej)**. Co wiecej, autorka udo-
wadnia, ze w kulturze Zachodu istnieje tradycja patrzenia na kobiety, oceniania
ich i cieszenia si¢ ich widokiem, szczegélnie przez mezczyzn®. Bohaterka powie-
$ci doswiadcza na wlasnej skorze tego zainteresowania jej cialem, gdy jeszcze
bez zakrytej glowy mija robotnikdéw na rusztowaniu:

29 |_eila Aboulela, Minaret, op.cit., s. 293.

%0 |bidem s. 294.

31 Kate Zebiri, British Muslim Converts, Oneworld Publications, Oxford, 2008, s. 204 (ttu-
maczenie wilasne).

32 |bidem, s. 205.
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Mingtam ci¢zarowke z lodami, budynek otoczony rusztowaniami, robotni-
kéw siedzacych na stoncu. Rozlegt si¢ gwizd i $miech, po komentarzu jed-
nego z nich, ktérego nie ustyszatam, chociaz rozpoznatam ton. Zaczerwie-
nitam si¢, $wiadoma dodatkowych kilogramow, ktore osadzity si¢ na moich
biodrach®.

Bohaterka powiesci wspomina jak swego czasu byla zafascynowana dziew-
czynami w chustach, jak podobata jej si¢ tajemnica, ktdrg ze sobg niosty. Kobiety
te pod nakryciami glowy upychaty nie tylko pigkne wlosy, ale i zakrywaty urode,
czesto niebagatelna. Po kolejnej rozczarowujacej rozmowie z Anwarem prota-
gonistka podejmuje decyzj¢, aby z nim zerwac i zaczag¢ nowe zycie. Anwar bo-
wiem nieustannie krytykuje Najwe i wySmiewa si¢ z jej religijnosci. Ona z kolei
wie, Ze zawsze przegra z nim w stownej batalii poniewaz nie jest wystarczajaco
inteligentna, nie skonczyta studiow i nie potrafi w odpowiedni sposob zwerbali-
zowaé swoich pogladow. Caty czas czuje jednak, ze nie tego w zyciu pragnie
a Anwar nie spetnia jej oczekiwan.

Po miesigcach wahan i watpliwosci Najwa postanawia natozy¢ na gtowe chu-
ste. Nie przychodzi jej to z tatwoscia, pierwsza proba jest porazka:

Statam przed lustrem, zaktadajac chuste na glowe. Moje loki si¢ buntowaty,
materiat je przygniatal. Uciekaly, wysuwajac si¢ przy czole, nad uszami.
Wpychatam je z powrotem, obracatam gltowe, zeby zobaczy¢ tyt, i dostrze-
glam kanciasty garb, gestwing wlosow ledwo zakryta przez materiat. Ba-
welniany szal byl niemal przetarty. Byt stary, a moja matka uzywata go,
a moja matka uzywata go, kiedy wcierata oliwke we wtosy, zeby je odzy-
wic. Teraz chustka, pokonana, zsuneta mi si¢ krzywo na czoto. Nie bytam
podobna do siebie. Co$ zostato zabrane, zredukowane, ograniczone, co$
zostato pomniejszone. Czy to bytam prawdziwa ja? Bez lokow wygladatam
schludnie, potulnie, dostojnie i fagodnie®*.

Dziewczyna nie jest zadowolona. Zdejmuje chustke, aby porowna¢ czy bar-
dziej podoba si¢ sobie w nakryciu glowy, czy bez. Niestety, odpowiedz na to py-
tanie byla prosta. Rzucitam chustke na lozko. Jeszcze nie bytam gotowa na ten
krok®. Kolejne podejscie do stroju obejmowalo takze tobe, szate, ktora pozostata

33 eila Aboulela, Minaret, op.cit., s.157.
34 Ibidem, s. 297.
3 Ibidem.
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po zmartej matce. Kobieta zastonila nig nie tylko cate ciato, ale takze ponownie
owingta wtosy: W lustrze do podlogi bytam inng wersjq samej siebie, krolewskq
Jjak moja matka, prawie tajemniczg. Moze to w pewnym sensie byto atrakcyjne, ta
umiejetnos¢ zakrywania, a nie podkreslania, wstrzemiezliwos¢ zamiast oferowa-
nia,

Dopiero po kilku dniach Wafaa poszta z Najwa na zakupy i pomogta jej wybra¢
odpowiednie chusty: kwadratowe i prostokatne, w odpowiednim rozmiarze.
W domu Wafaa pokazata Najwie przy swoich coérkach jak wigza¢ chusty, jak od-
powiednio upinac je spinkami i jak zakry¢ wlosy tak, by nadal czu¢ si¢ atrakcyjna
kobieta. Przymierzanie chust i nauka jak je odpowiednio wigza¢ przemienito si¢
w pelng radosci zabawe. Kobiety chichotaly i cieszyly si¢ z postepow Najwy. Jed-
nak to spotkanie okazato si¢ czyms$ wigcej: procesem przej$cia ze strony Swiec-
kiej na strong¢ islamu, pelnego oddania si¢ Allahowi, poddania jego woli
i zaakceptowania samej siebie w nowym wydaniu. Bohaterka w petni zaufata swo-
jej przyjaciotce, ktora stala si¢ bardziej jej duchowym przewodnikiem, pomogta
jej przejsé na strong wiary. Najwa byta uczennica, zas§ Wafaa nauczycielka.

Tym razem proces transformacji zakonczyt si¢ pelnym sukcesem, a kiedy pro-
tagonistka szta do domu byta szczes$liwa i spelniona: miafam usmiech na twarzy,
$wiadoma chusty okalajgcej mojg twarz®". Widzac swoje odbicie w witrynie skle-
powej dziewczyna jest zadowolona, podoba si¢ sobie. A kiedy ponownie mija ro-
botnikow, ktorzy zaczepiali ja w niewybredny sposob kilka dni wczesniej, nie
Zwracaja nawet na nig uwagi:

Bytam niewidzialna, a oni si¢ nie odzywali. Caly ten dreszcz, iskrzenie zga-
sty. Wszystko bylo fagodne, a ja mowilam sobie w duchu: Och, wigc o to
chodzi; o to, jak wygladam, tylko o to, jak wygladam, o nic wigcej, 0 nic
poza wygladem?.

Nastapilo oczyszczenie i zapadta cisza. Strach mingt a dziewczyna zaakcepto-
wata samg siebie 1 swdj nowy wyglad.

36 |hidem, s. 298.
37 Ibidem, s. 299.
38 |bidem.
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Z czasem okazalo sig, Ze ta znaczaca decyzja nie uchronita bohaterki przed
agresja 1 atakami ze strony Anglikow. Wracajac nocnym autobusem z modlitwy
staje si¢ ona przedmiotem kpin i ataku ze strony grupy nastolatkow. Gdy chtopcy
wykrzykuja pod adresem Najwy obrazliwe stowa, a potem rzucaja w nia przed-
miotami, pasazerowie autobusu nie reaguja udajac, ze nic nie widza. W koncu
chlopak nazywa ja muzutmanskim smieciem i wylewa jej na gtowe zimny napgj.
Ponizona, wy$miana i wystraszona kobieta wysiada z autobusu silniejsza
1 bardziej zdeterminowana. Atak w najmniejszym stopniu nie zniechecit jej do
wyznawania religii czy zakrywania glowy. D.A. Arimbi twierdzi, ze nakrywanie
glowy zostaje obcigzone symbolami politycznymi, przy czym praktyki religijne
i niereligijne symbole trudno odrézni¢®®, co moze w pewnym stopniu wyjasniaé
agresje mtodych chtopcéw wzgledem Najwy.

Podsumowujac, lek mtodej kobiety, bohaterki Minaretu, spowodowany byt nie
tylko sytuacja osamotnienia, $miercig rodzicOw i rozstaniem z najblizszymi.
Przede wszystkim wywotato go zderzenie z kultura Zachodu i1 poczucie alienacji
narodowej, etnicznej i religijnej. Najwa nie potrafita w $wiecie powierzchownych
uczuc¢ i pozornych relacji odnalez¢ wartosci, na ktérych mogtaby zbudowac swoje
zycie. Kultura Zachodu nie stata si¢ fundamentem, na ktérym mogta zbudowac
swoja nowa tozsamos¢. Odnalazta te cechy w islamie, religii, ktora cate zycie to-
warzyszyta jej w Sudanie, ale jednocze$nie byla gdzie$ obok. Jednak dopiero
przyjazd do Londynu wywotat u Najwy potrzebg poglebienia wiary i wyciszenia.
Wraz z wiarg przyszio uczucie bezpieczenstwa i ukojenie. Jednak aby osiggngé
taki stan protagonistka wykazata si¢ nie lada odwaga, pokonujac wtasne stabosci,
strach i wstyd, a czgstokro¢ takze ponizenie.

% Diah Ariani Arimbi, Reading Contemporary Indonesian Muslim Women Writers, Am-
sterdam University Press, Amsterdam, 2009, s. 39 (ttumaczenie wtasne).
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Towar eksportowy, czyli polska literatura popularna
w hauczaniu jezyka polskiego jako obcego

Abstract

The article explores the use of popular literature in teaching Polish as a foreign
language. The author examines various aspects of incorporating literature into les-
sons, emphasizing its cultural significance and its role in enriching learners’ cul-
tural awareness. She highlights the importance of popular literature, such as crime
novels, young adult fiction, and fantasy, as a source of insight into contemporary
Poland. The works of authors like Jakub Zulczyk, Dorota Mastowska, and Zyta
Rudzka are discussed for their educational and cultural value. The article advo-
cates integrating literature into language teaching not only for linguistic benefits
but also as a source of enjoyment and inspiration.

Keywords: Polish language glottodidactics, glottodidactic cultural studies, teach-
ing Polish as a foreign language, popular literature, young adult, fantasy, crime
fiction
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Wiele miejsca w literaturze przedmiotu po§wigcono problematyce literatury na
zajeciach jezyka polskiego jako obcego. Publikacje z tego zakresu pelne sg za-
rowno ¢wiczen dotyczacych szeroko pojetej literatury, jak i propozycji stworzenia
zestawu tekstow, ktore kazdy powinien znaé. Nie sposob uczy¢ jezyka bez ele-
mentow kultury. Rézne pozostaje jednak podejscie wobec metod wprowadzania
owych tresci kulturowych. Idac za stowami Andrzeja Mencwela: kultura jest dzie-
dzing kumulacji, a nie eliminacji*, postaram si¢ w niniejszej pracy dodaé do spo-
strzezen badaczy zajmujacych sig¢ literature w NJPJO swoje wlasne przemyslenia
i doswiadczenia w tym zakresie. Skoncentruje si¢ rowniez przede wszystkim na
prozie, $wiadomie pomijajac teksty poetyckie oraz dramatyczne.

Po coi kiedy?

Bardzo czesto teksty obecne na poczatkowych etapach nauki jezyka polskiego
sa tekstami spreparowanymi. Trudno wigc mowi¢ o ich jednoznacznym wplywie
kulturowym na osobe uczaca si¢. Zaden wybor nie jest oczywiscie obojetny. Wy-
bor tematu, tresci tekstu mowi raczej o indywidualnej §wiadomosci kulturowej
autora podregcznika. Teksty literackie glgbiej zakorzenione pozostajg w tle kultu-
rowym $rodowiska, a co za tym idzie stanowi¢ moga bardziej reprezentatywny
dla obcokrajowca obraz zywej tkanki literackiej, a nawet stanowi¢ odbicie, prze-
puszczone przez filtr indywidualnego tworcy, zycia w danym spoleczenstwie.

Na poziomach $rednim oraz wyzszym, B oraz C, wprowadzane zostajg teksty
wyrwane z rzeczywistosci. Nie ma jednak potrzeby, aby czekaé¢ kilka miesigcy
a nawet lat, by siggna¢ po prawdziwg literature. Sami uczacy si¢ chca siggaé po
literature znacznie wezesniej?. Tamara Czerkies wskazuje: decydujqc sie na czy-
tanie literatury w jezyku polskim, studenci jako gtowny cel przyjmujq rozwoj

LA. Mencwel, Wiedza o kulturze a wiedza o literaturze, [w:] Polonistyka w przebudowie,
t. 2, red. M. Czerminska, S. Gajda i in., Krakéw 2005.

2 Jako dowod anegdotyczny, a wigc zmarginalizowany do przypisu, poda¢ moge jedna
z moich uczennic z Biatorusi, ktora na trzecich zajgciach na poziomie Al poprosita o po-
lecenie ktorej$ z powiesci Olgi Tokarczuk. Z niesamowitg wytrwato$cig czytala bardziej
i mniej symboliczne ksiazki noblistki, na biezaco informujagc mnie o postgpach. Sama
twierdzita, ze w ten sposob najtatwiej przyswaja jezyk polski, nie korzystata takze ze stow-
nikow polsko-rosyjskich przy czytaniu, lecz szukata stownikow jezyka polskiego lub od-
najdywata znaczenia stow w kontekscie. Spreparowane teksty uzywane na kursie przy
¢wiczeniu rozumienia tekstu pisanego nie sprawiaty jej najmniejszego problemu.
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stownictwa oraz wiedzy na temat kultury®. W takich kontekstach najczeiciej
w materiatach do nauczania jezyka polskiego pojawiajg si¢ fragmenty tekstow li-
terackich. Czesto literatura shuzy tez wylacznie jako szablon zadan gramatycz-
nych lub leksykalnych®. Rownie liczne pozostajg zadania, ¢wiczenia, materiaty,
w ktorych tekst literacki jest osnowg dla czytania ze zrozumieniem. Realizowane
bylyby wigc zatozenia T. Czerkies. Zdecydowanie zgadzam sig, ze stwierdzeniem,
ze czytanie literatury stanowi zrodto wiedzy o kulturze. Postulat ten wydaje mi
si¢ jednak niewystarczajacy. Czytanie literatury to wiecej niz wiedza na temat kul-
tury. Czytanie literatury to obcowanie z kultura, wiaczenie w obieg kulturotwor-
czy, przy zalozeniu, ze odbiorca i nadawca tekstu odgrywaja role réwnorzedne
w procesie funkcjonowania tekstu w przestrzeni spotecznej. Drugorzednym po-
winny by¢ wiec gramatyczne czy nawet leksykalne korzysci wynikajace
z czytania literatury wobec wzbogacenia z jednej strony §wiadomosci kulturowej
czytajacego, z drugiej za$ poszerzenia grona odbiorcow, urozmaicenia odbioru
tekstu, mnozenia si¢ odmiennych interpretacji wynikajacych z innego zaplecza
kulturowego czytajacego. Jedna z gldéwnych zasad gramatyki transformacyjno-
generatywnej mowi, ze system jezyka dziala tylko wtedy, gdy pozostaje otwarty.
Analogicznie dziata¢ moze wigc 1 literatura, ktora jest niczym innym jak przede
wszystkim jezykiem. Tak wiec otwarto$¢ na inne interpretacje i doswiadczenia
literatury wzbogaca jej system. Dla funkcjonowania literatury, tzw. narodowe;j
niezbedne sg wigc interpretacje tych, ktorzy w danej kulturze nie funkcjonuja od
zawsze.

Oprocz celow idealistycznych czy pragmatycznych nastawionych na wy-
mierny przyrost sprawnosci jezykowej, czytanie literatury wdrazane w nauczanie
jezyka obcego moze by¢ dla uczacych sie przeciez takze niekwestionowang roz-
rywka, sposobem na spedzanie wolnego czasu. Tym istotniejsze jest wiec, by
W procesie nauczania jezyka polskiego jako obcego integrowac tresci literackie.

3T, Czerkies, Wykorzystanie tekstu literackiego na zajeciach jezyka polskiego jako ob-
cego (motywy i oczekiwania studentow), Acta Universitatis Lodziensis. Ksztalcenie Polo-
nistyczne Cudzoziemcow, 18/2011, s. 127.

4 HURRA. PO POLSKU. Podrecznik studenta. Nowa edycja, red. A. Dixon, A. Jasinska,
M. Malolepsza, A. Szymkiewicz, Warszawa 2023.
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Realioznawstwo na ostro

Literature popularna na potrzeby niniejszej pracy dziele na kilka podgrup te-
matycznych. Jedna z nich bedzie najnowsza literatura popularna podejmujaca
przede wszystkich tematyke spoteczng®. Wybrane przeze mnie teksty nierzadko
koncentrujg si¢ na tematach trudnych, a ich styl lokuje si¢ w szerokim spektrum
od ulicznej poetyckosci po liryczng wulgarnos¢. Pozycje wchodzace w zakres tej
podgrupy nazwalam realioznawstwem na ostro, wskazujac z jednej strony na
ogromng dawke informacji o funkcjonowaniu danych spotecznosci, z drugiej zas
na swego rodzaju brutalno$¢ zderzenia si¢ z bezposrednioscia tej literatury.

Pierwsza z propozycji, ktorg warto bytoby poleci¢ uczacym si¢ w ramach przy-
gotowania do mierzenia si¢ z codziennymi wyzwaniami polskosci, jest proza Ja-
kuba Zulczyka, pisarza, dziennikarza i wspottworcy scenariuszy serialowych.
Najglosniejsza powiesé¢ Zulczyka Slepngc od swiatel, stanowi ciekawy i niezwy-
kle wnikliwy obraz zmian spotecznych. Gléwni bohaterowie to bowiem sprze-
dawcy narkotykow. Ich profesja w XXI-wiecznej metropolii zaczyna przypomi-
na¢ zawody najwyzszego zaufania spolecznego, a rola, ktoéra odgrywajg w zyciu
innych postaci, obarczona jest ogromng odpowiedzialno$cia. Ksigzka jest reali-
stycznym i mrocznym obrazem warszawskiego potswiatka, a takze glebokim stu-
dium psychologicznym gtownego bohatera, ktory zmaga si¢ z wlasnymi lekami,
moralnymi dylematami i pragnieniem ucieczki od §wiata, w ktorym si¢ znalazt.
Zulczyk w swojej powie$ci porusza tematy uzaleznienia, samotnosci oraz destruk-
cyjnego wptywu wielkiego miasta na jednostke. Zaproponowanie tej pozycji
moze sktoni¢ uczacych si¢ do siggnigcia takze po serial HBO o tym samym tytule,
ktorego wspotscenarzysta byt Jakub Zulczyk. Co za tym idzie, wspotczynnik kon-
sumpcji polskich tresci kulturowych wzro$nie. Ze wzgledu na niestabngca popu-
larno$¢ serialu w ostatnich latach niewykluczone, Ze kolejnos¢ poznania tych tek-
stow kultury bytaby odwrotna. Obejrzenie serialu jest jednak niezwykle warto-
sciowym powodem si¢gniecia po pierwowzor literacki. Pozwala lepiej orientowac
sie w tresci i skupic si¢ nie wytgcznie na rozumieniu tekstu, ale przede wszystkim

% Por. J. Zych, Najnowsze polskie powiesci jako zrodio wiedzy o Zyciu codziennym wspot-
czesnych Polakow, [w:] Literackie obrazy kultury. Perspektywa glottodydaktyczna, red.
J. Zych, Warszawa 2020.
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na indywidualnej interpretacji lub szczegdélowemu przyjrzeniu si¢ jezykowym
wyznacznikom tej prozy. Zainteresowanych ta pozycja zachgci¢ mozna takze do
zmierzenia si¢ z kolejng glosng powiescig Zulczyka Wzgérze psow. Ksigzka ta
podnosi temat wyniszczajacej sity transformacji ustrojowej. Tytulowe psy sa me-
taforg ofiar kapitalistycznego projektu. W przeciwienistwie do Slepngc od swiatel,
ktora podejmowata tematyke wielkomiejska, Wzgorze psow kresli obraz matego
miasteczka doprowadzonego przez zmiany polityczne i prywatyzacje na skraj ru-
iny.

Podnoszac temat ostrego realioznawstwa, nie sposéb pominaé¢ tworczosci Do-
roty Mastowskiej, ktora muzycznie zwigzana byla z poprzednim autorem.
W projekcie-albumie Mister D pt. Spofeczerstwo jest niemite Jakub Zulczyk go-
$cinnie wystapil bowiem w utworze Chrzciny. Literacka tworczos¢ Mastowskiej
nie ogranicza si¢ do prozy, jednak to wtasnie na niej si¢ skupig. Jak pisatl o jej
pisarstwie Swietlicki (Mastowska byta z nim zestawiana jako prozatorska odpo-
wiedniczka barbarzyncy z papierosem): jest to kawat lekko nadpsutego literac-
kiego miesa i zdaje sie, ze warto bylo zy¢ 40 lat, aby wreszcie cos tak interesujg-
cego przeczytac. Mowa nie o czym innym, jak o Wojnie polsko-ruskiej pod flagg
biato-czerwong wydanej w 2002 roku. Pierwsza polska powies¢ dresiarska pozo-
staje do dzi§ aktualnym obrazem poszukiwania wlasnego miejsca w $wiecie,
w ktorym brak perspektyw na lepsze zycie w prowincjonalnym, postkomunistycz-
nym miasteczku. Jezyk Mastowskiej jest wyjatkowy — pelen neologizmow, kolo-
kwializméw i lingwistycznych eksperymentow, co czyni powies¢ oryginalng
i trudng do jednoznacznego zaklasyfikowania, tym bardziej polecatabym jg ucza-
cym si¢ jezyka polskiego. Nierzadko na zajeciach z jezyka polskiego jako obcego
trudno wples¢ uliczne kolokwializmy, Wojna polsko-ruska pod flagg biato-czer-
wong pozostaje pomimo swoich 22 lat bogatym rejestrem stownictwa przesyco-
nego facing podworkowg, ktora nie ulegla przez dwie dekady wielkim zmianom.
Powies¢ ta pozostaje wiec wyjatkowo ciekawym obrazem slownictwa
i sktadni wigcej niz potocznej, a przede wszystkim jest doskonatym $wiadectwem
spotecznym, ktore z jednej strony klasyfikowane moze by¢ zaréwno jako satyra,
jak i dramat spoteczny, ktory daje wnikliwg panorame wspdtczesnej Polski z po-
czatku XXI wieku.

Ostatnig w moim wyborze realioznawczym (cho¢ nie ostatnig na ksiggarskich
potkach) jest tworczos¢ Zyty Rudzkiej. Propozycje wedlug mnie szczegodlnie
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warte uwagi to nagradzana Krotka wymiana ognia oraz najnowsza ksigzka autorki
Ten si¢ Smieje, kto ma zgby. Obie ksiazki taczy podobna narratorka — kobieta doj-
rzata, majaca wieczne poczucie obco$ci w miejscu, w ktorym sie znajduje. Krotka
wymiana ognia opowiada o starzejacej si¢ poetce, ktora musi poradzi¢ sobie
z nadchodzaca staroscig pozbawiong erotyki, mtodzienczych uniesien romanty-
zmu. Z drugiej strony dramatyczne wrgcz monologi matki narratorki ukazuja nie-
ustajace poczucie wyobcowania bohaterek, ktore nie potrafig poradzi¢ sobie ze
swojg przesiedlencza tozsamos$cia. Roma jest corka Niemki, w sposob charakte-
rystyczny dla literackiej postpamieci przezywa leki wlasnej matki, pochodzacej
z rejonu, gdzie strach przed Armig Czerwong i bestialstwem jej Zofnierzy dopro-
wadzal kobiety do odbierania sobie zycia. Pozycja ta z jednej strony przeszta do
mainstreamu wydawniczego, z drugiej za$ stanowi refleksyjny opis poszukiwania
hybrydycznej tozsamosci. Wydaje si¢ wiec powiescia szczegolnie ciekawa dla
tych, ktorzy kulturg polska postrzegaja jako nierodzima.

Ten si¢ smieje, kto ma zgby to historia zwigzku fryzjerki meskiej i dzokeja.
Narratorka — Wera po $mierci Karola odwiedza dawnych kochankéw w poszuki-
waniu butow do trumny. Nieustannie powtarza: Trudno o dobre buty dla niebosz-
czyka. Rudzka w swoim charakterystycznym ostrym tonie oraz z poczuciem hu-
moru przedstawia portret kobiety silnej 1 drapieznej, ktora nigdy nie si¢ nie pod-
daje, nie celebruje straty. Jezyk powiesci rejestruje potocznosci i brutalno$é®. Po-
wies¢ staje si¢ tym samym wartosciowym obrazem spotecznych postaw wobec
$mierci, ktora w NJPJO pozostaje tematem tabu.

Young adult dla wszystkich adults

Mimo wiasnych ambiwalentnych odczu¢ wobec powiesci nurtu tzw. young ad-
ult sadze, ze teksty te sg przydatne w nauczaniu jezyka obcego. Dzigki przewidy-
walnym schematom fabularnym oraz jezykowi rejestrujacemu przede wszystkich
uzytkowa odmiang polszczyzny stajg si¢ bezpiecznym wyborem na rozpoczecie
przygody z polska literaturag. W rankingu polskiej literatury popularnej nie sposob
poming¢ tego rodzaju tworczosci. Ksiggarskie potki uginaja si¢ od propozycji

6 .Dilna, Wspotczesny tekst literacki jako zrodto polskiej frazeologii potocznej na zaje-
ciach z jezyka polskiego jako obcego, Acta Universitatis Lodziensis. Ksztatcenie Poloni-
styczne Cudzoziemcow, 18/2011, s. 129.
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reprezentujacych Y4, doréwnuja one bowiem w swojej liczebnosci kryminatom.
Pewnego rodzaju ignorancja bytoby wigc pominigcie tych powiesci. Obcokra-
jowcy na kazdym rogu, w kazdym sklepie od ksiegarni po popularne dyskonty
spotka¢ moga si¢ z najpopularniejsza Rodzing Monet czy tworczoscig Herytiery
pizgacz P.S. Co wiegcej, powiesci te stanowig odbicie trendow Swiatowych
w literaturze popularnej. Proza wywodzaca si¢ z Whattpada staje si¢ coraz bar-
dziej obecna w innych literaturach. Zawsze warto wigc, aby osoby uczace si¢ j¢-
zyka polskiego jako obcego skonfrontowaty polskie realizacje Y4 z tymi pojawia-
jacymi si¢ na najwickszych wydawniczych rynkach §wiatowych oraz tym, co po-
jawia si¢ w ich jezykach natywnych.

Mowiac o powiesciach YA, chee tylko zaznaczy¢, ze uwazam pewne schematy
relacyjne ukazywane nagminnie w tych tekstach za szkodliwe. Sadze jednak, ze
sama nazwa tego nurtu, czy tez mozna powiedzie¢ juz gatunku, wskazuje na to,
ze to tresci odpowiednie zdecydowanie dla osob dorostych, pelnoletnich, potra-
figcych oddzieli¢ fikcyjne, toksyczne relacje od pozadanych w realnym zyciu
schematow postgpowania. Swiadczy o tym choéby to, Ze czesto pierwsze czesci
sag przeznaczone byly dla odbiorcow powyzej 13. roku zycia, kazde kolejne na-
tomiast ze wzgledu na liczne przeklenstwa, przemoc czy opisy scen seksualnych
0s0b niepetnoletnich przeznaczone sg dla czytelnikow powyzej 16. lub 18. roku
zycia.

Najbardziej poczytnymi polskimi tekstami Y4 sg wieloczesciowe sagi Hery-
tiery pizgacz P.S. oraz Weroniki Marczuk. Pierwsza z nich jest autorka siedmio-
czesciowej serii Extinguish the Heat, druga napisala rowniez siedmiocze$ciowy
(na ten moment) cykl powiesci Rodzina Monet. Ksigzki te fabularnie opierajg si¢
akcji podobnej harlekinom czy kroélujacej jeszcze niedawno Danielle Steel. Sta-
nowig wigc rozrywke na pozor uniwersalng. Sa w pewnym sensie ponadnaro-
dowa, ponadjezykowa tworczoscig rozumiang powszechnie — imiona bohaterek
i bohatero6w sg czesto internacjonalne lub po prostu angielskie, a akcja toczy si¢
nierzadko w Stanach Zjednoczonych lub blizej nieokreslonych metropoliach
przypominajacych zachodnie miasta. Powiesci te w zasadzie bezwyjatkowo tacza
si¢ z niebywalym sukcesem komercyjnym. Top 100 najczesciej kupowanych ksig-
zek peka w szwach od powiesci Y4, grono autorek i autorow tych powiesci takze
si¢ poszerza. Inne znane pisarki znajdujace si¢ w czolowce sprzedazy tych ksigzek
w Polsce to Maria Krasowska, Izabella Nowaczyk, Aleksandra Nill, Aleksandra
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Negronska oraz Ula Budacz. Polskie autorki i polscy autorzy Y4 czgsto czerpia
inspiracj¢ z literatury zagranicznej, adaptujac popularne schematy i motywy do
polskich realiow. Ciekawym moze by¢ wiec zestawienie pozycji YA z réznych
miejsc tak, by szuka¢ punktéw zbieznych i rozbieznosci charakterystycznych dla
danych wydan.

Kryminaty jako spektrum problemoéw spotecznych

Tuz obok powiesci young adult na potce z literaturg najchetniej wybierang
przez polskich czytelnikow szczegolne miejsce zajmujg kryminaty. Bonda, Mroz,
Krajewski, Puzynska, Chmielarz, Mitoszewski, Wronski, Swist, Chmielewska —
to nazwiska tylko najczesciej sprzedawanych autorow powiesci kryminalnych.
Utwory te od lat nie tracg na popularno$ci. Stajg si¢ takze tym, po co w pierwszej
kolejnosci siegajg zainteresowani literatura w jezyku polskim. Powiesci krymi-
nalne stanowig ponadto niezwykle ciekawe zrddto informacji o problemach spo-
tecznych od ubdstwa, alkoholizmu, przemocy przez agresje i wandalizm po ko-
rupcje czy prostytucje’. Powie$ci kryminalne stanowig takze niezbedny elementy
polskiej kultury popularnej ze wzgledu na skalg swojego oddziatywania. Najpo-
czytniejsze powiesci sa w ekspresowym tempie adaptowane do seriali lub ekrani-
zowane i wypuszczane w dystrybucji filmowej. Postaci stynnych detektywow, jak
Chytka czy Frost, stajg si¢ ikonami popkultury, niezaleznymi od powie$ciowych
pierwowzorow. Na poczatek drogi z polskim kryminatem polecitabym obcokra-
jowcom powiesci Remigiusza Mroza, ze szczeg6lnym uwzglednieniem serii z ko-
misarzem Frostem. Oczywistym atutem tej serii jest fabularne napigcie typowe
dla kryminatow, ktére dla fanow tego gatunku stanowi¢ moze niezaprzeczalny
powod do zwigzania si¢ dtuzszg relacja z literaturg polska. Ponadto, oprocz osoby
glownego bohatera, ktory nie tylko rozwigzuje sprawy morderstw, ale tez zmaga
si¢ z wlasnymi problemami uczuciowymi i psychologicznymi, seri¢ wigze powra-
cajacy motyw polskich Tatr, gorzystych krajobrazow, ktore stanowia tto przyrod-
nicze i spoleczne dla zbrodni opisywanych w powiesciach (Ekspozycja 2015,
Halny 2020). Sadze wigc, ze ten cykl jest zdecydowanie tekstem wartym polece-
nia osobom uczacym si¢ jezyka polskiego jako obcego.

% Wilk-Suwa, Socjologia a literatura popularna. Problemy spoteczne w polskich powie-
Sciach kryminalnych — przykiady, Roczniki Nauk Spotecznych, 4/2017,s.173.
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Chcacym siggnac po kolejne powiesci kryminalne z watkiem typowo polskim
zaproponowatabym Ziarno prawdy Zygmunta Mitoszewskiego. Obok matomia-
steczkowego S$ledztwa, dla ktorego tlem staje si¢ malowniczy Sandomierz,
glowny bohater Szacki rozpoczyna dochodzenie w sprawie historycznej. Smieré
dziataczki tylko z pozoru staje si¢ najbardziej makabrycznym elementem fabuty.
Poszukiwanie prawdy budzi do zycia demony historii, porusza dawne polsko-zy-
dowskie konflikty i niewybaczone winy. To historia, ktéora w przystepny sposob
moze rozpocza¢ poszukiwania dotyczace relacji polsko-zydowskich. Powies¢,
w réznym stopniu skutecznie, stara rozliczy¢ si¢ takze z wcigz zywymi stereoty-
pami na temat zydow mieszkajgcych przez wieki na ziemiach panstwa polskiego.
Rekomendowatabym wigc ksigzke te jako popkulturowy zaczatek zainteresowa-
nia kwestig zydowska i tego, jaka role odegrata w historii Polski oraz jak do dzi$
wplywa na mentalno$¢ Polakow. Po raz kolejny wazny temat przedstawiony
w zdecydowanie rozrywkowej formie pozwolitby zaczynajacym przygodg z pol-
ska kultura na wdrozenie si¢ w dang tematyke.

Groza - dystopia - fantasy po polsku

Czuje si¢ w obowiazku wspomnie¢ w kontek$cie wyboru literatury popularne;
dla NJPJO o szeroko rozumianej tworczosci fantastycznej, w ktorg wlacze teksty
zaliczane do grozy, dystopii oraz fantasy. Przede wszystkim dzigki $wiatowemu
sukcesowi Wiedzmina proza fantastyczna stala si¢ wizytowka polskiej literatury
popularnej. Historie powie$ciowe lub opowiadaniowe dotyczace Geralta
z Rivii stanowig wazny element w ksigzkowych wyborach fanow fantastyki na
catym $wiecie. Warto wigc zaznaczac, ze oryginat tej opowiesci jest przeciez pol-
ski i w przewrotny sposob rozprawia si¢ ze swoja polskoscig. Scena polskich
utworow fantastycznych jest jednak niezwykle obszerna. Wspomniany juz wcze-
$niej Jakub Zulczyk przed powiesciami podobnymi do Slepngc od swiatet stawiat
pierwsze kroki na rynku wydawniczym z powiesciami fantastyczno-przygodo-
wymi (Swigtynia 2011). Ciekawa propozycja dla uczacych si¢ jezyka polskiego
moglabym by¢ seria Opowiadania z dreszczykiem wydana przez kolektyw Polscy
pisarze dzieciom. W$rod autorow znalezli si¢ tacy pisarze jak Joanna Olech, Grze-
gorz Kosdepke, Grzegorz Gortat czy Barbara Kosmowska. Krotkie formy zache-
caja niewprawionych w czytaniu w obcym jezyku do siggnigcia po takie wlasnie
teksty. Motywacja idaca za tym, Ze jest si¢ w stanie poznac calg historie, stac si¢
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moze sita napgdowa do siegnigcia po inng, bardziej dorosig tworczo§¢ wspomnia-
nych autorow.

Pozycja quasi-fantastyczna, ktéra warta jest polecenia zwlaszcza dzicki
ogromnej dawce humoru i odniesien intertekstualnych do polskiej kultury wyso-
kiej, to powies$¢ Szyfr Jana Matejki Dariusza Rekosza. Utwor ten to parodia po-
pularnej w drugiej dekadzie XXI wieku ksigzki Dana Browna Kod Leonarda da
Vinci. Korzystajac ze wzorcoOw prozy detektywistycznej, autor wplata watki fan-
tastyczne, ktore mialyby tlumaczy¢ dziwne wypadki dziejace si¢ w Krakowie.
Obie czesci tej opowiesci oprocz zabawnej fabuly dostarczaja wielu ciekawostek
o sztukach wizualnych konca XIX wieku. Bylyby one wiec zardwno forma obco-
wania z literaturg sama w sobie, jak i zrédlem (wartym dopetnienia przez naukowe
lub popularnonaukowe opracowania) wiedzy na temat polskiego dziedzictwa kul-
turowego.

Zwlaszcza w tej podgrupie tworzonego przeze mnie kanonu szczegdlng funk-
cje pelnia pisarki. Proza fantastyczna wielokrotnie oskarzana byla o wpisana
w gatunek mizogini¢. Kobiecy glos odzyskiwaly kilkukrotnie nominowane do
Nagrody Zajdla autorki tzw. herstory, m.in. Ewa Biatotecka (Tkacz iluzji 1997,
Wied?ma.com.pl 2008), Anna Brzezinska (Zmijowa harfa 2000, Rozwazne i ro-
mantyczne 2013) czy Maja Lidia Kossakowska (Obrornicy krélestwa 2003, Siewca
wiatru 2004, Grillbar Galaktyka 2011). W momencie, w ktorym ogromny sukces
wydawniczy odnoszg herstoryczne powiesci fantasy Madeline Miller, jak Kirke
(2018), Galatea (2013) czy Piesn o Achillesie (2011), nalezy oddawac glos wy-
bitny polskim powiesciom tzw. kobiecym, ktore wiele lat przed amerykanska au-
torka (i z mniejsza dozg narracyjnych niezrgcznosci) stawiaty czota patriarchal-
nemu schematowi powieéci fantasy®. Warto takze w tym kontek$cie zwrdcié
szczegblng uwage na tworczos¢ nieformalnej grupy literackiej Harda Horda zrze-
szajacej polskie autorki fantasy®.

8 por. M. Glowacka, Kobieca proza science fiction w Polsce — teoria trzech kregow, Wro-
ctaw 2018.
9 Zob. Harda Horda — Fantastic Women Writers of Poland (dostep na 05.07.2024).
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Proza kobieca i proza dla kobiet — popkulturowy feminizm?

Od czasow Jane Austen trwa intensywna dyskusja na temat tzw. prozy kobiecej
lub prozy dla kobiet. Przez lata utozsamiano pojegcie to z chicklitem. Ze wzgledu
jednak na wykluczajacy a nie wlaczajacy charakter definicji tego zjawiska odcho-
dzi si¢ od uje¢ wskazujacych na proze kobiecg™. Decyduje sie jednak w specy-
ficzny sposob wykorzystac¢ to pojecia na potrzeby wyznaczenia prozy, ktorej bo-
haterki sa kobietami, opowiadanymi przez kobiety, wsrod kobiet, wchodzace
w roznorodne relacje z innymi kobietami. Nie sg to do§wiadczenia uniwersalne,
bohaterki tych utworow taczy indywidualno$¢ przezy¢, nie mowia one o wszyst-
kich kobietach do wszystkich kobiet. Analizuja prywatne przezycia, nie szukajac
everywoman.

Jednym z najwazniejszych tematow podejmowanych przez zebrane w tej pod-
kategorii pisarski jest relacja matka — corka. Relacja toksyczna, zakonczona nie-
umiejetnoscia poradzenia sobie ze strata matka, ktéra zawsze gdzie$ byta. Narra-
torka Miry Marcindow w nieobszernej powiesci Bezmatek rozprawia si¢ z umiera-
niem — a wigc procesem umierania — wlasnej matki.

Kolejnymi waznymi pozycjami o zblizonej tematyce sa Moja ukochana i ja
Renaty Lis oraz Nie wszyscy pdjdziemy do raju Olgi Gorskiej. Cho¢ gtownym
tematem obu powiastek jest mierzenie si¢ bohaterek z wlasng homoseksualnoscia,
fabuta zahacza takze o poszukiwania wlasnej szerzej niz seksualna rozumiangj
tozsamosci. Intymne opowiesci Gorskiej i Lis jednoznacznie wskazujg na silny
wptyw warunkéw spotecznych na indywidualne wybory, pokazujac, ze zycie
wielu z bohaterek mogloby potoczy¢ sie zupetnie inaczej, gdyby nie doswiadcze-
nie wykluczenia i nierownosci. Laczy je rowniez przenikliwa analiza klasowo-
ptciowej tozsamosci grup przez lata wykluczanych spotecznie.

Proza kobieca na potrzeby tej pracy to takze proza o dorastaniu dziewczynki,
nastolatki, mtodej kobiety w Polsce nieréwnosci. Za szczegdlnie istotne powiesci
realizujace te zatozenia uwazam Pestki Anny Ciarkowskiej oraz Struzki Marii

10p, Darska, Czy popularna powies¢ kobieca moze by¢ powiescig spotecznie zaangazo-
wang? Kilka refleksji o tematach, gatunkach i stereotypach, Postscriptum Polonistyczne,
2/2017, s. 44.
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Halber. Poszukiwanie indywidualnej tozsamosci, ktora przez lata tworzona byla
przez stowa matek, babek, nauczycielek, pracodawczyn, katechetek, kolezanek
staje si¢ dla bohaterek tych historii zadaniem niewykonalnym. Ich zyciu towarzy-
szy nieustanne poczucie osamotnienia, wyobcowania tak, jak gdyby w spoteczen-
stwie postugiwaty si¢ zupelie innym jezykiem. Z podobnym tematem Ciarkow-
ska mierzy si¢ w Dewocjach, tym razem jednak jednoznacznie wskazuje na rolg
Kosciota w ksztaltowaniu dziewczynskiej tozsamos$ci mtodych Polek z prowingji.

Pozycje te uwazam za szczegolnie wartosciowe w zrozumieniu kultury i men-
talno$ci kulturowej Polek. Cho¢ jak wskazywatam, powiesci odnoszg si¢ przede
wszystkich do indywidualnych do§wiadczen bohaterek, to walka z wykluczeniem
czy poczuciem wyobcowania moze stac si¢ uniwersalnym bagazem doswiadczen
dla innego, a w zasadzie innej. Sadzg takze, ze ze wzgledu na toczace sig¢ poli-
tyczne debaty dotyczace seksualno$ci i tozsamosci piciowej Polakow i Polek,
warto wskaza¢ uczacym sie tresci, ktore podnosza tematy kontrowersyjne, lecz
obecne na arenie dyskursu publicznego.

Podsumowanie

Mam nadzieje, ze wybrane przeze mnie pozycje ksiazkowe, wylacznie proza-
torskie, okazaty si¢ przekonujgce. Chciatabym raz jeszcze podkresli¢, ze teksty
literackie odgrywaja istotng role¢ w nauczaniu jezyka, poniewaz pozwalajg na na-
bywanie wiedzy kulturowej oraz rozwijanie stownictwa i umiejetnosci jezyko-
wych. Czytanie literatury to bowiem nie tylko sposob na poznanie kultury, ale
takze na aktywne uczestnictwo w niej. Czytanie powinno prowadzi¢ do wzboga-
cania §wiadomosci kulturowej oraz promowania r6znych interpretacji tekstow. Li-
teratura powinna by¢ otwarta na rézne interpretacje, gdyz tylko wtedy staje sie
zywa tkanka kultury. Wlaczenie literatury do nauczania jgzyka polskiego jako ob-
cego powinno mie¢ nie tylko charakter edukacyjny, ale i stanowi¢ przyjemnos¢,
forme¢ rozrywki, ktora moze przeksztalci¢ si¢ w wartosciowy sposob spedzania
wolnego czasu.
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Abstract

The present article discusses the findings of a survey conducted among Swe-
dish and Japanese students. The study's two main goals are: identification of
the the items and phenomena that are linked with the colours - black and white,
and identification of the different meanings of the words for white and black in
Swedish and Japanese, including the marginal ones. This article deals only with
blackness and its related objects. We attempt to determine the potential origins of
the conceptual basis of the lexeme used in two different, unrelated languages.
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Introduction

The paper presents the results of a survey conducted among students from Ja-
pan and Sweden. The objectives of the research were twofold: a) identification of
the phenomena and objects associated with two colours: black and white, b) iden-
tification of various senses of the lexems white and black in Japanese and Swe-
dish, including the marginal ones. Due to the complexity of answers, and thus
some interpretational problems, this article focuses only on the colour black and
objects associated with it. We make an attempt to pinpoint the possible sources
of certain conceptualizations of blackness.

Colour defined

Understanding the essence of colour requires integration of knowledge from
several areas of science: chemistry, physics, physiology and optics. It is enough
to analyze the definition quoted below to notice how complicated and difficult to
explain the nature of colour is:

The theory of colours has always been and will be a strongly interdiscipli-
nary study. The so-called classical colour theory would include optics and
the divisions of chemistry dealing with exact measurements of light (or ra-
ther its wave length) and pigmentary colours, their origin, combinations
(both additive and subtractive) and interactions. In addition, there is the
study of colour perception as a part of theory of human vision. So one may
say that the colour theory does not exist as an autonomous field of study.
In a broader view colours are also treated in the theories of different arts,
psychology, linguistics (colour names), etc. In fact, it is the names for co-
lours that add a new plane to the colours and colour perception, giving us
a more complicated connexion®:

colour P1 - perception - designation/word - association - colour P2

What we perceive is the primary colour P1, which we may encode, for instance,
into a word or colour name. Additionally, the encoding may be numerical, such as

! Sarapik V. (1997). The Colour and the Word, Folklore Electronic Journal of Folklore
3, 93-130, 93.
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a colour's standard or catalog number, etc. When a word that represents a colour
is spoken, heard, or read, the associated connection P2—which does not always
match the original colour—occurs during the communication process.

Black and white are deemed opposite colours. Despite being fundamental col-
ours in the visible spectrum, white and black have distinct properties and conno-
tations in physics and art. In physics, black is the absence of visible light, whereas
white is the sum of all visible light wavelengths. In other words, it occurs when
an object absorbs all light wavelengths and does not reflect any of them to our
sight. In contrast, in art black is a hue that is created by combining several pig-
ments or dyes that absorb the majority of visible light. On the other hand white
in art and design denotes the lack of pigment or colour when dealing with sub-
stances like paint?.

Associations in psychology and linguistics

In psychology, association means a mental connection of objects, feelings,
ideas, or memories. It is suggested that these connections can also belong to desire
or ideals, whether hypothetical, hopeless, or established, firm, and binding. This
connection can be based on a variety of factors, such as past experiences, learned
habits, or innate tendencies. Association can also refer to the process by which
these connections are formed, maintained, and strengthened over time through re-
inforcement or repetition. The concept of association is central to many theories
and models of learning and behavior in psychology?®.

The verb to associate means to link, combine, unite, combine impressions,
ideas, etc. psychological facts in such a way that the appearance of some elements
in the consciousness causes the awareness of others®. For instance the scent of
lemons may evoke summertime memories of lemonade. Association can arise
from the connections formed by our brains. We may connect mentaly entities and
their characteristic features (for example: blood — red colour). Besides associa-
tions result from experiential correlations (we hear thunder and know that a storm

2 Loske A. (1991). Color: A Visual History from Newton to Modern Color Matching,
Smithsonian Books.

3 Wade C., Tavris C. (1990). Psychology, New York: Harper and Row.

4 Oxford Dictionary of English (2010), Oxford: Oxford University Press.
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is coming). Noting similarities between objects is also the basis of the process of
mental categorization.

It appears that we use our sense organs to detect an object's characteristics, and
each person's sense organs are anatomically structured in a similar way. As a re-
sult, people ought to associate everything in the world in the same way. However,
it is important to remember that our diverse cultures and geographical locations
can have an impact on psychological processes.

Danuta Stanulewicz claims that associations evoked by particular colours con-
stitute an essential component of the meaning of colour names (associations con-
stitute an important part of the meaning of a colour term)®. Interestingly, many of
these associations appear to be culture-independet. They seem to be, at least par-
tially, universal. A careful examination of surveys filled in by the Swedish and
Japanese students reveals the aftermentioned universalistic patterns. The study
particularities and the findings are discussed in what follows.

The study
The aims

The primary goal of the study was to collect information on the objects and
entities associatively related to two colours, namely black and white, in the
cultures that are geographically separated and speak unrelated languages.
There were also attempts made to find out whether these linkages are universal
or culturally dependent. The impact of these mental connections on the lexical
senses of the adjectives referring to the colours - white and black was studied
as well. Especially these senses that are not directly related to colour sensations
were the main focus of the undertaken study.

5 Stanulewicz, D. (2009). Colour, Culture and Language. Blue in Polish, Gdansk: Wy-
dawnictwo Uniwersytetu Gdanskiego.
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The subjects

A total of 114 people participated in the study - 52 students from Daito-
Bunka University in Japan and 62 students from Umea Universitat in Sweden.
The study was carried out thanks to the help and kindness of the researchers
from these universities - Minoru Ohtsuki and Anders Steinvall. The age of the
respondents and their gender were not taken into consideration. These factors
were deemed insignificant.

The procedure

The subjects were asked to answer several questions formulated in English.
Students had to enter the name of their country as well as their native language.
Then the following phrases had to be finished: As white as ... and As black as
.... The respondents were also asked to provide the forms of the adjectives
white and black as used in their native languages. In addition, the respondents
had to write all the additional senses of the words in question.

Both Japanese and Swedish respondents reported only Japanese and Swe-
dish as their native languages. The use of English as the language of the survey
may have had some influence on the obtained data since the knowledge of
English vocabulary may have limited the full freedom of expression. However,
the range of responses received and the absence of any typographical errors
suggest that the students who were polled had a very high level of proficiency
in the English language.

Results

According to the respondents black in Japanese is labeled with the lexeme
kuro. Kuro also means dark, bad, guilty, devil, hell, lost, terrible, horrible, evil,
an offender. Importantly, these are the senses enumerated by the language us-
ers, resulting from their natural linguistic intuition.

Black in Swedish is svart, as indicated by the respondents. Other meanings
of svart, which were identified in the respondents' answers, are: dark, depress-
ing, evil, dirty, stressful, dressed, mean. Interestingly, as many as 21 people
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wrote that they did not know any other meanings of the adjectives mentioned
(e.g. I don't know. Nothing else. Only colour.). The Japanese students had no
such doubts.

Swedish respondents associated black with night (38), cats (4), leopard (3),
clouds (2), ash (2), coal (2), shadow (1), sheep (1), stone (1) , the inside of the
hole (1), ebony (1)C.

As indicated in the survey, the following objects and phenomena were as-
sociated with blackness by the Japanese respondents: night (6), hair (5),
shadow (3), ink (3), crow (3), coal (2), rocks (2) , cats (2), blackboard (2),
coffee (2), chocolate (2), cosmos (1), eyes (1). Night is the main association in
this case, but mentioned much less often than in the case of the respondents
from Sweden (38 responses). It should be noted that some parts of the ques-
tionnaire were left blank by the respondents, while other respondents men-
tioned several associations.

Significantly, the main association evoked by blackness in both cases is
night, but the differences in the frequency of responses 1is interesting. 61% of
the surveyed Swedish students mentioned the night as the main phenomenon
associated with blackness. Only 11% of Japanese respondents associated this
colour with the night. Other associations are very diverse and probably do not
have much influence on the meaning of the adjective black, which is quite
negative. The association of black with hair by the Japanese, while the lack of
such an association in the answers of the Swedes, indicates an interesting cul-
tural dependence of the connotation. The natural hair colour of the Japanese is
black, the Swedes have rather light complexion as well as light hair.

In both Swedish and Japanese, the adjectives for black have similar, almost
identical meanings, evoking the concepts of evilness and sadness. Accordingly,
it can be concluded that perception of blackness is rather negative in two un-
related cultures.

® The digits in the brakets indicate the number of answers given.
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The results discussed

As already mentioned, the Swedish svart and the Japanese kuro have very
similar meanings (bad, guilty, dark, dirty, etc.). Such semantic correspondences
indicate a similar conceptualization of black as a colour, which seems to be
culturally independent. In this case, the basis of these specific ways of concep-
tualization should be sought in human experiences, mainly of a physical, bod-
ily nature, and thus universal, culturally neutral.

According to Wierzbicka’ and Ohtsuki®, the reasons for the rather negative
perception of black should be sought in the experience of the darkness of the
night. In the past, when peope were strongly subordinated to the laws of nature,
the night was the time of increased vigilance - various dangers, wild animals
and enemies could be hidden in its darkness. A prehistoric man was afraid of
the night. Even today we feel uncomfortable in dark places, especially those
that are unfamiliar to us. In fact, people are not afraid of the night itself, but
the impenetrable darkness that makes it impossible to recognize the objects
around us. We are afraid of the blackness that restricts us.

Gonigroszek believes that the metaphor BLACK IS BAD/DANGER-
OUS/EVIL arose in the people's minds as a result of experiencing the darkness
of the night. She based her assumption on the results of corpus linguistic anal-
yses (the British National Corpus) and the findings of anthropological and psy-
chological research conducted by other authors. Gonigroszek agrees with
Lakoff and Johnsons that most concepts are at least partially metaphorical. This
also applies to the concept - BLACKS®.

7 Stanulewicz, D. (2009). Colour, Culture and Language. Blue in Polish, Gdansk: Wy-
dawnictwo Uniwersytetu Gdanskiego.

8 Ohtsuki, M. (2000). A Cognitive Linguistic Study of Colour Symbolism. Tokyo: Insti-
tute for the Research and Education of Language. Daito-Bunka University.

® The Conceptual Theory of Metaphor is a framework within cognitive linguistics devel-
oped by George Lakoff and Mark Johnson, primarily presented in their seminal book,
Metaphors We Live By (1980). This theory posits that metaphor is not merely a linguistic
device but a fundamental aspect of human thought and cognition. Metaphors are not just
ways of speaking but are deeply ingrained in the way humans think. They allow us to
understand abstract or complex concepts by relating them to more concrete or familiar
experiences. Metaphors involve systematic mappings between the source (the familiar or
concrete concept used to understand another concept) and target domains (the abstract or
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The concept could have obtained its content as a result of experiencing the
darkness (blackness) of the night. This process can be sketched in the following
way:

NIGHT: the source domain BLACKNESS: the target domain

projections/mappings
(gives structure to)

elements of the NIGHT domain - subjective reception of blackness

(fear of the unknown, mysteriousness, as a negative colour
dangers hidden in the darkenss, evil creatures, etc.)

This way of thinking (understanding blackness in terms of negativity), as
Gonigroszek tries to prove, influences the organization of many semiotic sys-
tems (e.g. verbal language, road signs) and creative activities (e.g. symbolism
of works of art), as it turns out, characteristic not only of the British culture. In
Swedish and Japanese, the adjective black also refers to quite negative con-
cepts. In the works of art created by artists from these countries, black sym-
bolizes evil forces and sadness. Therefore, it can be assumed that the metaphor
BLACK IS BAD/NEGATIVE/EVIL is universal, and is rooted in the human
bodily and sensory experiences - the darkness of the night and the fear of this
state, which is confirmed by the identified associations (both students from
Japan and Sweden associated black primarily with the night and its negative
aspects). The presented way of reasoning is supported by Pastoreau who states:
Humans have always been afraid of the dark. They are not nocturnal animals,
they never have been, and even if over the course of centuries they have more
or less domesticated night and darkness, they remain diurnal creatures, com-

forted by light, brightness, and vivid colors™.

unfamiliar concept being explained). These mappings help transfer the structure of the
source domain to the target domain.

10 pastoureau, M. (2009). Black. The History of a Color. Princeton: Princeton University
Press, 24.
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It can be concluded that black as a colour cannot be negative in its own
right. There is nothing inherent in the hue that would make it positive or neg-
ative. The hue is perceived in a specific way because of metaphorical projec-
tions sketched above.

Surprisingly, black is associated with the night noticeably more often in
Sweden than in Japan (61% and 11% of responses). We may pose a question —
why? Japan is a technologically advanced country. The streets of big cities are
teeming with life, full of advertisements, neons, car lights. With high proba-
bility, therefore, the Japanese do not experience the darkness of the night so
often. Black / dark is no longer associated with the night, especially by young
people. Some old apprehensions, fears and feelings are reflected on the level
of language, which after all does not change as fast as the reality that surrounds
us. In Sweden, cities are rather small, winters are long and dusk falls quickly
during the winter and autumn. Perhaps, the Swedish students experience the
darkness of the night more often than the subjects from Japan.

On the other hand, according to Begum, the black colour affects the human
nervous system in a specific way'. Experiencing blackness for a long time
(e.g. looking at black surfaces) can be depressing and cause a feeling of sad-
ness. In consequence, maybe this psychological experience of the colour, not
necessarily darkness of night, but blackness in general, leads to specific, neg-
ative ways of conceptualization of this hue in different, unrelated cultures. On
the contrary, light is proved to affect the human brain in a positive way*?.

Conclusions

The results of the discussed study seem to confirm the assumption that associ-

ations influence the meaning of adjectives describing colours (they are part of

their meaning). Black is mainly associated with night in both Japanese and Swe-

dish cultures. In both languages, adjectives meaning black also have very negative

11 Begum, R. (2008). Depths of Colour Psychology. Bloomington: Author House Ltd.

12 See Idris Z, Zakaria Z, Yee AS, Fitzrol DN, Ismail MI, Ghani ARI, Abdullah JM, Has-
san MH, Suardi N. Light and the Brain: A Clinical Case Depicting the Effects of Light on
Brainwaves and Possible Presence of Plasma-like Brain Energy. Brain Sciences. 2024;
14(4):308.
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senses referring to the concepts of evilness and sadness. The identified specific
conceptualization of blackness may be a result of experiencing negative situations
related to the lack of visibility during nights.
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Ewolucja jezyka w popkulturze

Abstract

The aim of this article is to present the scientific theories of language develop-
ment developed over the years and contrast them with visions of language devel-
opment in pop culture. The paper will introduce the main theories of language
evolution. Then, the process of language development will be presented using
short and amusing pictures, aiming to illustrate the process of language emergence
as a process significantly different from the previously presented theories.
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Zarowno nauka jak i popkultura sg nieodtagcznym elementem naszego spote-
czenstwa, zwlaszcza w dzisiejszych czasach. W ciaggu ostatnich lat powstato wiele
ilustracji przedstawiajacych tworzenie mowy i kreowanie si¢ jezyka w sferze pi-
sanej i mowionej. Wiele z tych ilustracji w swojej tre§ci nawigzuje do dobrze zna-
nych teorii naukowych, ktorych celem jest przyblizenie ewolucji mowy.

Niniejszy artykul po$wiecony bedzie zaprezentowaniu naukowych teorii
w kwestii rozwoju zar6wno mowy jak i jezyka w wymiarze gatunkowym. Prezen-
towane teorie przedstawia proces ewolucji i tworzenia si¢ jezyka, ktory datuje sie
na tysiace lat.

Naukowe teorie rozwoju mowy

Dzigki licznym badaniom i réznym analizom przeprowadzonym przez nau-
kowcow z calego $wiata nasza wiedza o powstawaniu jezyka jest niezwykle po-
kazna. Badania naukowe w dziedzinie genetyki przeprowadzone na przetomie XX
1 XXI wieku przez naukowcow w Wielkiej Brytanii i Holandii doprowadzity do
odkrycia tak zwanego genu mowy nazwanego FOXP2. Wedlug Simona Edwarda
Fishera i Cecilie Lai, ktorzy byli odpowiedzialni za odkrycie owego genu, istnieje
znaczaca zalezno$¢ miedzy genem FOXP2 a zdolno$cig cztowieka w kwestii pra-
widlowego wyksztalcenia jezyka werbalnego.! Z racji iz gen FOXP2 stanowi se-
kwencje = genowa, ktéra umiejscowiona jest na 7 chromosomie, juz
w latach 90. naukowcy doszukiwali si¢ przyczyny zaburzen mowy zwigzanej
z lokalizacja tej sekwencji genowej. Dzigki najnowszym badaniom wiemy, ze
FOXP2, stanowi kluczowy element w procesie rozwoju mowy.?

Przechodzac do glownych teorii, przedstawiajacych poczatek powstania jezyka,
ktore zostang przedstawiony w niniejszym artykule mozemy wymieni¢ cztery
wiodace koncepcje opracowane przez naukowcow na przestrzeni lat. Wedhug teo-
rii opracowanej przez amerykanskiego jezykoznawce Noama Chomsky’ego,
ktory zrewolucjonizowat jezykoznawstwo, do powstania jezyka przyczynita si¢

L FOXP2 Nudel Ron, Newbury Dianne F., FOXP2. Wiley interdisciplinary reviews. Co-
gnitive science, 2013 https://www.researchgate.net/publication/261883731 _FOXP2,

s. 33

2 Kuckenburg Martin, Pierwsze stowo, Panstwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa
2006, s. 71-72.
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nagla mutacja genetyczna, ktora przejawita si¢ w jednym osobniku, ale z uptywem
czasu rozprzestrzenita si¢ na reszt¢ osobnikow, wskutek czego doszto do powsta-
nia jezyka.® Druga teoria przedstawia powstanie jezyka jako konsekwencje jakiej$
katastrofy naturalnej, na przyktad w formie trzesienia ziemi lub zmiany klimatu,
ktora doprowadzita do zmiany panujacych warunkéw srodowiska.

W wyniku tej zmiany éwczesni ludzie musieli szybko przystosowac sie do
zmieniajacych si¢ warunkdéw i nauczy¢ sie zy¢ w nowej rzeczywistosci. Tylko ci,
ktorzy zrobili to na tyle szybko i sprawnie mogli doczeka¢ kolejnego etapu ewo-
lucji jakim byto wyksztatcenie si¢ jezyka w ich umystach. Z kolei nastgpna teoria
przedstawia powstanie jezyka jako wynik zmiany diety w zyciu pierwszych ludzi.
Ogromng rol¢ w tej teorii odgrywa zmiana sposobu pozyskiwania jedzenia po-
przez polowanie, dzieki czemu ludzie wzbogacili swoja dietg¢ w migso, a co za
tym idzie w proteiny i inne sktadniki odzywcze, ktore jak juz dzisiaj wiemy sa
niezbedne dla rozwoju naszego mozgu. Ta diametralna zmiana w odzywianiu do-
prowadzita do zmian w obrgbie mézgu, dzigki ktérym powstat jezyk. Czwarta,
ostatnia teoria przedstawia jezyka jako produkt uboczny w rozwoju mozgu. Przez
wiele lat w mozgu zachodzity rézne zmiany przez co rozwinat si¢ on na tyle, ze
niektore obszary staty si¢ odpowiedzialne nie tylko za ruch, ale i tez za mowe,
z tej przyczyny wielu z nas czesto gestykuluje, kiedy wygltaszamy wszelkiego ro-
dzaju przemdwienia.* Wszystkie wymienione powyzej prawdopodobne sposoby
powstania jezyka sa, jak juz wezesniej wspomniano teoriami, gdyz pokazna czes§¢
historii, ktora dotyczyta ewolucji jezyka zostata utracona ze wzgledu na brak zro-
det materialnych, ktore mogltyby potwierdzi¢ i przedstawi¢ wlasciwy i faktyczny
proces ewolucji jezykowe;.

W rozwazaniach o poczatkach i ewolucji jezyka nalezy zaznaczy¢, iz istnieje
dziedziny nauki zwana biolingwistyka. Nauka ta posiada korzenie w badaniach
rozpoczetych przez Noama Chomsky’ego i Erica Lenneberga w latach pigédzie-
sigtych XX wieku. Biolingwistyka stanowi potaczenie biologii i lingwistyki, oraz
dziedzin takich jak psychologia i matematyka (przez co bilolingwistyka postrze-
gana jest jako wysoce interdyscyplinarna dziedzina). Jej celem sg badania nad
ewolucja jezyka i mowy poprzez studiowanie sig¢ historii oraz momentu narodzin

3 Bolhuis JJ., Tattersall 1., Chomsky N., Berwick Robert C., How Could Language Have
Evolved? PLoS Biol, 2014 https://doi.org/10.1371/journal.pbio.1001934.
4 Kuckenburg M., Pierwsze stowo, op. cit., s. 76-78.
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jezyka, ktory jest kluczowym i wiodacym sposobem komunikacji werbalnej mig-
dzy ludzkiej. Wedlug badaczy cztowiek posiada wrodzong znajomosc¢ jezyka. Do
ksztaltowania, postrzegania i funkcjonowania biolingwistyki przyczynit si¢ za-
rowno stworzony przez Chomsky’ego Language Acquisition Device (czyli narze-
dzie za pomoca, ktorego tylko ludzie nabywaja jezyk) oraz zaproponowana przez
Lenneberga hipoteza okresu krytycznego (wedtug ktorej istnieje okreslny prze-
dzial czasowy, w ktorym czlowiek przyswaja jezyk).®

Niemiecki biolog, Ernst Haeckl podjat probg stworzenia prawa, wedhug kto-
rego da si¢ odtworzy¢ zar6wno proces oraz etapy ksztattowania si¢ jezyka, po-
przez obserwacje rozwoju mowy u dziecka. Dzigki temu Haeckl stworzyt prawo
o rekapitulacji filogenezy w ontogenezie. Filogeneza jest to rozwoj gatunkowy,
a ontogeneza odnosi si¢ do rozwoju jednostki, natomiast rekapitulacja to synonim
stowa streszczenie lub podsumowanie.® Dzigki tym informacjom latwiej nam roz-
szyfrowa¢ z poczatku trudne do zrozumienia pojecie o rekapitulacji filogenezy
w ontogenezie. Prawo postulowane przez Haeckl’a odnosi si¢ do rozwoju dziecka
jako jednostki i streszcza w przy$pieszony sposob ewolucje catego gatunku.
Na poczatku swojego rozwoju dziecko postuguje si¢ sylabami i prostymi polacze-
niami wyrazow. Dopiero po jakim$ czasie zaczyna uzywac bardziej zaawansowa-
nych potaczen wyrazow i staje si¢ Swiadome zasad gramatyki panujacych w da-
nym jezyku praz tego w jaki sposob nalezy formulowac bardziej zaawansowane
wypowiedzi. Prawo stworzone przez niemieckiego biologa pozwala zalozy¢, ze
w podobny sposob mdgt rozwijaé si¢ jezyk, z taka roznica, ze proces ewolucji
jezykowej catego gatunku trwal znacznie dituzej niz proces rozwoju mowy
u dziecka, poniewaz trwat on tysigce lat.”

W omawianiu ewolucji i procesu powstania jezyka nalezy mozna roéwniez
wspomnie¢ o protojezyku. Okre$lnie to zostato przedstawione przez Dereka Bic-
kerton’a, angielskiego lingwiste oraz badacz jezykow kreolskich. Jezyki kreolskie
to takie jezyki, ktore nie sg powigzane ze sobg etnicznie, ale bazujg na jezykach,
ktore dominowaty podczas ekspansji kolonialnej, ktora byta skutkiem odkry¢ geo-
graficznych. Za dominujace jezyki europejskich kolonii mozna byto uznaé

5 Nowak Tomasz, Studia nad filogenezq jezyka i mowy jako zwierciadto, w ktérym prze-
glgdajq sie nowoczesne koncepcje lingwistyczne, Uniwersytet Slaski 2017, s. 84.

6 Stownik Jezyka Polskiego.

" Haeckel Ernst, Generelle morphologie der organismen, G. Reimer, Berlin 1866, s. 45.
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angielski czy hiszpanski.® Jako iz jezyk stanowi jedng z kluczowych cech, ktora
stawia nas na pierwszym miejscu wsérdd innych gatunkow brytyjski jezykoznawca
stwierdzil, ze badania dotyczace ksztalttowania si¢ jezyka powinny by¢, w Swiecie
nauki, uznawane ze te najwazniejsze. Wedlug Bickerton’a mianem protojezyka
okreslamy stan przedjezykowy, czyli stan, w ktérym proces powstawania jezyka
nabierat tgpa.® W dyskusji na temat protojezyka nalezy rowniez wspomnieé, iz
stanowi on rowniez zbior znakéw symbolicznych (np. gesty, ruchy, odgtosy),
ktore z kolei odznaczaja sie tym, iz ich wyznaczone funkcje nie sa potaczone ze

sobg za pomoca wyznaczonych regut.®

Warto roéwniez omoéwi¢ wszelkie dowody, ktore swiadcza o istnieniu i postu-
giwaniu si¢ jezykiem werbalnym przez neandertalczykow, czyli tak zwane do-
wody posrednie i bezposrednie. Zaczynajgc nasze rozwazania od dowodoéw po-
srednich, czyli ré6znorodnych $ladow rozwinigtej kultury neandertalczykow, do
ktorych nalezg malowidta naskalne, wyroby narzedzi stuzacych do polowania
oraz bizuterii. Udowadniajg one, ze juz wtedy neandertalczycy potrafili mysle¢
abstrakcyjnie, co okazato si¢ kluczowe podczas procesu kreowania jezyka. Do
dowodow posrednich mozna rowniez zaliczy¢ fakt, iz neandertalczycy urzadzali
pochéwki zmartych, co mozne oznaczaé, ze najprawdopodobniej wierzyli oni
w zycie po $mierci. W miegjscach, przeznaczonych na groby znaleziono roznorakie
przedmioty uzywane w zyciu codziennym przez pierwszych ludzi. Taka praktyka
najprawdopodobniej wywodzila si¢ z przekonania, iz pochowane ze zmarlymi
przedmioty moga okazac si¢ im potrzebne w zyciu pozagrobowym, co §wiadczy
o niezwyklej, jak na tamte czasy, umiejetnosci myslenia abstrakcyjnego. Mozna
roOwniez wspomnie¢ o sposobie zycia neandertalczykow, a mianowicie o tym, iz
zyli ze soba w grupach, co ulatwialo codzienne zycie. Dzieki temu polowanie
w grupach stawalo si¢ o wiele tatwiejsze, a komunikacja utatwiata prace w gru-
pach.

Jak juz wcze$niej wspomniano, istniejg rowniez dowody bezposrednie wska-
zujace na postugiwanie si¢ jezykiem werbalnym, jednym z nich jest obecnos¢

8 Bickerton Derek, Roots of Language, Language Science Press, Berlin 2016, s. 48

° Bickerton Derek, Language and Species, University of Chicago Press, Chicago 1992,
s. 133.

10 Kurcz Ida, Powstanie i ewolucja jezyka, 2011, https://www.researchgate.net/publica-
tion/328356024 Powstanie_i_ewolucja_jezyka s. 65.
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kosci gnykowej, niewielkiej kosci umieszczonej pomiedzy dolng szczeka a krta-
nig. Podczas prac archeologicznych w Izraelu odnaleziono szkielet pochodzacy
sprzed ponad 60 tyS. lat, w ktorym zauwazono obecno$¢ wspomnianej kosci.
Dzigki liczym przytwierdzonym do niej mie§niom ko§¢ gnykowa odpowiada nie
tylko za ruchy krtani, ale rowniez jezyka, co czyni ja odpowiedzialng za artykula-
cje dzwickow oraz mowe. Do dowoddw bezposrednich mozemy rowniez zaliczy¢
omowiony juz wezesniej gen FOXP2, ktorego odkrycie w 2001 roku utwierdzito
wczesniejsze przypuszczenia, odnosnie tego, iz w istocie neandertalczycy potra-
fili postugiwac sie miedzy sobg jezykiem werbalnym.**

Kobieta w ewolucji i rozwéj mowy

Jak podaje wiele znanych stereotypoéw oraz zrodet naukowych, w ktérych za-
warto naukowe teorie, kobiety prehistorii przedstawiane byly jako matki, opie-
kunki, ktorych gtownym zadaniem byto dogladanie ogniska domowego, pilnowa-
nie dzieci oraz oczekiwanie na powr6t polujacych mezczyzn. Po latach przekazy-
wania takiej wersji historii i powielania stereotypow zaczeto zadawac sobie pyta-
nie czy aby na pewno wlasnie tak wygladata rzeczywisto$¢ i codzienne zycie ko-
biet w prehistorycznym $wiecie. Jak si¢ okazato kluczowym czynnikiem w bled-
nym postrzeganiu kobiet byt ich wyglad. Zaktadano, ze odnajdywane ko$ci nale-
zaty wylacznie do mezczyzn, o czym $wiadczy¢ miat fakt, iz byly one wyjatkowo
masywne. Okazalo si¢ jednak, Ze nie zawsze mozna ustali¢ ple¢ osobnika wytacz-
nie na podstawie pozostawionego przez niego szkieletu. Na podstawie licznych
badan stwierdzono, ze w prehistorii zarbwno me¢zczyzni jak i kobiety posiadali
solidng budowe ciala przejawiajaca si¢ w gornych i dolnych konczynach. Dzigki
temu odkryciu mozemy stwierdzi¢, ze w polowaniach brali udziat nie tylko mez-
czyzni, ale rowniez kobiety i jednoczesnie podwazy¢ btedne zalozenia i stereo-
typy powielane przez spoleczenstwo. Taki rodzaj aktywnos¢ wsrod kobiet mogh
swiadczy¢ o tym, iz one réwniez postugiwaty si¢ jezykiem werbalnym, aby moc
sprawnie polowac, a ich stownictwo nie bylo zwigzane tylko z codziennymi obo-
wigzkami opiekunek domu, lecz postugiwaty si¢ rowniez stowami niezbednymi
podczas dtugotrwatych i pelnych wyzwanh polowan.'?

1 Kurcz Ida, Powstanie i ewolucja jezyka, ibid., s. 70-75.
12 Cirotteau Thomas, Kerner Jennifer, Pincas Eric, Lady Sapiens. Prawdziwa prehistoria
kobiety, Znak, Krakow 2023, s. 32-34, 58-59.
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Ewolucja jezyka w zartach

Jak juz wczeséniej wspomniano ewolucja i powstanie jezyka sg czestymi moty-
wami przejawiajacymi si¢ w popkulturze, ktora przedstawia proces powstawania
jezyka w zabawny sposob. Ewolucja jezyka w krétkich i zabawnych ilustracjach
czesto mija si¢ z prawda 1 przedstawia kreowanie si¢ jezyka jako fantazyjny etap
ewolucji gatunkowej. Przedstawianie rozwoju jezyka za pomoca zabawnych ilu-
stracji to tylko jedna z wielu metod, ktére prezentujg ta dalece odbiegajaca od
rzeczywistosci wizjg ewolucji jezyka. Jesli zaczniemy szukac okaze sie¢, ze w za-
katkach Internetu jest znacznie wigcej takiego typu obrazkow oraz réznego typu
grafik czy filmikow, ktére nadajg procesowi powstania jezyka nowe, zabawne
znaczenie.

Na wielu dostepnych w Internecie ilustracjach bgdzie mozna dostrzec moment
powstania jezyka, ktory bazuje na czesto uzywanym stereotypie zakltadajacym, ze
to kobiety sa gadatliwe i szukaja idealnej okazji, aby zacza¢ awanture. Najpraw-
dopodobniej zamiarem tych zabawnych obrazkow jest przedstawienie powstania
jezyka jako srodka do rozpoczgcia kiotni i zaburzenia spokoju mezczyzny, ktory
rOwniez na mocy stereotypow mogt ukazany by¢ jako ten bierny i spokojniejszy.
Taka wizja, ktora rowniez bazuje na identycznych stereotypach, pojawita si¢ tez
w Pamigtnikach Adama i Ewy autorstwa Marka Twaina, gdzie Ewa zostata uka-
zana jako niezwykle gadatliwa.'® Powstanie jezyka przedstawione jest jako narze-
dzie stworzone w celu rozpoczgcia nieprzyjemniej rozmowy, a nie jako srodek,
dzieki ktorem pierwsi ludzie przekazywali sobie istotne i niezbgdne informacje
dotyczace codziennego zycia.

Kolejne ilustracje moga ukazywac rowniez grupy jaskiniowcow, ktore, jak mo-
zemy si¢ domyslacé, cierpig z powodu braku wystarczajacej liczby stow, ktéora uta-
twitaby im komunikacje i prawdopodobnie przyczynitaby si¢ do ich dalszego roz-
woju. Na takich obrazkach mozemy zauwazy¢, ze kazdy z nich rozmysla nad bra-
kujacym stowem i zastanawia si¢ w jaki sposob przekaza¢ pozostatym swoje my-
$li, ktore by¢ moze beda kluczowe dla ich wspolnego dobra. To pokazuje jak
wazna byla ewolucja jezyka w komunikowaniu si¢ z innymi osobnikami. Przy-
czynito si¢ to do ulatwienia codziennego zycia w grupie i wyrazania swoich od-
czu¢ i spostrzezen w r6znych momentach dnia, takich jak na przyktad polowanie,

18 Twain Mark, Pamiemiki Adama i Ewy, Siedmiordg, Wroctaw 2022, s. 24.
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ktore jak juz wspomniano we wczesniejszej czesci artykutu stanowito kluczowy
element w procesie ewolucji jezykowe;.

Istniejg tez ilustracje, ktore w pewien sposob ukazuja dwie grupy pierwszych
ludzi, jesli chodzi o powstawanie i ewolucje jezyka. Pierwsza z nich to osobnicy,
ktorych umiejetnoscei jezykowe sa dobrze rozwiniete. Jest to grupa ludzi, ktora
potrafi nazywac poszczegolne elementy mowy, takie jak rzeczowniki i wykrzyk-
niki, a wiec ma wiedz¢ o jezyku oraz o tym w jaki sposob i na jakich zasadach
funkcjonuje. Ta grupa jest na bardziej zaawansowanym etapie ewolucji jezyko-
wej, dzieki czemu moze lepiej przekazywac swoje przemyslenia oraz spostrzeze-
nie odnosnie $wiata. Natomiast druga grupa nie jest jeszcze na tym samym etapie
ewolucji jezykowej i posiada okrojong wiedze i umiejetnosci jezykowe. Tworzy
to ogromng przepas¢ migdzy tymi dwiema grupami i pokazuje jak wazny dla czto-
wieka jest jezyk. Z drugiej strony tworzy to tez w pewien sposob zabawna rywa-
lizacje¢ migdzy neandertalczykami o pierwsze miejsce w wyscigu zwanym ewolu-
cja jezykowa.

Inne humorystyczne ilustracje rzucaja $wiatlo na jezyk pod zupehie innym kon-
tem 1 w subtelny sposob pokazuja, ze rozwoj jezyka mogt by¢ rowniez postrzegany
jako zrodto niepokoju. Z tych prostych ilustracji wynika, ze niektorzy ludzie mogli
odczuwaé pewnego rodzaju strach przed zmianami jakie zachodzity w mowie
i przed tym jak te zmiany wptywaty na ich zycie. Mozna réwniez zatozy¢, ze nie
dla wszystkich taki rozwoj wydarzen byt pozytywnym doznaniem. Nattok nowych
informacji, ktory wigzat si¢ z ewolucja jezyka byt dla nich czyms$ niepozadanym,
poniewaz przywykli oni do pewnych prostych schematow i wyrazen.

Na koniec nalezy wspomnie¢, ze humorystyczne obrazki nawigzujg réwniez
do powstania pisma i pierwszych malowidet skalnych. Jak wiadomo pismo réw-
niez jest niezwykle istotnym elementem w ewolucji jezyka, a wigc jest istotnym
elementem naszego zycia oraz daje nam wybor, dotyczacy sposobu naszej komu-
nikacji z innymi. Oczywiscie jak mozemy si¢ domysla¢ omawiane ilustracje
przedstawiaja ten element naszej ewolucji z przymruzeniem oka i pokazujg pismo
jako narzedzie, ktore w pewien sposob pomaga ubarwi¢ rzeczywisto$¢ i kreowaé
ja na nasza korzys¢. Nie da si¢ rowniez ukry¢, ze wiele z owych ilustracji nawig-
zuje do pewnego zjawiska, ktore jest nam dobrze znane, a mianowicie fake news,
czyli nieprawdziwych informacji rozpowszechnianych w celu wywotania sensacji.
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Konkluzje

Na podstawie powyzszych przemyslen i rozwazan mozna stwierdzié, iz kwe-
stie dotyczace powstania i ewolucji jezyka werbalnego i pisanego sg istotne za-
rowno dla naukowcéw oraz tych, ktdrzy pragng spojrze¢ na jezyka pod kontem
|w sposob, w duzym stopniu odbiegajacym od $cisle naukowych prac skupiaja-
cych sie na teoriach rozwoju mowy. Artykul skupia si¢ na gtownych teoriach na-
ukowych, ktore dotycza momentu powstania oraz tego w jaki sposob jezyk ewo-
luowat na przestrzeni lat. Tym samym wyzej wymienione teorie prezentujg po-
wstanie jezyka jako proces dtugotrwaty, w sktad, ktorego wchodzito wiele innych
pobocznych czynnikdw, ktore ostatecznie doprowadzit do powstania jezyka takim
jakim znamy go teraz.

Mozemy zauwazy¢ wiele roznic oraz brak zgodnosci w wielu kwestiach doty-
czacych powstawania jezyka. Dla wielu zakrzywianie rzeczywisto$¢ i kreowanie
nowych, czesto zabawnych i nie do konca poprawnych wizji naszej historii sta-
nowi pewna forme rozrywki oraz pozwala da¢ upust wyobrazni autor6w rozmai-
tych ilustracji, filmow czy grafik. Nie znajdziemy tu naukowych dowodow czy
licznych badan potwierdzajacych wizje autorow, ale whasnie to czyni te krotkie
zabawne ilustracje tak popularne w naszym $wiecie. Nie wszyscy daza do szuka-
nia logicznych i opartych na nauce dowodow powstania jezyka, poniewaz dla
wielu kreowanie i zapoznawanie si¢ z taka ubarwiong wersja naszej ewolucji sta-
nowi forme rozrywki, powod do $miechu i jest jak najbardziej zadowalajace.
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