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Od redakcji 

Kultura popularna zwana często popkulturą charakteryzuje się tym, że jest 

wszechobecna oraz szeroko dostępna dla przeciętnego odbiorcy. Napotykamy ją 

na każdym kroku, nie tylko w muzeach, ale przede wszystkim na ulicy, w miej-

scach pracy czy nauki. Chociaż często słyszymy opinie, że stoi ona w opozycji do 

tak zwanej kultury wysokiej, to nie ulega wątpliwości, że cieszy się coraz więk-

szym zainteresowaniem. Każdy z nas zetknął się z popkulturą, stając się jedno-

cześnie jej nośnikiem. Kultura popularna jest na tyle obecna w naszym codzien-

nym działaniu, że stała się dominującą tematyką licznych publikacji naukowych, 

projektów badawczych a także dyskursów akademickich. 

Tom Aspekty kultury popularnej jest próbą ukazania złożoności szeroko rozu-

mianej idei kultury popularnej. Artykuły, które składają się na pierwszy tom na-

szej publikacji ukazują nieograniczoną różnorodność perspektyw badawczych, 

ale także odzwierciedlają możliwości badawcze, jakie oferuje popkultura. Auto-

rzy artykułów pochylają się nad kulturą popularną w wymiarze socjologicznym, 

w grach komputerowych i w grach wideo czy szerokorozumianych  mediach. Kolejne 

badania dotyczą literatury oraz językoznawstwa. Dwujęzyczność tomu pozwala na 

przyjrzenie się międzynarodowym aspektom kultury popularnej, do czego niniej-

szym zapraszam.  
                                                                            

Agnieszka Stanecka 
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Editorial Note 

Popular culture, often referred to as pop culture, is characterised by its ubiquity 

and wide accessibility to general public. We encounter it everywhere – not only 

in museums, but more frequently in the streets, in workplaces, and educational 

settings. While it is frequently viewed as being in opposition to so-called high 

culture, undoubtedly it continues to attract increasing scholarly and public 

interest. Indeed, each of us has engaged with popular culture in some form, 

simultaneously becoming its medium and bearer. So deeply embedded is popular 

culture in our daily lives that it has emerged as a central theme in numerous 

academic publications, research initiatives, and intellectual discourses. 

The volume,  The Aspects of Popular Culture, constitutes an attempt to present 

the complexity of the broadly defined idea of popular culture. The articles 

comprising the first edition offer a glimpse into vast diversity of research 

perspectives available worldwide, while also illustrating the academic potential 

inherent in the study of pop culture. The contributing authors explore popular 

culture from a sociological perspective, through the lens of computer and video 

gaming, and within the context of contemporary media. Further contributions 

focus on literature and linguistics. 

Bilingualism of this volume invites readers to consider and analyse 

international dimension of popular culture – an invitation we extend with pleasure. 

 

Agnieszka Stanecka 
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The Deceptive Appearance of Serial Killers 

 

Abstract 

The article The Deceptive Appearance of Serial Killers explores the true crime 

genre, which enjoys significant global popularity. The evolution of media facili-

tates the presentation of serial killer narratives in various forms, granting some 

cases notoriety while consigning others to obscurity, thereby distorting the image 

of the actual perpetrator. Accordingly, this article offers a detailed characterization 

of serial killers. Furthermore, it examines the factors that lead to the media's em-

phasis on certain cases while others are neglected. A central element of this article 

is the analysis of factors that hinder the average individual from recognizing  

a serial killer. The article concludes with a discussion of a university experiment 

that illustrates the relationship between the theoretical framework and its practical 

application. 

Keywords: serial killers, criminal behaviour, social perception, misconceptions 
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Introduction 

Evil is one of the fundamental ethical concepts that defines what is morally 

wrong or harmful1. Although it may seem rather abstract, it can be argued that 

since the dawn of human existence, people have grappled with this concept not 

only in a figurative sense but also in practice. From everyday dishonesty to tre-

mendous tragedies such as slavery, genocide, and wars, evil has manifested in 

various forms throughout history. It might appear that the phenomenon arises from 

nowhere, leading to the misconception that no one is truly responsible for the evil 

perpetrated in the world. To the surprise of many, however, the greatest responsi-

bility for such a state of affairs lies with humans, who, unlike animals, have the 

capacity to direct their anger not just at an individual but at entire humankind, 

thereby leading to numerous tragedies. Given the extensive nature of this topic, 

this article will primarily focus on the concept of evil within the context of serial 

killers. Serial killers have always evoked both horror and fascination. In popular 

culture, some of these figures have become iconic representations of evil–their 

faces, names, and stories are widely recognizable. Notable examples include Ted 

Bundy, Jeffrey Dahmer, and John Wayne Gacy. Although these represent only  

a small fraction of criminals, it is important to remember the many cases that re-

main largely unknown to the public. This raises several questions that we will 

explore in detail within this article. Why does this phenomenon occur? What de-

termines why some killers receive widespread media attention while others re-

main in obscurity? Is it possible for an average person to identify a serial killer 

based solely on their appearance? 

The notion of the serial killer 

A proper understanding of the discussed issue necessitates familiarization with 

the definition of a serial killer. According to various sources and experts in the 

field of criminology, there is a nearly unanimous consensus regarding the inter-

pretation of this term. As described by Dale Richard Perelman, among others,  

a serial killer is a preparator who murders three or more people over a period of 

time, typically with intervals between each killing, in different circumstances and 

 
1 M. G. Singer, The Concept of Evil, Philosophy 2004, vol. 79, no. 2, pp. 185-186. 
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locations, often guided by a particular motive or pattern2. A key issue that distin-

guishes serial killers from other criminals is the so-called 'cooling-off' period, 

which typically involves a break of at least 30 days (and sometimes months or 

even years) between individual murders3. This period is crucial as it differentiates 

serial murders from spree killings. The second type involves multiple murders 

committed in a very short span of time (usually within hours or days), with the 

perpetrator moving from one location to another without significant breaks be-

tween attacks. These actions are frequently the result of an accumulation of neg-

ative emotions, such as anger or frustration, leading to an escalation of violence 

without prior planning4. In contrast, serial murders are committed by an individual 

who observes the aforementioned time intervals between each killing, allowing 

for a thorough analysis of their actions and the planning of subsequent steps. These 

murders are generally carefully premeditated and meticulously planned, with per-

petrators acting based on a specific motive, such as a desire for power or control, 

and committing the reprehensible act of taking another person's life.5  

The various motives that drove killers in the 1980s led to the identification of 

five categories of serial killers classified by Dietz. The first category describes 

psychopathic sexual sadists who are not psychotic but derive enjoyment from kill-

ing others. The second category, crime spree killers, refers to criminals who not 

only commit a series of offenses but also engage in murders that, contrary to the 

'cooling-off period,' occur in quick succession, creating a prolonged series of 

crimes. The third type includes contract killers, known as functionaries of orga-

nized criminal operations. Custodial poisoners and asphyxiators is a term re-

served for individuals who commit murders while ostensibly acting as caregivers 

for the elderly, sick, or disabled. The final group consists of those who may feign 

mental illness to evade responsibility for their actions6. Later, Ronald Holmes and 

 
2 D. R. Perelman, Death at the Cecil Hotel in Los Angeles, Arcadia Publishing, Charleston, 

2022, pp. 52-53. 
3 R. M. Holmes, S. T. Holmes, Serial murder, Sage Publications, California, 2009, pp. 5-

6. 
4 A. Edelstein, Mass Murder and Serial Murder. An Integrative Look, ibidem-Verlag, 

Stuttgart, 2020, pp. 19-24. 
5 E. Yaksic, Moving past sporadic eruptions, discursive killing, and running amok: Rec-

ognizing the convergence of the serial and spree killer, Journal of Criminal Psychology, 

Boston, 2019, vol. 9 no. 3, p. 139. 
6 P. E. Dietz, Mass, serial and sensational homicides, Bulletin of the new York Academy 

of Medicine, Charlottesville, 1986, vol. 62, no. 5, pp. 486-488. 
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Stephen Holmes reduced these categories to four basic types: visionary killers 

(who believe they are on a divine mission to rid the world of evil), mission-ori-

ented killers (focused on specific targets, such as eliminating thieves), hedonistic 

killers (who kill for the sheer pleasure of it), and power-control killers (who are 

driven by a desire for dominance)7. 

Except for the motives and the classifications proposed by researchers, it is 

crucial to remember that serial killers frequently select their victims based on spe-

cific criteria, such as age, gender, appearance, or social status. In serial murders, 

the selection of victims is rarely random; killers typically target individuals who 

reflect their personal obsessions, fantasies, grievances, or fixations. Satisfying 

these needs is usually the final step in a prolonged process of observation, which 

steadily progresses toward murder. These activities may include tracking the vic-

tim's daily habits, routines, and even social interactions, during which the killer 

ensures that the person fully meets their criteria8. 

In this context, it is also important to emphasize that serial killers often possess 

a range of psychological traits. The most significant of these include  

a lack of empathy, narcissism, manipulative abilities, and a sense of superiority 

over others. The absence of empathy eliminates any emotional connection to their 

victims, enabling them to conduct their malicious intentions without hesitation 

and without experiencing guilt or remorse9. Narcissism, on the other hand, rein-

forces the killer’s belief in their own uniqueness and superiority, which in their 

view grants them the right to decide the fate and lives of others. This trait is most 

evident in the way they ensnare their victims, exploiting their weaknesses and 

trust10. Some of these individuals suffer from mental disorders, such as 

 
7 R. M. Holmes, S. T. Holmes, Contemporary perspectives on serial murder, Sage Publi-

cations, Thousand Oaks, 1998, pp. 10-12. 
8 Federal Bureau of Investigation, Serial Murderer: Multi-Disciplinary Perspective for 

Investigation, Florida, 2011, pp. 17-18. 
9 J. Levin, J. A. Fox, Normalcy in Behavioral Charasteristics of the Sadistic Serial Killer, 

[in:] Serial Murder and the Psychology of Violent Crimes, eds. R. N. Kocsis, Sydney, 

2008, pp. 9-11. 
10 K. Griffith, You Might Think This Article Is About You: A Neurological Overview of 

Narcissistic Personality Disorder, Scientific Kenyon: The Neuroscience Edition 2021, 

vol. 5, no. 1, pp. 37-44. 
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psychopathy, sociopathy, or schizophrenia11. While these are complex processes 

that merit thorough examination, they cannot serve as justification for the actions 

of serial killers; however, they do help in better understanding the motivations 

behind their actions. 

The power of media in perception of serial killers 

It is undeniable that the topic of serial killers captivates the public's imagina-

tion. As a result, certain cases gain widespread attention, transforming serial kill-

ers into pop culture icons, while others remain overshadowed by more media-

friendly figures. This raises the question: why does this happen? The primary fac-

tor influencing whether a serial killer is remembered lies in the media's portrayal 

of their story. Such media selection not only shapes the image of serial killers but 

can also immortalize some in the public consciousness. Others, however, are con-

signed to obscurity, despite having committed equally heinous crimes12. The 

power of sensationalism and the media's ability to craft an appealing narrative 

play a significant role in captivating the public. The more shocking or unique the 

crime, the more it draws the attention of viewers and readers13. A prime example 

is Jack the Ripper, whose crimes were extensively covered by the Victorian me-

dia, fueling both fear and fascination. The publication of letters allegedly sent by 

Jack further contributed to the creation of his legendary status. Although this serial 

killer was never caught, he has become the subject of numerous conspiracy theo-

ries, books, films, and studies, thus securing his place in history as a symbol of 

mystery and evil14. 

Narrative construction is another critical element influencing the popularity of 

certain serial killers. How a figure is portrayed and what information is conveyed 

to the public can determine whether the killer is remembered or forgotten. Inef-

fective or poorly constructed narratives, on the other hand, can result in even the 

 
11 S. G. Ürmösné, The traits and the thrill of serial killers. Internal Security 2015, vol. 7, 

no. 2, pp. 33-36. 
12 M. H. Nguyen, If Words Could Kill: Rhetorical Methodology in Media Depictions of 

Serial Killers, Saskatoon , 2022, pp. 2-3. 
13 Openoregon, https://openoregon.pressbooks.pub/ccj230/chapter/1-11-types-of-crime/ 

[Accessed: 12.08.2024]. 
14 P. Begg, Jack the Ripper: The Definitive History, New York, 2013, pp. 80-99, 208-210. 

See also, P. Hodgson, Jack the Ripper: Through the Mists of Time, Dartford, 2011, p.22. 
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most horrific crimes being remembered by only a few15. This was the case with 

Israel Keyes, who committed numerous premeditated murders over many years. 

However, the media narrative failed to capture the public's interest, resulting in 

not many books and TV series being created about him16. Editorial decisions re-

garding which cases to highlight and which to overlook are often driven by com-

mercial interests. Media outlets focused on maximizing profit will feature stories 

that attract the most attention, which in turn marginalize less attractive cases17. 

The location where a serial killer operates may also have a significant impact 

on their notoriety. Serial killers from Western countries, particularly the United 

States, are more widely recognized globally, largely due to the influence and reach 

of Western media. In contrast, crimes committed in Eastern Europe, Asia, or Af-

rica are less likely to attract widespread media attention, as indicated by the sta-

tistics18. Anatoly Onoprienko, who murdered 52 people in Ukraine, is a prime 

example of a killer whose crimes did not gain significant recognition beyond his 

home country19. Despite the staggering number of victims, Onoprienko did not 

achieve the same level of infamy as his Western counterparts; however, he was 

recognized across Europe20.  

The profile of the murder victim is also a crucial factor in determining whether 

a case gains widespread attention. Victims who are more media-friendly – includ-

ing celebrities, those of high social status, as well as children and women –tend to 

attract more attention from both the media and the public. Iconic cases, such as 

the murders of Sharon Tate or Gianni Versace, demonstrate how the involvement 

of high-profile victims can significantly increase media coverage, which 

 
15 B. Oldham, The Making of a Serial Killer: A literature study into the effects of Cognitive, 

Biological and Social psychological factors in serial killing, High Wycombe, 2019, pp. 6-

8. 
16 Bibliography, https://www.biography.com/crime-figure/israel-keyes [Accessed: 

12.08.2024]. 
17 C. Greer, C.  News Media, Victims and Crime, [in:] Victims, Crime and Society, eds. P. 

Davies, P. Francis, C. Greer, London, 2007, p. 34. 
18 WorldAtlas, https://www.worldatlas.com/crime/countries-that-have-produced-the-

most-serial-killers.html [Accessed: 13.08.2024]. 
19 R. J. Parker, Serial Killers Encyclopedia: The Encyclopedia of Serial Killers from A to 

Z, Denver, 2017, pp. 1891-1893. 
20 J. Brett, Terminator : The True Story of Anatoly Onoprienko, Chicago, 2021, pp. 3-9. 
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reverberated globally, thereby granting infamous notoriety to the killer21. On the 

other hand, when the victims belong to marginalized groups, such as the homeless, 

sex workers, or those with mental health issues, the likelihood of the case being 

widely reported diminishes considerably. This selective approach can distort the 

perception of serial killers, as serial murder is a widespread phenomenon that is 

noticeable all around the world. Moreover, analyzing lesser-known cases of serial 

murder is crucial for understanding the motivations and methods of these killers, 

which is of immense importance to criminology and society at large. Such 

knowledge can aid law enforcement in preventing future crimes. Additionally, 

awareness of these cases encourages reflection on the role of the media in shaping 

our understanding of criminal activity around the world. 

The conclusions drawn from this analysis indicate that the notoriety of serial 

killers is largely shaped by the media, which wields significant influence over how 

such figures are perceived by society. The decision of which cases to highlight 

and which to leave in relative obscurity is influenced by numerous factors, includ-

ing the way the story of the serial killer is presented, the sensationalism and at-

tractiveness of the crime, narrative choices and editorial decisions, the location of 

the crime, and the victim's profile. The media also tends to focus on cases that 

capture public attention through extraordinary brutality, unusual circumstances, 

or high-profile victims, leading to selective reporting. As a result, public percep-

tion of serial killers is often distorted. Consequently, some figures become iconic, 

while others, despite committing equally heinous acts, are forgotten. 

The complexity of identifying serial killers  

There exists a common belief among people that the process of identifying 

serial killers is not difficult, and as a result, they assume that in the face of danger, 

they will be able to react quickly to avoid undesirable consequences. In reality, 

this is a highly complex process. The probability of encountering or passing by  

a serial killer appears to be greater than that of recognizing one. This state of af-

fairs is influenced by a multitude of factors, which will be discussed in the follow-

ing section. 

 
21 Newonce, https://newonce.net/artykul/sharon-tate-oj-simpson-to-sa-4-zbrodnie-ktore-

wstrzasnely-showbusinessem [Accessed: 13.08.2024]. 
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The subject of serial killers is one that has been extensively researched and 

described in numerous books. Unfortunately, many people possess a very limited 

understanding of this topic. As Marcin Myszka mentions, the primary factor re-

sponsible for this state of affairs is mass culture22. Through mediums such as 

books, films, and television series – as has been partially mentioned earlier – the 

perception of the world around us, including serial killers, is shaped. Based on 

conjectures or, worse yet, cultural creations that do not fully reflect reality, indi-

viduals who are not interested in the true crime genre may imagine a serial killer 

as someone who runs through the city with a bloodied knife or firearm—a mad-

man who talks to himself and threatens to kill everyone he encounters. This image, 

however, has little to no connection with reality. As already mentioned, the vic-

tims are not random, and the modus operandi is not chaotic, but rather meticu-

lously planned and initiated in small, calculated steps. 

The primary factor that makes it difficult to recognize a serial killer in reality 

is their appearance. The stereotypical image of a criminal with a distinctive ap-

pearance is a common misconception, as such individuals often look and behave 

like any other normal citizen at first glance. Moreover, many of them lead double 

lives, where one side is dark and highly dangerous. On the other hand, in their 

everyday lives, many may appear as potential husbands, businessmen, or even 

public figures who are pretending to be someone they are not23. This is related to 

the so-called masked life of a serial killer, which can be characterized by five fas-

cinating aspects: the facade of normalcy, the ability to manipulate, the establish-

ment of social relationships, avoidance of suspicion, and the concealment of dis-

orders. 

The facade of normalcy reflects the serial killer's ability to effectively present 

themselves as a normal member of the community. Their normalcy becomes  

a tool that allows them to gain trust and lower the vigilance of others, making 

serial killers more dangerous. This facade enables them to operate undercover, 

leading a double life where, in one aspect, they are exemplary citizens, while in 

 
22 YouTube, Czarujący psychopata jest tuż obok, https://www.youtube.com/watch?v= 

Xk0wS5Ta4d8 [Accessed: 15.08.2024]. 
23 Federal Bureau of Investigation, Serial Murderer: Multi-Disciplinary Perspective, p. 3. 
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another, they commit brutal crimes. Their ability to adapt and assume socially 

acceptable roles is often a key element in their criminal activities24. 

A core component of serial killers' criminal activities is manipulation. The abil-

ity to manipulate individuals stems from an understanding of human psychology, 

which allows them to influence victims and their surroundings. This manipulation 

can take various forms, particularly gaining trust and concealing true intentions. 

By presenting themselves as a good and caring friend, a serial killer can more 

easily approach a victim without arousing suspicion. Conversely, controlling their 

impulsivity or hiding their true intentions can facilitate committing the intended 

crime against an entirely unaware person25. 

Many serial killers are capable of establishing long-term relationships that as-

sist them in executing their nefarious plans. Having a family or friends can provide 

such individuals with a semblance of normalcy. Moreover, without arousing sus-

picion, these individuals may become pivotal in defending the killer as a respect-

able and virtuous citizen if apprehended26. 

Proper, impeccable behavior and the ability to adapt to various situations help 

serial killers avoid being included in the suspect list for extended periods. Addi-

tionally, engaging in gainful employment or charitable activities, as exemplified 

by Ted Bundy, can divert suspicion away from them27. 

Many serial killers also grapple with psychological disorders, yet they excel at 

concealing them. A lack of empathy, impulsivity, or sadistic tendencies can be 

effectively masked to maintain an appearance of normalcy, even if their inner lives 

are fraught with chaos. Concealing such disorders prevents others from noticing, 

 
24 Z. G. Knight, Some thoughts on the psychological roots of the behavior of serial killers 

as narcissists: An object relations perspective, Social Behavior and Personality: An inter-

national journal 2006, vol. 34, no. 10, pp. 1193-1195. 
25 Forensicwatch, http://forensicwatch.pl/web/stereotypy-dotyczace-seryjnych-i-wielo-

krotnych-mordercow [Accessed: 15.08.2024]. 
26 J. Levin, J. A. Fox, Normalcy in Behavioral Charasteristics, pp. 5-6. 
27 Forensicwatch, http://forensicwatch.pl/web/stereotypy-dotyczace-seryjnych-i-wielo-

krotnych-mordercow [Accessed: 15.08.2024]. 
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thereby delaying intervention by public authorities. Consequently, it is essential 

to systematically observe individuals' behavior28. 

These elements are directly related to the varied psychological profiles of serial 

killers. Serial killers often differ significantly in their psychological profiles. 

There is no uniform psychological pattern that can be definitively applied to all 

serial killers. Some serial killers may mask their disorders or hide their true inten-

tions, complicating their identification based on behavior or psychological traits. 

Psychologists themselves emphasize the complexity of the process of identifying 

serial killers29. 

Logical fallacies represent the final element worth mentioning, as a conclusion 

that can based on various criminal cases. Cultural, geographical, and age-related 

differences can all influence these fallacies. Given the numerous such assump-

tions, it is useful to cite at least two examples, as any individual could likely pro-

vide others. In Poland, for instance, a common assumption is that if someone at-

tends church, they are a model citizen who is likely free of guilt. The surprise is 

often significant when the truth proves otherwise. There is also a belief that indi-

viduals of high social status – such as doctors, lawyers, and teachers – are more 

moral and incapable of committing crimes. Unfortunately, history has repeatedly 

shown that this is not the case, and a serial killer can be anyone. 

In summary, serial killers employ various methods to commit heinous acts 

while remaining elusive to law enforcement. These skills effectively lull ordinary 

citizens into a false sense of security, making them susceptible to the killers' traps. 

Such behaviors, combined with societal misconceptions, unfortunately mean that 

the identification process for serial killers by ordinary citizens will always be 

fraught with challenges, placing certain individuals at risk of life-threatening dan-

ger. 

 

 

 
28 Y. Zhao, Criminology: A General Overview of the Common Mental Disorders of Serial 

Killers, Journal of Education Humanities and Social Sciences 2023, vol. 22, pp. 716-720. 
29 R. K. Ressler, A. W. Burgess, J. E. Douglas, et.al., Serial killers and their victims: 

Identifying patterns through crime scene analysis, International Journal of Violence 1986, 

vol. 1, pp. 288–308. 
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People’s capacity of identifying serial killers 

University projects are a common practice used to assess students' work. De-

pending on the instructors' approach and the field of study, the format and subject 

matter of these projects can vary. In this particular case, the assignment involved 

preparing a presentation on a topic of my choice, which I decided to focus on  

a previously discussed issue, specifically the question, Why can't people recognize 

serial killers? To explore this question further, I conducted an experiment with my 

classmates. During the initial stage of my presentation, students were shown pho-

tos of two men. One of the photo, that can be easily find on the internet, shows  

a relatively young man with a distinctive and, for some, unsettling appearance. He 

has dark, curly hair that falls over his forehead, and his eyes are dark and slightly 

narrowed, giving an impression of both confusion and mystery. His face is slender 

with sharp features, highlighted by prominent cheekbones that add to his striking 

looks. In the image, his gaze appears cold and calculating, while his charming 

smile and overall posture give him an unexpectedly friendly demeanor. The other 

picture represents an older man. He has short, dark hair, styled neatly with a slight 

wave, and is wearing a suit with a tie. His expression is somewhat neutral, with  

a furrowed brow and lips pressed together, creating a slightly pensive or tense 

look. The lighting is soft, highlighting the contours of his face, and the background 

is out of focus, drawing attention to his facial features and expression. 

The first description of the image is related to Richard Ramirez – an American 

serial killer, rapist, and burglar – who terrorized the Los Angeles and San Fran-

cisco areas during the mid-1980s30. Ramirez commenced his series of murders in 

1984 and continued until 1985. His crimes were exceptionally brutal and included 

attacks on men, women, and children. He broke into the homes of his victims, 

raped, tortured, and killed them, often leaving behind satanic symbols, which im-

bued his actions with an additional layer of terror31. He was charged with 13 mur-

ders, 5 attempted murders, 11 sexual assaults, and 14 burglaries. Notably, despite 

 
30 Due to copyright, the described (black-and-white) picture can be found under the pro-

vided link: https://www.oxygen.com/true-crime-buzz/american-horror-story-1984-who-

was-real-richard-ramirez [Accessed: 28.10.24]. 
31 Crimelibrary, https://www.crimelibrary.o._killers/notorious/ramirez/terror_1.html [Ac-

cessed: 21.08.2024]. 
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these charges, he attracted a number of female admirers – one of whom wrote him 

over 75 love letters within three years and ultimately married him32. Ramirez was 

apprehended on August 31, 1985, and four years later was sentenced to death by 

lethal gas. During his trial, he showed no remorse, and his demeanor in court was 

characterized by arrogance and disdain. He ultimately died in 2013 in a California 

prison due to complications related to lymphoma33. 

The second described individual, also an American, is Ted Bundy, who was 

responsible for the brutal murders of at least 30 young women, although the exact 

number of his victims is not definitively known34. Bundy was characterized by his 

significant charisma and intelligence, which enabled him to gain the trust of his 

victims before abducting and murdering them35. His modus operandi involved ap-

proaching women in parking lots with his left arm in a sling, requesting their as-

sistance. He would then take them to a secluded location where he mutilated, 

raped, and typically killed them using a blunt instrument, subsequently engaging 

in sexual acts with the corpses36. Bundy was arrested in 1975, and after a series of 

escapes from custody, he was ultimately sentenced to death in 1979. He was exe-

cuted in the gas chamber on January 24, 1989. His case garnered immense media 

attention and remains one of the most horrifying instances of serial murder in his-

tory37. 

The aim of the experiment was to test the hypothesis that participants would 

be unable to identify which of the presented men was a serial killer. Although it is 

already known at this stage that both individuals were serial killers, the partici-

pants in the presentation were not aware of this (or at least the majority of them 

were not). They were given four options to consider: the first man is a killer, the 

second man is a killer, neither of them is a killer, or both of them are serial killers. 

 
32 A. Strassmeier, Richard Ramírez: The life and crimes of the Night Stalker, Kapfenberg, 

2019, p. 26. 
33 M. H. Stone, G. Brucato, The New Evil: Understanding the Emergence of Modern Vio-

lent Crime, New York, 2019, pp. 142–149. 
34 Due to copyright, the described picture can be found under the provided link: 

https://www.biography.com/crime/ted-bundy-timeline-murders [Accessed: 28.10.24] 
35A. Fahim, P. Dangwal, The Making of a Criminal: Case Study of Ted Bundy, Interna-

tional Journal of Creative Research Thoughts 2022, vol. 10, no. 6, pp. 497-500.  
36 K. M. Sullivan, The Enigma of Ted Bundy: The Questions and Controversies Surround-

ing America’s Most Infamous Serial Killer, Denver, 2020, pp. 86-216. 
37 A. Rule, The stranger beside me, New York, 2012, pp. 318-325, 480-483. 
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Despite the fact that the number of participants in the study was only 17, the results 

of this experiment are thought-provoking. Ten participants identified either one or 

the other man, five did not identify either, while the smallest group—two partici-

pants—identified both. Several factors could have influenced these outcomes, 

which are worth noting and would likely apply in a study with a significantly 

larger sample size. First, some participants may have been swayed by the appear-

ance or age of the men, leading to the identification or elimination of one of them. 

It is possible that facial expressions inspired trust in the participants, resulting in 

the identification of the man with a less friendly expression. Decisions may also 

have been influenced by the men’s attire or posture. In some instances, identifying 

(or not identifying) one of the men was merely a guess, as most participants later 

admitted that they were unfamiliar with either of them. The few participants who 

provided correct responses demonstrated a strong interest in true crime, and thus 

both men and their associated histories were known to them. This highlights that 

the identification process was influenced by prior exposure to the case and the 

killers' images. In real life, this does not apply, as confirmed by the previous chap-

ter. The overly complex nature and behavior of serial killers prevent their identi-

fication among a crowd. 

Conclusion 

Serial killers have always simultaneously evoked both fear and fascination. The 

topic of serial killers has been extensively researched; however, public knowledge 

in this area remains limited. The media’s role in publicizing certain murderers 

turns them into icons of evil, yet often distorts this image by overlooking less well-

known but equally heinous cases. Although there is a widespread belief that rec-

ognizing such individuals is a matter of observation, the reality might be much 

more complex. The meticulously planned methods and steps taken to obfuscate 

the identification process effectively prevent citizens from avoiding the undesira-

ble situation of falling into a serial killer's trap. Despite numerous studies and 

analyses, our understanding of the psychology of serial killers remains frag-

mented, and attempts to recognize and comprehend them are frequently marred 

by erroneous assumptions and stereotypes. 
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Teonimy w grze komputerowej The Elder Scrolls V: Skyrim 

 

Abstract  

The article presents the topic of religion and beliefs in the RPG computer game 

The Elder Scrolls V: Skyrim. It is a game based largely on an open world (so-called 

sandbox) and on the freedom of axiological choices that shape the player's iden-

tity. In this quasi-medieval world, in which you can also find contexts of Roman, 

Nordic and European modern culture, religion plays a very important role. It 

shapes the social life of the inhabitants of this province, and the main protagonist 

himself may be associated with the deities of his choice. He can serve them and 

complete quests for them, and then become their chosen one and wield a special 

artifact given to him. However, there is a second path: the player can oppose the 

gods and destroy their plans, which results in the deity turning away from the hero. 

Religion shapes society in the presented world, and also has a huge impact on the 

axiological choices of the main protagonist. 

Keywords: theology, beliefs, people, theonyms, races, games, RPG, Skyrim 
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Azura przewidziała twe przyjście. To nie ciekawość,  

lecz przeznaczenie cię tu przywiodło. 
 

 

 

 

 

(Aranea Lenith do gracza, quest Czarna Gwiazda, lokacja Kaplica Azury) 

 

Fenomen gier komputerowych. Klasyfikacja 

Gry komputerowe, a szerzej – wszystkie gry wideo1, cieszą się dziś ogromną 

popularnością. Świadectwem tego jest chociażby ilość użytkowników najpopular-

niejszych platform do grania, jak choćby Steam czy uPlay2. Miliony graczy co-

dziennie oddaje się rytuałowi grania, a liczba sprzedanych egzemplarzy kolejnych 

gier potwierdza to, że coraz więcej użytkowników komputerowych i internetu pre-

feruje w wolnym czasie taki sposób spędzania czasu. Zmienił się jednak sam spo-

sób dystrybucji gier – sprzedaje się coraz mniej gier w formie tradycyjnych pude-

łek i płyt. Powszechnie już korzysta się z kodów dostępu, dzięki którym można 

mieć dostęp do gry o dowolnej porze z dowolnego miejsca na świecie. Przy okazji 

jest to bardziej ekologiczne – nie trzeba produkować plastikowych płyt i opako-

wań oraz papierowych instrukcji i poradników do gier3. Dostęp do gry użytkow-

nik zyskuje często na czas nieokreślony, co dodatkowo uatrakcyjnia ten sposób 

dostępu. 

Skyrim4 to gra wydana w 2011 roku przez Studio Bethesda Softworks, która 

niemalże od razu stała się jedną z najpopularniejszych gier na świecie. Na tamte 

czasy jej wyjątkowość polegała nie tylko na pięknej i nowoczesnej grafice, ale 

przede wszystkim oferowała niezwykłą otwartość świata i możliwość aksjolo-

gicznych wyborów, konstatujących tożsamość gracza. To właśnie te dwa główne 

 
1 Gry komputerowe są dostępne tylko na komputer lub laptop, natomiast gry wideo to 

kategoria szersza, obejmująca wszystkie urządzenia elektroniczne, np. konsole Nintendo 

Switch czy PlayStation. 
2 Patrz np. liczba grających na Steamie na dzień 18.08.2024: Steampowered.com, 

https://store.steampowered.com/charts?l=polish, [dostęp: 18.08.2024]. 
3 Por. P. Musiolik, Kolekcjonowanie gier może się zmienić w zbieranie bezużytecznego 

plastiku, gry-online.pl, https://www.gry-online.pl/opinie/kolekcjonowanie-gier-moze-

zmienic-sie-w-zbieranie-bezuzytecznego/zdb92, [dostęp: 18.08.2024]. 
4 W dalszej części artykułu kursywą zapisuję tytuł gry, natomiast bez kursywy zapisuję 

nazwę prowincji.  
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czynniki spowodowały, że gra cieszy się popularnością do dziś. W 2021 roku,  

z okazji dziesięciolecia istnienia Skyrim, otworzono internetowe muzeum gry,  

a także zdecydowano się na pełne, udoskonalone i zawierające dodatkowe treści 

dla graczy urodzinowe wydanie gry (The Elder Scrolls V: Skyrim Anniversary 

Edition)5. 

Podobnie jak w literaturze, również w świecie gier wyróżnia się i dzieli je na 

różne rodzaje i gatunki. W ten sposób wymienić można między innymi gry ze 

względu na ich cel (np. eksploracja, zabicie największej ilości wroga, przejęcie 

państwa wroga, etc.), na ilość graczy (singleplayer lub multiplayer), ze względu 

na sposób gry (gra bohaterem z pierwszego lub trzecioosobowego widoku, zarzą-

dzanie państwem, zarządzanie miastem, dowodzenie oddziałami, etc.). Można 

także – idąc za tradycyjnym podziałem gier – wyróżnić ich podstawowe gatunki, 

czyli np. gry RPG (Role-Playing-Games), strategiczne, turowe, symulacyjne, 

strzelanki, logiczne czy akcji6. Skyrim to klasyczna gra RPG z otwartym światem 

– gracz wciela się w stworzonego przez siebie bohatera, który może eksplorować 

w praktycznie nieograniczony i dowolny sposób wielką krainę fantasy, w której 

toczy się akcja. Bohater może być sterowany zarówno poprzez widok z pierwszej 

osoby, w którym gracz może patrzeć oczyma swojej postaci na świat gry alboz 

bardziej oddalonej trzecioosobowej perspektywy, nazywanej także widokiem zza 

pleców. 

Charakterystyka świata przedstawionego 

Świat gry ma charakter fantastyczny: wydarzenia toczą się w 201 roku 4 ery, 

w zimnej, górzystej prowincji nazywanej przez miejscowych Skyrim, położonej 

na wielkim kontynencie Tamriel. W tej niebezpieczniej krainie istnieje magia, du-

chy, demony, fantastyczne zwierzęta i bestie, które zamieszkują niezliczone za-

śnieżone jaskinie lub opuszczone ruiny. Podstawowym zadaniem gracza jest eks-

ploracja tych miejsc i zdobywanie nowych przedmiotów, informacji oraz realiza-

cja questów, czyli zadań zleconych przez NPC-ety – postacie sterowane przez 

 
5 Wraz z oficjalnymi wydanymi dodatkami do gry: The Elder Scrolls V: Skyrim – Dra-

gonborn (2013), The Elder Scrolls V: Skyrim – Hearthfire (2012), The Elder Scrolls V: 

Skyrim – Dawnguard (2012). 
6 Por. P. Miodońska, A. Rybarczyk, Rynek gier wideo w Polsce, Homo Ludens, 1/14/2021, 

s. 154. 
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sztuczną inteligencję. Świat przedstawiony opiera się w dużej mierze na epoce 

średniowiecza, choć z powodzeniem można tu odszukać elementy antyczne czy 

nowożytne7. Porządek i pokój w Skyrim burzą nie tylko niepokoje polityczne 

 i społeczne, ale również atak smoków, o których myślano, że nie żyją, a także 

między innymi wampiry czy mroczni kultyści, poszukujący ukrytej potęgi smo-

czej krwi8. 

W quasi-średniowiecznym świecie Skyrim wierzenia i sprawy religijne zaj-

mują – obok spraw politycznych i społecznych – jedno z najważniejszych miejsc. 

Istnieje 10 ras grywalnych, a każda ma swoje własne wierzenia, choć często wy-

znaje się też ogólnie bogów z tak zwanego Panteonu Dziewięciu9, który jest jed-

nym z najważniejszych i dominujących w całym świecie Tamriel. Dziewiątka jest 

głównie wyznawana w Cesarstwie (najważniejsze państwo w grze), a w 4 erze 

obszar tego państwa znacząco się zmniejszył w wyniku Wielkiej Wojny w latach 

171-174 4E10 i zawartego traktatu pokojowego zwanego Konkordatem Bieli  

i Złota11. 

Podobnie ważną rolę zajmują pojęcia związane z organizacjami i sprawami 

politycznymi – w Skyrimie są one ze sobą w dużej mierze powiązane. Gracz nie 

 
7 O czym pisałem szerzej: E. Nowak, Aksjologia świata przedstawionego w grze Skyrim, 

[w:] Człowiek a historia. Ludzie i wydarzenia. t. VIII., red. B. Cecota, P. Jasiński, A. Sę-

derecka, Piotrków Trybunalski 2022, s. 228-234. 
8 Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Kultysta, [dostęp: 

18.08.2024]. 
9 Nazwa odwołuje się do dziewięciu głównych bóstw: Akatosh, Arkay, Dibella, Julianos, 

Kynareth, Mara, Stendarr, Zenithar, Talos. Patrz szerzej: Elderscrolls.fandom,  https://el-

derscrolls.fandom.com/pl/wiki/Dziewięć_Bóstw, [dostęp: 17.09.2023]. Te rasy to: Argo-

nianie, Khajiici, Bosmerzy, Altmerzy, Dunmerzy, Orkowie, Redgardzi, Cesarscy, Nordo-

wie, Bretoni. 
10 Skrót od czwartej ery. Tak zapisywane są daty w grze, dlatego pozostaję przy tym sys-

temie zapisu. Za: Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/ 

Czwarta_Era, [dostęp: 24.11.2023]. 
11 Patrz szerzej: Elderscrolls, fandom., https://elderscrolls.fandom.com/pl/wik i/Konkor-

dat_Bieli_i_Złota, [dostęp: 18.02.2023]. Cesarstwo, mimo iż w zasadzie nie przegrało 

wojny, to jednak w negocjacjach pokojowych musiało zrzec się całej prowincji Hammer-

fell, które dalej toczyło wojnę z elfickim nejeźdźcą. Cesarz musiał też oficjalnie zakazać 

kultu Talosa – boga-człowieka, pierwszego cesarza z dynastii Septimów, deifikowanego 

i wyznawanego powszechnie w całym Cesarstwie, szczególnie w Skyrim, ponieważ to  

z tą prowincją był najbardziej związany. Talos – znany pod tym imieniem jako generał 

i wódz wojsk, dowodził Nordami i Bretonami i 2 erze roku 854 zdobył Cesarskie Miasto, 

zostając jednocześnie pierwszym cesarzem nowej dynastii. 
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musi realizować zadań związanych z wojną domową, aby przynajmniej pośrednio 

w nich uczestniczyć, np. w queście Chwała Sithisowi główny protagonista musi 

zabić cesarza Titusa Mede II, nawet jeśli wcześniej poparł Cesarstwo. Gdyby jed-

nak wcześniej gracz w ogóle nie interesował się wojną domową w Skyrimie, to 

po zabiciu cesarza quest fabularny związany z wojną domową i tak potoczy się 

tak samo.  

To bardzo ciekawy aspekt, ponieważ wówczas Legion Cesarski walczy za ce-

sarza, który nie żyje, tak jakby nic się nie stało. Misje zostały zaplanowane w taki 

sposób i gra – poza komentarzami NPC-etów o śmierci cesarza – nie poświęca 

uwagi temu wydarzeniu12. Z drugiej strony, gdyby np. zabicie cesarza blokowało 

możliwość późniejszego stanięcia po stronie Cesarstwa, wielu graczy mogłoby 

odczuwać niedosyt. Aksjologicznie niemożliwe byłoby bowiem pełne rozwinięcie 

tożsamości głównego bohatera. Dzięki temu gracze piszą własną narrację w grze 

i realizują swoje plany związane z przyszłością świata przedstawionego, np. z my-

ślą, iż to Generał Tullius może zostać następnym cesarzem (choć zakończenie 

wojny domowej w Skyrimie jest w gruncie rzeczy otwarte, bo nie zostaje wyja-

śniona przyszłość tej prowincji, nawet po skończeniu wszystkich questów zwią-

zanych z tą osią fabularną). Jednakże urok świata gry i waga decyzji gracza, które 

są nadrzędne wobec historii w świecie przedstawionym sprawiają, że gra wciąż 

pozostaje atrakcyjna. Nie ma tu przymusu wyborów charakterystycznego dla 

wielu gier RPG, w związku z czym pojawia się kreacyjna rola gracza (staje się on 

poniekąd współtwórcą gry). 

Wątek wojny domowej jest niezwykle istotny dla świata przedstawionego  

w grze, gdyż jest on w ocenie wielu graczy nawet ważniejszy niż ten związany  

z walką ze smokami. To właśnie w tych misjach w najlepszym świetle ukazuje się 

złożoność feudalno-magicznego świata gry i roli, jaką pełnią tam wybrane orga-

nizacje i instytucje. Bez nich świat gry byłby zupełnie nieistotny – to wybór strony 

konfliktu i immersja gracza, który zaczyna realizować wyższe idee w grze, z któ-

rymi się zgadza bądź nie, sprawiają, że naprawdę można poczuć się jako decydent 

w wielu kwestiach. Liczne organizacje pojawiające się w grze jeszcze bardziej 

potęgują przybieraną przez gracza tożsamość. Dzięki istnieniu wielu organizacji  

 
12 Por. P. Kubiński, Ludyczny charakter użycia języka w grach wideo. Wybrane problemy, 

[w]: Polszczyzna w dobie cyfryzacji, red. A. Hącia, K. Kłosińska, P. Zbróg, 2020, s. 192-

195. NPC – postać sterowana przez sztuczną inteligencję, zwana także botem. 
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i instytucji w grze zaakcentowana zostaje również socjologiczna funkcja języka 

gry – w świecie przedstawionym istnieją różnego rodzaju zależności społeczne13. 

Gracz może dołączyć do różnych organizacji, stając się ich pełnoprawnym człon-

kiem. Wykonuje dzięki temu kolejne questy i rozwija swoją wiedzę na ich temat. 

Może ujawnić się tu kolejny aspekt immersji, czyli zbieżność celów i poglądów 

gracza z tym, co oferuje i prezentuje dana organizacja w grze. 

Quasi-feudalny świat Skyrim, obok nazw organizacji, przedstawia graczowi 

cały panteon różnych niesamowitych bóstw i pół-bóstw (książąt deadrycznych). 

To na nich chciałem skupić swoją uwagę w tym tekście. Świat wierzeń oparty jest 

na różnych systemach mitologicznych, szczególnie na nordyckim, ale znaleźć 

można bez problemu odwołania również do innych systemów wierzeń, np. judai-

zmu (por. nazwa Auri-El). Wierzenia w grze łączą się z niektórymi organizacjami: 

w grze istnieją gildie luźno powiązane z wierzeniami (np. Gildia Złodziei czy 

Mroczne Bractwo), jak również te, których misją jest działalność o podłożu reli-

gijnym (np. Straż Stendara czy Kapłani Mary lub Dibelli). System religijny po-

szczególnych ras jest złożony i bardzo mocno związany np. z miejscem zamiesz-

kania danej rasy, jej predyspozycjami fizycznymi i psychicznymi, sytuacją poli-

tyczną, w której dani mieszkańcy się znaleźli, a także z szeroko pojętą historią ich 

dziejów. W ten sposób nie da się mówić o jednolitym i akceptowalnym dla każdej 

rasy (szerzej: każdego gracza) systemie wierzeń.  

Najbardziej rozpowszechnionym i dostępnym w grze systemem wierzeń jest 

system Dziewiątki, której kaplice i świątynie znajdują się w licznych lokacjach  

w Skyrim, ale z drugiej strony obok nich mieszkańcy tej prowincji wierzą  

 
13 W tej grupie nazw dominować będą zestawienia. Por. J. Tambor, Język polskiej prozy 

fantastyczno-naukowej, Katowice 1990, s. 73-76. Joanna Tambor stwierdza, że: Na po-

graniczu między neologizmami słowotwórczymi a związkami frazeologicznymi stoją ze-

stawienia, które odgrywają również rolę wyznaczników przyszłego czasu akcji, dzięki wy-

korzystaniu w nich kosmicznej leksyki, a także urządzeń sugerujących wysoki stopień au-

tomatyzacji i rozwoju techniki. (s. 72-73). W grze Skyrim jest odwrotnie: język raczej od-

wołuje się do czasów średniowiecznych i określeń znanych z szeroko pojętych gatunków 

fantasy, ponieważ w tym świecie postacie posługują się zbrojami, mieczami i toporami 

oraz magią. Nie istnieje tu nauka we współczesnym znaczeniu, ale magia w jakimś sensie 

związana jest oczywiście z wiedzą i jej rozwojem. Zestawienia będą pełniły też funkcje 

aluzyjne (np. do Cesarstwa Zachodniorzymskiego czy państw germańskich lub skandy-

nawskich w okresie średniowiecza). Por. A. Wilkoń, Nazewnictwo w utworach Stefana 

Żeromskiego, Wrocław 1970, s. 95-98. 



Teonimy w grze komputerowej The Elder Scrolls V: Skyrim 

31 

w deadry, czyli istoty pochodzące z odrębnej, mistycznej krainy zwanej Otchła-

nią. Są one pół-bogami, gdyż istnieją w swoich odrębnych wymiarach i nie mogą 

zostać zlikwidowane. Mają także mniejszą lub większą możliwość oddziaływania 

na świat śmiertelników. Zwykle ich kaprysy i działania wychodzą z pobudek ego-

istycznych. Wielu graczy może oceniać je jako moralnie zepsute i złe, z drugiej 

strony czasami ich czyny są wywołane bardziej ciekawością i poczuciem humoru, 

a nie tylko jednoznacznie negatywnymi intencjami.  

Warto wskazać przykład innego systemu wierzeń, który przyjęła jedna z gry-

walnych ras, Argonianie. Ludzie-jaszczury zamieszkują prowincję zwaną Czar-

nymi Mokradłami, gdzie występują rozmaite bagna, jest bardzo dużo lasów,  

a także brak rozwiniętych miast i dróg, które umożliwiałby sprawną i bezpieczną 

podróż. W tych warunkach rasa ta związana jest w sposób szczególny ze swoimi 

świętymi drzewami zwanymi Histami. Nie wiadomo nawet czy Hist to osobny 

żywy organizm (np. inna rasa) czy po prostu drzewo, traktowane przez samych 

Argonian jako święte14. Wiadomo, że w historii wielu cywilizacji i plemion różne 

drzewa pełniły mniej lub bardziej ważne funkcje religijne15. 

Wybrane teonimy w grze i ich kulturowe znaczenie 

W tym podrozdziale wyodrębniłem najważniejsze nazwy bóstw i deadr wy-

stępujące w grze. Dokonałem ich krótkiego opisu, a w przypadkach, gdzie było to 

możliwe, spróbowałem odszukać również etymologię kulturową danej nazwy. 

Warto zaznaczyć, że w niektórych wypadkach jest to tylko moja interpretacja kon-

tekstowa, którą proponuje czytelnikowi: 

– Alduin – pradawny władca smoków, który powraca do Skyrim, aby zdobyć wła-

dzę nad światem ludzi, 

 
14 Por. E. Nowak, Skyrim należy do Nordów! Czy aby na pewno? Na tropie wątków kultury 

słowiańskiej w grze komputerowej The Elder Scrolls V: Skyrim. Tożsamość gracza 

a wirtualność, [w:] Człowiek a historia. Ludzie i wydarzenia, red. B. Cecota, P. Jasiński, 

Piotrków Trybunalski 2023, t. IX, s. 300-305. 
15 Por. I. Kaczor, Kult drzew w tradycji mitologicznej i religijnej starożytnych Greków  

i Rzymian, Acta Universitatis Lodziensis. Folia Litteraria Polonica, 2001, 3, s. 65-72. 
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– Akatosh – najważniejszy z dziewięciu bóstw, pan czasu. Jego kapłani nakazują 

posłuszeństwo wobec cesarskiej władzy oraz słuchanie świętych nakazów i du-

chowieństwa, 

– Julianos – bóg mędrców, magów i czarowników. Nazwa odwołuje się do imienia 

Juliusz – czyli przynależącego do rodu Juliuszów (możliwe, że w znaczeniu ko-

goś, kto kieruje się honorem i jest gotowy do wielkich czynów)16, 

– Stendarr – bóg magistratów17, władców i zagubionych rycerzy. Służą mu ci, 

którzy walczą z nieumarłymi, 

– Zenithar – bóg rzemiosła, kupców, komunikacji i pieniądza. Nazwa związana 

ze słowem ‘zenit’, które oznacza ‘najwyżej położony punkt na niebie’18. Wyzna-

jący tego boga ludzie musieli liczyć na pozytywną perspektywę ich ekonomicznej 

działalności, może przypominać greckiego Hermesa, 

– Talos – władca Nordów, który został deifikowany i stał się ich głównym bogiem 

(por. ilustracja 1). Po zawarciu Konkordatu Bieli i Złota w 174 roku 4 ery wiara 

w niego została zakazana. Nazwa może się odwoływać do mitologicznego grec-

kiego olbrzyma19, 

– Mara – bogini agrokultury, miłości, płodności i współczucia (por. ilustracja 2). 

Związana z questem Księga miłości20. Nazwa odwołuje się do nordyckiej i sło-

wiańskiej mary – demona snów i koszmarów21. Jej znaczenie w grze jest jednak 

całkowicie przeciwne – to bogini dobra i miłości, która pomaga zagubionym du-

szom łączyć się w pary zarówno za życia, jak i po śmierci. Być może to element 

pewnej zabawy toposami i motywami, którą prowadzą twórcy gry z graczem, 

 

 
16 www.księgaimion.pl, Juliusz, https://www.ksiegaimion.com/juliusz, [dostęp: 

29.01.2024]. 
17 W znaczeniu urzędów miejskich, a więc jarla i jego świty. Jarl natomiast to zarządca 

większego okręgu zwanego w grze włością. 
18 zenit, SJP, https://sjp.pwn.pl/slowniki/zenit.html, [dostęp: 01.02.2024]. 
19 Talos (bóstwo), https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Talos_(bóstwo), [dostęp: 

15.07.2023]. 
20 Mara, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Mara, [dostęp: 15.07.2023]. 
21 P. Zych, W. Vargas, Bestiariusz słowiański. Rzecz o skrzatach, wodnikach i rusałkach, 

Olszanica 2012, s. 204-205. 
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Ilustracja 1. Posąg Talosa w Skyrim.  
Źródło: Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Talos_(bóstwo), 
 [dostęp: 19.09.2023]. 

– Kynareth – bogini ziemi i nieba, związana z questem Błogosławieństwo na-

tury22, 

– Arkay – bóg życia i śmierci oraz patron śmiertelników, zwany nieprzyjacielem 

nekromantów23, może kojarzyć się z arką, czyli symbolem pojednania i uratowa-

nia ludzi w Biblii24, 

 

 
22 Kynareth, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Kynareth, [dostęp: 15.07.2023]. 
23 Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Arkay, [dostęp: 

16.09.2023].  
24 Arka, SJP, https://sjp.pwn.pl/sjp/arka;2441272, [dostęp: 18.08.2024]. Patrz szerzej: 

Arka, Bibliamowi, https://bibliamowi.pl/zagadnienie/arka/, [dostęp: 18.08.2024]. 
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Ilustracja 2. Figura prezentująca Marę.  
Źródło: Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Mara,  
[dostęp: 19.09.2023]. 
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– Dibella – bogini piękna, miłości i trędowatych, związana z questem Pamiętna 

noc25. W języku włoskim ‘bella’ oznacza ‘piękną’26, co podkreśla jej pozytywne 

przymioty, 

– Auri-El – bóg czasu i wielki król Merów27, związany z linią fabularną wampirów 

i questem U nieba bram (por. ilustracja 4). Dwuczłonowa nazwa własna oznacza-

jąca złotego boga powietrza28, 

– Malacath – bóg Orków, przekleństw, karłów i potworów (por. ilustracja 3), 

związany z questem Przeklęte plemię29, 

– Molag Bal – bóg intryg, dominacji, gwałtu i brutalności, związany z questem 

Dom koszmarów30, 

 
25Pamiętna noc, https://enklawanetwork.pl/pc/solucja/tes5skyrim/daedry/pamietnanoc, 

[dostęp: 15.07.2023]. Zadanie deadryczne związane z… wypiciem dużej ilości alkoholu 

 z nieznanym graczowi Samem Guevenne’amem. Gracz budzi się po imprezie w Świątyni 

Dibelli w Markarcie, gdzie musi opłacić wyrządzone wcześniej szkody, a potem wyko-

nuje różne zadania związane z odświeżeniem sobie pamięci po pijackiej nocy. Jest to za-

tem element tzw. świata na opak, przypadkowości losu, który sprawia, że gracz musi do-

świadczyć takiej dziwnej, nietypowej sytuacji. Por. M. Kokoszka, Bajki Szachrajki, czyli 

o tym, co pomyślane na opak [w:] I. Gralewicz-Wolny, B. Mytych-Forajter (red.), Par 

coeur: twórczości dla dzieci i młodzieży raz jeszcze, Katowice 2016, s. 101-102. 
26 Bella, Pons.com, https://pl.pons.com/tłumaczenie/włoski-polski/bella, [dostęp: 

01.02.2024]. 
27 Czyli Elfów. 
28 łac. auri – złoty, Za: Glosbe.com, https://pl.glosbe.com/słownik-łacińsko-polski/auri, 

[dostęp: 25.11.2023], El to przydomek, który nosili bogowie nieba i powietrza. Patrz sze-

rzej: J. Lemański, Od boga El do kultu jedynego Jahwe, Verbum Vitae, 3, 277-280, Roz-

mowa w Radiu Naukowym: Początki Judaizmu – z jakich kultów zrodził się potężny Bóg 

Izraela? Łukasz Niesiołowski-Spanò, https://www.youtube.com/watch?v=9wp-

cFbsJ24&t=1209s, [dostęp: 25.11.2023]. 
29 Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Malacath, [dostęp: 

16.09.2023]. 
30 Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Molag_Bal, [dostęp: 

16.09.2023]. Baal był bogiem morza, sztormów i burzy w mitologii Kanejczyków. Por. 

Kim był Baal?, gotquestions.org, https://www.gotquestions.org/Polski/baal.html, [dostęp: 

29.01.2024]. Nazwa pełni więc funkcję aluzyjną – Molag Baal jest bóstwem zniszczenia 

i dominacji, podobnie jak rzeczywisty Baal kanejski. 
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– Namira – bogini ciemności i rozkładu, patronka kanibali, związana z questem 

Powiem śmierci31, 

– Peryite – deadryczny bóg zarazy, naturalnego porządku i plag, związany z qu-

estem Jedyne lekarstwo32, 

 

Ilustracja 3. Kaplica z posągiem Malacatha. W ikonografii Malacatha przedstawia się zawsze 
jako muskularnego Orka.  
Źródło: Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Malacath, 
[dostęp: 19.09.2023]. 
 

 
31 Powiew śmierci, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Zadanie:Powiew_śmierci, 

[dostęp: 16.07.2023]. 
32 Peryite, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Peryite, [dostęp: 16.07.2023]. 
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Ilustracja 4. Posąg boga Auri-Ela. W tle widoczna jest poświęcona mu wielka świątynia.  
Źródło: Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/wiki/Chantry_of_Auri-El,  
[dostęp: 19.09.2023]. 

– Meridia – bogini chciwości, światła i energii istot żywych33, 

– Krwawiec – znany również jako Sanguine, książę uczt, bóg pijaństwa, radości, 

ekstazy, władca orgii, tańca i nieokiełznanej miłości34. Etymologii słowa szukać 

można w nazwie grupy krwawców, czyli osób chorych na hemofilię35. Sanguis  

z łaciny to krew, a książę ten znany jest również jako Sanguine, czyli ktoś noszący 

przydomek ‘krwawy’, 

– Sheogarth – deadryczny pan szaleństwa, zwariowania i dominacji losu36, 

– Vaermina – deadryczna bogini snu, zagubionych dusz, koszmarów  

i zwiastunów37, związana z questem Koszmar na jawie38, 

 
33 Meridia, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Meridia, [dostęp: 01.09.2023]. 
34 Sanguine, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Sanguine, [dostęp: 01.09.2023]. 
35 Krwawiec, SJP, https://sjp.pwn.pl/doroszewski/krwawiec, [dostęp: 16.09.2023]. 
36 Sheogarth, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Sheogorath, [dostęp: 01.09.2023]. 
37 Vearmina, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Vaermina, [dostęp: 01.09.2023]. 
38Patrz szerzej: gry-online.com, https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1187&PART 

=13842, [dostęp: 18.09.2023]. To w mojej ocenie jedno z ciekawszych zadań w grze. 

Warto wskazać także, że sama nazwa bogini jest w jakimś stopniu podobna do znanych 

kropli na sen, czyli waleriany. 
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– Nocnica – patronka Słowików39, złodziei, zwiastunka udanej kradzieży, bogini 

tajemnicy, ciemności i nocy40. Nazwa odwołuje się do nocy, która jest żywiołem 

złodziei i przestępców. Patronuje im wówczas bogini Nocnica41, 

– Mephala – zwana Tkaczką Sieci, bogini morderstwa, tajemnic, seksu  

i kłamstw42, 

– Mehrunes Dagon – bóg zmiany, zniszczenia, rewolucji, energii  

i nieograniczonej ambicji43. Nazwa może odwoływać do smoka44 i oznaczać tego, 

który sieje zniszczenie (ogień), 

 
39 Słowiki, Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Słowiki, [dostęp: 

16.09.2023]. 
40 Nocnica, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Nocnica, [dostęp: 01.09.2023]. 
41 W mitologii rzymskiej istniała bogini Nox, która właśnie była boginią nocy. Szerzej: 

mityczne.pl, https://mityczne.pl/nyks/, [dostęp: 16.09.2023]. 
42 Mephala, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Mephala, [dostęp: 01.09.2023]. 
43 Mehrunes Dagon, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Mehrunes_Dagon, [dostęp: 

01.09.2023]. 
44 W. Boryś, Słownik etymologiczny języka polskiego, Kraków 2005, s. 562-563. Smok to 

według tego słownika ‘jakaś istota mityczna pod postacią latającego gada lub pod postacią 

ludzką, bez pewnej etymologii’ oraz ‘mityczny groźny wąż skrzydlaty’ (s. 562-563). 

Smoki w ogóle są bardzo istotną częścią wielu światów fantasy – w Skyrimie wątek 

główny gry jest związany właśnie z powrotem smoków do tej prowincji. Znany badacz 

smokologii (nauki o smokach), Luis Borges, w swojej pracy Zoologia fantastyczna napi-

sał, że: „Nie umiemy zdefiniować smoka, tak jak nie umiemy zdefiniować wszechświata, 

ale jest coś w wizerunku smoka, co odpowiada ludzkiej wyobraźni i tłumaczy pojawienie 

się smoka pod różnymi szerokościami geograficznymi i w rozmaitych epokach. Jest to, 

jeśli można tak powiedzieć, potwór konieczny. L. Borges, Zoologia fantastyczna, War-

szawa 1983, s. 5. Smok może być więc traktowany jako środek wszechświata – potwór 

tyleż istotny, co jak pisze powyżej autor – właśnie konieczny z istoty rzeczy. Por. J. Łu-

gowska, Dzieje smoka wawelskiego przez Stanisława Pagaczewskiego opowiedziane, [w:] 

Kraków mityczny. Motywy, wątki, obrazy w utworach dla dzieci i młodzieży. Red. A. Ba-

luch, M. Chrobak, M. Rogoża, Kraków 2009, s. 139-141. Można również szukać etymo-

logii słowa smok w mitologii i kulturze greckiej: słowo ‘dragon’ w języku angielskim 

może stanowić zapożyczenie od greckiego słowa δρακω [drakan], co oznacza ‘bystrooki’. 

W. Górski, Rola smoka w mitologii nordyckiej, https://histmag.org/Rola-smoka-w-mito-

logii-nordyckiej-4629, [dostęp: 15.09.2023]. Co ciekawe, nie w każdym tekście kultury 

smok musi być groźnym i niszczącym przeciwnikiem. Por. S. Pagaczewski, Porwanie 

Baltazara Gąbki, Kraków 1966, s. 37. Jedna z postaci w Skyrimie nieco przypomina głów-

nego bohatera, smoka wawelskiego Barłomieja Bartoliniego. Chodzi o postać Parr-

thurnaxa, który jest jedynym praktycznie życzliwym wobec gracza smokiem. Kiedyś 

Paarthurnax popełniał co prawda zbrodnie (a smok Bartłomiej oczywiście tego nie robił), 

wobec czego członkowie Ostrzy oczekują od gracza jego zamordowania. Zmienił się on 

jednak i pomaga graczowi w zniszczeniu Alduina, a zatem pomaga w zniszczeniu zła. 



Teonimy w grze komputerowej The Elder Scrolls V: Skyrim 

39 

– Malacath – strażnik złożonych obietnic, bóg przekleństw, Orków  

i odrzuconych45, 

– Hircyn – bóg polowań i zwierzyny, łowców, myśliwych, gier i wilkołaków46, 

– Herma-Mora/ Hermaeus Mora – deadryczny książę losu, wiedzy, pamięci  

i wróżb czytanych z prądów fatum oraz gwiazd. Etymologia nie jest do końca 

jasna. Można szukać jej w łacińskim terminie mora, który oznacza pojęcie z za-

kresu prawa cywilnego (‘zwłoka’). W ten sposób można wywnioskować, że Her-

maneus Mora nigdy się nie śpieszy w swoich decyzjach i sądach47, 

– Clavicus Złośliwy – zwany Panem Podłości, bóg mocy, życzeń i władzy, bardzo 

nieprzewidywalny. Clava z języka łacińskiego oznacza ‘maczugę, pałkę, laskę, 

kij’48, zaś clavis to ‘klucz, zamek’49. W związku z tym można tłumaczyć etymo-

logię nazwy tego boga tym, że jest to ten, który dzierży klucze do życia wszyst-

kich śmiertelników i jest stale w podróży. Uwielbia bowiem mieszać się  

w sprawy śmiertelników, komplikować i utrudniać ich życie. Często także oszu-

kuje swoich wyznawców50,  

 
Afirmuje tym samym dobro, choć sam nie jest bez winy. Patrz szerzej: Elderscrolls.fan-

dom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki /Paarthurnax_(Skyrim), [dostęp: 

19.09.2023]. Smoka w kulturze słowiańskiej i jego podobieństwo do chimery oraz hydry 

opisuje B. Olszewska, Żyła niegdyś królewska para… - śląskie baśnie czarodziejskie  

o królewnach, smokach, i…, Literatura Ludowa. Journal of Folklor and Popular Culture, 

2/2017, s. 6-7. W mitologii słowiańskiej smok był przedstawiany jako wąż, między innymi 

na ziemiach wielkopolskich. Por. R. Dźwigoł, Polskie ludowe słownictwo mitologiczne, 

Kraków 2004, s. 21. 
45Malacath, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Malacath, [dostęp: 01.09.2023]. Por. 

fantastykamitologia.blogspot.com, Rodzaje elfów w popkulturze, https://fantastykamitolo-

gia.blogspot.com/2015/08/rodzaje-elfow-w-popkulturze.html, [dostęp: 29.01.2024]. 
46 Hircyn, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Hircyn, [dostęp: 01.09.2023]. 
47 łac. Mora ‘zwłoka’, patrz szerzej: Wikipedia.pl, https://pl.wikipedia.org/wiki/Zwłoka, 

[dostęp: 16.09.2023], Elderscrolls.fandom, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Her-

maeus_Mora, [dostęp: 16.09.2023]. Zmora w mitologii słowiańskiej to demon niepoko-

jący matki i niemowlęta. Patrz szerzej: R. Dźwigoł, Polskie ludowe słownictwo mitolo-

giczne, Kraków 2004, s. 174-175. 
48 łac. Clava, https://pl.glosbe.com/słownik-łacińsko-polski/clava, [dostęp: 25.11.2023]. 
49 łac. Clavis, https://pl.glosbe.com/słownik-łacińsko-polski/clavis, [dostęp: 25.11.2023]. 
50 Clavicus Złośliwy, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Clavicus_Złośliwy, [dostęp: 

01.09.2023]. 
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– Azura –bogini próżności, egotyzmu, zmierzchu i świtu. Patronka Dunmerów51, 

– Boethiah – bóg znęcania się, walki, chwały, prawdy, spisków, morderstw, doj-

ścia do władzy i wartości istnienia52. 

Podsumowanie. Znaczenie religii w grze 

W tej grupie wyrazów znalazło się 28 leksemów. W zasadzie wszystkie nazwy 

bóstw i książąt deadrycznych w Skyrimie są nazwami własnymi – nie da się ich 

przetłumaczyć i nie mają polskiego odpowiednika. Część z nich wzorowana jest 

na języku Elfów lub Orków: w ten sposób mamy takie nazwy, jak Auri-El53, Molag 

Bal czy Malacath, których już same imiona są nieco przerażające54. 

Z nazw metaforycznych, które odwołują się do kultury, można wyróżnić: Marę 

(bogini będąca całkowitym przeciwieństwem tego, co reprezentuje potwór nocy 

o tym imieniu w mitologii słowiańskiej), Krwawca (odwołanie do nazwy osoby 

chorej na hemofilię), Talosa (odwołanie do mitycznego olbrzyma), Nocnicę (od-

wołanie do mitycznej bogini nocy, Nox) i Julianosa (odwołanie do imienia Ju-

liusz, które oznaczać mogłoby przynależącego do rodu Juliuszów, ale w tym wy-

padku Julianos nie jest śmiertelnikiem, więc nie przynależy do żadnego ziem-

skiego rodu. Być może jest to szersze odwołanie kulturowe do postaci Juliusza 

Cezara, który miał być wybitnie mądrym wodzem – stąd patronat nad magami). 

 
51 Azura, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Azura, [dostęp: 01.09.2023]. 
52 Boethiah, https://elderscrolls.fandom.com/pl/wiki/Boethiah, [dostęp: 01.09.2023]. 

Warto zwrócić uwagę na pewną pozorną niespójność: z jednej strony jest to bóg znęcania 

się, a z drugiej strony bóg chwały, co niekoniecznie łączy się z pierwszym przymiotem. 

Trzeba jednak zaznaczyć, że bywało tak z różnymi bogami w różnych mitologiach – dane 

bóstwo rozumiano różnie w zależności od przyjmowanej postaci, imienia czy regionu. 

Por. Funkcje pełnione przez boga Ra w starożytnym Egipcie, A. Ćwiek, Hieroglify egip-

skie. Mowa bogów, Poznań 2022, s. 16-24, wydanie elektroniczne [epub]. 
53 Może to przypominać takie nazwy jak Barad-dûr, Khazad- dûm lub Uruk-hai, co oczy-

wiście może się kojarzyć właśnie z Władcą Pierścieni Tolkiena. Druga nazwa pochodziła 

z języka krasnoludzkiego Khuzdûl i oznaczała Morię – jedną z największych  

i najważniejszych siedzib krasnoludzkich. 
54 Możliwe, że istnieje między nimi jakieś powiązanie np. z nazwami z Władcy Pierścieni 

Tolkiena. Porównaj: Dol Guldur, Kirith Ungol, Gothmong, Nazgul. Tych nazw nie da się 

przetłumaczyć, niemniej jednak są one nieco podobnie brzmiące. Szerzej o mowie Orków 

w uniwersum Władcy Pierścieni patrz: M. Niemojewski, Istoty żywe, posiadające Logos. 

Nieludzcy mieszkańcy uniwersum tolkienowskiego i ich języki, Przegląd Humanistyczny, 

3, 2015, s. 22-23. 
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Nie sposób odszukać etymologii wszystkich nazw bóstw55. Są one z pewnością  

niezwykle ciekawe, a możliwość interakcji z nimi, podjęcia rozmowy, a nawet 

wykonania konkretnych misji i zdobycia ich artefaktów oraz przychylności sta-

nowi w grze nie lada wyzwanie i zachęca gracza do jeszcze większej eksploracji. 

Zatem czy system religijny i obecność bogów w grze ma duże znaczenie dla 

grającego? Z pewnością trzeba odpowiedzieć, że tak, chociaż zagłębianie się  

w zawiłości teologiczne w grze oraz dokładna znajomość poszczególnych bóstw 

nie jest dla gracza obowiązkowe. Można grać nawet bez większej świadomości 

komu się służy i dla kogo wypełnia się zadania, ale odbiera to graczowi możliwość 

tworzenia własnej narracji w grze – wówczas postać gracza nie może być jego 

alter ego. Poznawanie systemu religijnego w grze, rozmawianie z kolejnymi po-

staciami sterowanymi przez sztuczną inteligencję, a w końcu i interakcja  

z kapłanami czy nawet samymi deadrami sprawia, że gracz lepiej poznaje świat 

przedstawiony i może świadomie podejmować ważne decyzje. Czasami można 

sprzeciwić się danemu bóstwu i np. zniszczyć jego artefakt lub nie spełnić jego 

żądania, co wywołuje pewne konsekwencje, np. jakaś postać nie zostaje zabita,  

a dana deadra obraża się na gracza i przestaje się z nim kontaktować. Świetnie 

wpisuje się to w otwarty świat gry, a także w możliwość swobodnego i świado-

mego podejmowania decyzji, które wywołują określone skutki. 

System wierzeń w grze umożliwia nawet graczowi wcielenie się w postać np. 

kapłana danego boga, dzięki temu, że może on założyć dany pancerz i korzystać 

z tej samej broni, z której korzystają wierni słudzy danego bóstwa. Nie ma jednak 

możliwości poświęcenia się życiu konsekrowanemu i szerzenia wiary wyłącznie 

w jednego boga. W Skyrimie nie da się wyznawać tylko jednego boga, ponieważ 

gracz spotyka wiele postaci i otrzymuje zadania od różnych bóstw i deadr, co 

skutkuje wieloma, często nie do końca spójnymi decyzjami. Jednak w mojej oce-

nie wcale nie odbiera to grze logiki ani nie niszczy obranej przez gracza narracji 

– przeciwnie, gracz może poznać różne aksjologiczne punkty widzenia i różne 

historie. To z kolei sprawia, że może on samodzielnie poszukiwać odpowiedzi na 

stawiane przez postacie i sytuacje w grze pytania oraz obierać te wybory, które 

wydadzą mu się w danej sytuacji najlepszymi czy też najbardziej korzystnymi.  

 
55 O problemach szukania etymologii i nieprzekładalności nazw własnych patrz: E. Rze-

telska-Feleszko, Nazwy własne, [w:] Współczesny język polski, red. J. Bartmiński, Lublin 

2001, s. 408-409. 
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Abstract 

This article focuses on the notion of escapism – what is it, and how is it per-

ceived nowadays. The issue presented is a relevant topic which is worth analyzing. 

The article will also dwell on positive and negative aspects of gaming and escap-

ism. Video games are a perfect tool to escape from reality, but they do it on differ-

ent levels, which will also be discussed. The article shall also tackle the VR gam-

ing, and how games affect our every day life, both in a good, and bad way. There 

is also a section contributing to the maintanance of balance between escapism and 

routine.  

Keywords: escapism, video games, entertainment, parasocial relationships, lei-

sure-life balance 
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Introduction 

Everything you want is on the other side of fear, Jack Canfield once said1. But 

what about the time when we want to escape from daily struggles and challenges? 

Where should we go or what should we do to ease ourselves? In modern times we 

have plenty of options how to spend time, in order to go somewhere far away with 

our minds. Undoubtedly, television, art, sport, and other hobbies are as valid as 

video games. Movies may be as immersive, as a good story in a book or gameplay 

in a computer or video game. With further technological advancements, it is 

strongly believed that yet video games are the most relevant method of all of the 

above. The author of the article, being an active gamer, seeking the thrill within 

various genres of games (video or sports), cannot recommend a more engaging 

way of being with inner self, yet doing something different than being focused on 

inside world. Gaming is a journey that makes people more mindful of the world, 

its qualities, laws, behaviour, meanwhile maintaining the interest in culture, art, 

or whatever topic the game is about. Nevertheless, the downside of games needs 

to be presented as well, emphasizing the need to balance the entertainment-normal 

life ratio. This article depicts and discusses the escapism, the game, the gaming 

experience, and the influence of games on our lives.  

The background of games 

In words of Merriam-Webster Dictionary, a game is: a physical or mental com-

petition conducted according to rules with the participants in direct opposition to 

each other, or: activity engaged in for diversion or amusement2. In general, we 

play games of any sort, to conduct certain actions, both mentally and physically. 

High quality game is both engaging, and entertaining, but may pose a certain chal-

lenge, not to become boring, or pointless. The aim of games is to positively stim-

ulate our rewards system, whether through receiving stimuli due to physical ac-

tivity, or mental gymnastics. Being mindful of the variety of different information, 

and how it impacts the players, games are a perfect way to fly away and escape 

reality. As Britannica defines, games are: playful activities3, and so they are meant 

 
1 Jack Canfield – orator and author of many books, famous for his motivational speeches. 
2 Merriam-Webster Dictionary – game entry, accessed on 20.08.2024. 
3 Britannica Online Dictionary – game entry, accessed on 20.08.2024. 
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to bring enjoyment, and shift focus onto them. The author of The nightmare of 

video games escapism, Downward Thrust, compares video games to drugs, as  

a temporary method of forgetting about reality, and having detrimental influence 

on our lives, as after the session, one is still susceptible to all of the distressing 

matter4. Even though games should provide the players with fun, and serve enter-

tainment, or even self-growth, it may be a double edged sword as they distract our 

attention from important tasks. A player occupied with gaming may also lose track 

of time, inquiries, physiology, as if the hierarchy of needs had been twisted dra-

matically, to the point that some levels are no longer paramount to livelihood.  

What is escapism? 

Escapism is, according to Cambridge Dictionary, a way of avoiding an un-

pleasant or boring life, especially by thinking, reading, etc. about more exciting 

but impossible activities, or the activity of avoiding reality by imagining exciting 

but impossible activities5. The notion of escapism is always relevant. All of us 

need to rest from creeping sense of responsibility, and the need (or obligation) to 

be productive. In fact, this way of thinking is burning us out as much as the duties 

themselves. Undoubtedly, mankind needs some sort of unwinding method up their 

slaves. Psychological studies on escapism prove that it is a mechanism of dealing 

with negativity, by focusing on something else, thus neglecting, and as a result 

forgetting (even for a brief moment) about those stimuli. Yet, with later develop-

ments, escapism was seen rather unfavourable, due to its potential ability for dis-

rupting duties, and bad impact on every day routine, as Cohen and Taylor put it6. 

Baumeister and Scher, however, forward the self-destructive capabilities of escap-

ism, as a result of overwhelming need to avoid anything distressing or trouble-

some7. What is also both curious and important is the division of escapism by 

researchers: Jane McGonigal views on the notion is self-expansive, as it leads to 

positive outcomes, such as learning, growing mentally, acquiring new skills, or 

 
4 Youtuber, the author of The nightmare of video games escapism video. 
5 Cambridge Dictionary – escapism entry, accessed on 20.08.2024. 
6 Cohen S. & Taylor L. (1992), The theory and practice of resistance to everyday life, 

London. 
7 Baumeister R.F. & Scher S.J. (1988), Self-defeating behaviour patterns among normal 

individuals: Review and analysis of common self-destructive tendencies, Psychological 

Bulletin 104, No. 1, 3–22. 
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contacts8; meanwhile Stenseng et al. sees escapism in a self-suppressive way, 

leading to the downfall of mental fortitude, laziness, and many other negative out-

comes.  

Practical side of the research 

How does one, in practice, sink into a world of video games and escapes the 

reality? Video games specifically are complex in terms of control, audio-visual 

stimulation and genre diversity. I would like to take a moment, and try to differ-

entiate major types of escapism in the video game genres. Those examples will 

cover very distinct spectrums of the games, and the way they serve the escapism 

notion. I shall focus on traditional games, as well as games that involve extra hard-

ware, like VR. The debate will not, however, deal with the computer vs. console 

dilemma, as it is irrelevant to the topic, but the extra hardware like VR googles 

allows immersiveness, and gameplay that is unattainable by any other means. Alt-

hough controls matter, as some games are computer or console exclusive, yet they 

belong to the general genres, and so can be talked about outside of their respectful 

platforms. This article will also make point of out mobile game market, but not 

include different devices that can run, nor emulate such games.  

Shallow escapism 

There are many games, that put gameplay in the real life, whether these are 

simulators, shooters, or any other genre. It can be considered as shallow escap-

ism9, as we just shift our attention onto a world similar to ours. Many of these 

games allow player to perform every day actions, like driving a car, cooking, play-

ing other games (sports, gambling), but the player can also act violently, out of 

boundaries. The wide spectrum presented may be viewed through the prism of 

titles like GTA series, the Sims series, or more specialized like simulators: Farm-

ing Simulator, F1, and FIFA series, or even browser games like Geoguessr. Much 

can be said about any of the games mentioned above, but in the context of escap-

ism, they resemble life in some way, thus we, as players, are not as far from daily 

 
8 McGonial J. (2013), There is No Escape: Designing Videogames for Maximum Real-

Life Impact, Game Developers Conference. 
9 My personal attempt to differentiate original ideas referring escapism in accordance to 

Kloppers M. (2024), Forms Of Escapism, MentalHealth.com. 
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routine, as we could. It is not in any sort an undesirable depth, because it still 

engages a player to the extent of not being focused on outside of the game, but 

may awake certain memories connected with contemporary life. Such games can 

also be viewed as shallow in terms of escapism, due to the player base – games 

like FIFA are mostly played by football fans. The same situation takes place as far 

as racing games or simulators are concerned. However, these games may also be 

popular, because they give more insight into particular fields. Titles like Car Me-

chanic simular can instantly teach the player about parts, mechanism and connec-

tions between them in order to run a car properly. In result, gamers may acquire 

knowledge, or at least a grasp on certain skills, and pick up on them faster in the 

real world. There are also games, that are story-driven, which do not focus on the 

gameplay, lowering the physical contribution of engagement to the game10.  

Balanced escapism 

The next step is the balanced escapism. It should involve acts that imitate the 

real world inside the norms of video game, but the overall setting is that of a fan-

tastical, sci-fi, post-apocalyptic, and any other created artificially world or that of 

a realistic world, but with unrealistic twists. With this middle of the road escapism, 

one may feel like being somewhere distant, but still quite familiar. It may posi-

tively stimulate the reward system, but at the same time, be a constant reminder 

of what to deal with next, after closing the game. With titles like Kingdom Come 

Deliverance, Civilization or Europa Universalis series, Read Dead Redemption 

games, and even Yakuza series,  appear the games which either put the player into 

specific historic period or act like simulation, where one can create his own his-

tory, but in the confines in realism. Realistic strategy games, like Civilization and 

Europa series are giving a player the ability to take over control of any available 

country in any historic period, and administrate it how one pleases. The fantasy 

part obviously is the position of a god the player is bestowed with, but also the 

ability to change history completely e.g. settling England in Bronze Age. With 

other titles mentioned in this article, they mirror a particular time in mankind’s 

history, like middle-ages, or wild west era, but the gameplay is fully true to life. 

Yakuza series is what I consider a goofy realism – meaning that everything is 

 
10 Huang, Yeh, Liao, Cheng, Chang, Teng, (2024), How does escapism foster game expe-

rience and game use? Decision Support Systems, vol. 181. 
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exaggerated, similar to a comedy, or a caricature, but the overall setting is that of 

a real world, similar to ours. This balance between fact and fiction is capable of 

unwinding one’s mind, but also keep a player down to earth. The strategy based 

games can also help with administration of daily duties, and control over them, to 

maximize the efficiency in dealing with them. Also, culture-oriented games serve 

as a gateway to expand our knowledge of foreign cultures, thoughts, beliefs, cui-

sine, and history. This is a perfect learning tool, due to its activeness and repeti-

tiveness during the extended playthroughs. The more complex the matter is, the 

more likely it is to be engaging to the point of forgetting the surrounding, and 

burying into the mind permanently, so it might become a disturbance, an intrusive 

thought. Nonetheless, it is a perfect playground for acquiring new knowledge and 

basis to new skills, as well as expanding one’s world-view, through the lenses of 

semi-natural worldbuilding11&12.  

Deep escapism 

Some games, and general media, want us to experience a journey to a beauti-

fully crafted, complex, and vivid world of imagination13. Movies like Avatar are 

still great visual and auditory spectacles one can witness. No doubt that the world 

like Pandora may be similar in some ways to the Earth, but the discrepancies are 

too big compared to what we know. Therefore, in order to analyze this fantastic 

dimension, we must detach ourselves from the source media, and search for com-

mon ground in everyday life. Obviously, there are games that also depict enor-

mous worlds, that are diving far into the unknown, to immerse gamers into a story 

one never heard. Card games, souls-like, rougelite, and rougelite games, Mass Ef-

fect series, and similar futuristic, or fairy tale worlds like in the Witcher series 

mostly contribute to the deep escapism notion. By saying card games, I strictly 

refer to non-digitalized, real life card services, like poker, solitaire and card games 

with their own worlds, rules, lore, mechanics like in Hearthstone, Balatro, 

 
11 Entertainment Software Association (2019), Learning Through Play: Using Games to 

Educate. 
12 University of Toronto Scarborough Library (2024), Digital Pedagogy - A Guide for 

Librarians, Faculty, and Students. 
13 Fraser & Slattery & Yakovenko (2023), Escaping through video games: Using your 

avatar to find meaning in life, Computers in Human Behavior, vol. 144. 
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Inscryption, and many others. Souls-like games are bringing to the discussion an 

interesting point – the difficulty of games.  

Is there any noticeable difference between last two tiers of escapism? One 

would say, that not really, because we can always find references to our normal 

life, to our necessities, laws we obey like gravity, being honest, or that in the way 

we move, communicate (the player needs some sort of a feedback from the game 

to know what is happening, and it cannot be too abstract) and many other exam-

ples. The difference is that of the representation – how can creators of any game 

flip our perception in order to experience something astonishingly fresh from our 

daily routines. It can be something obvious, like setting action on different planet 

with aliens, obscure language, lasers, spaceships, and tropes akin to this, but it can 

be more subtle, like giving us ability to run faster than normally, jump higher than 

any person can, change dimensions in which we operate, twist colours, and items 

that we know. Such a turn on human brain will result in a world beyond our initial 

comprehension, but with enough time, one will become familiar, and will under-

stand new rules. Setting of a completely original world can be as much captivat-

ing, as our own, if given enough details, and intricacies to make it interesting or 

worth exploring. It can also be achieved through epic story with high stakes, or by 

allowing the player to become someone we could never be – Spider Man games 

capture the high-life vibe of the superhero, by giving the player total freedom to 

web-over the entire New York, beating up the bad guys, helping others or solving 

mysteries.  

Creating different stories, and worlds may help us reach certain feelings, thus 

having great fun, or cope with things easier. To this day, horror games are popular 

world-wide, distributing the fear, and entertainment at the same time, maybe even 

numbing us to negative, or stressful actions, thanks to a certain gameplay. Im-

mersing oneself into those worlds we fully forget about anything else, besides our 

new reality, crafted by the developers. On the other hand, one might fear of getting 

to deep into this illusion of life, and so becoming addicted, or lost within true 

world14. It is really important to create balance between gaming and living a nor-

mal life, and it is also true with other media – we can be compelled to the extent, 

 
14 Jouhki & Savolainen & Sirola & Okasen (2022), Escapism and Excessive Online Be-

haviors: A Three-Wave Longitudinal Study in Finland during the COVID-19 Pandemic, 

National Library of Medicine.  
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that we could develop relations with artificial beings, and attach ourselves to the 

point of mania, and unwillingness to operate in the reality. With greater exposure 

to digital media, one may become more nervous, lackadaisical, numb even to stim-

uli coming from non-artificial sources. This is probably the most true way of es-

capism – being unphased by reality, and absolutely absorber by imagination of 

any sort. Parasocial relationship is a term developed by Horton & R. Wohl, which 

deals with such unnatural bonding with fictional characters, and is a big concern 

in a heavily sexualized market, wanting to deliver the deepest of desires, and make 

profit out of it. Although it seems counterintuitive, the companies want us to be 

this shell of a human, and fall in love with pixels, so they can earn more money, 

without ethical repercussions. We are always the ones to control our actions, and 

so no type of escapism is a good nor bad one, yet with clear mind, and sense of 

responsibility, we must limit our interactions with modern media, so as not to fell 

victim to this degeneracy, 

Difficulty and immersion 

Some players strive for challenge in their games. As a result, some games are 

created with an innate intention to be difficult, and overcoming those challenges 

is the main goal of the player. Of course, most of traditional games have difficulty 

settings, or allow player to choose base difficulty of the playthrough, but this topic 

refers to truly, intentionally demanding titles, like souls-like games, Osu!, and 

some rouge-like titles. One might pose the question: what is entertaining in ardu-

ous gaming? To many, this is another layer of escapism – trying to overcome, or 

to adapt to struggles of any kind, and refine mental trough constant failure, and 

rising up again, and again. Some point out just the sheer gratification one gets 

from defeating a difficult boss, or earning a rare achievement, but both this aspects 

are interconnected, as there is no growth without reward to aspire to, meanwhile 

the reward is not as sweet, as the one claimed through the trail of fire. Difficulties 

teach us how to be flexible in dealing with them, and give us valuable experience, 

which will come in handy if a similar task appears in the future. Some of the chal-

lenges will push us to our limits, forcing us to search for a guideline, and of course, 

we can use them, but the experience will be more shallow due to this. The satis-

faction lies in coming up with brilliant ideas, through practice, and determination. 

Now only we can escape from one challenge, to another, but we can learn how to 

cope with those real ones, or at least become a better, stronger, more resilient 
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person, who is able to tackle the issue. Obviously, one will not probably find  

a perfect solution to the problem inside a video game, but the enhancement  

of one’s mind is what it takes to face the tasks in the reality. Through innovation, 

creative thinking, and stubbornness, we might be able to achieve our desires. Even 

though we constantly fail at things, it does not mean it will not be better over time, 

and patience to get to this higher place may come from the difficulty in games15.  

VR gaming 

With ever expanding digital market, the virtual reality like in Player One is 

almost at our hands. Gaming market is also utilizing such advancements to create 

the most immersive experience possible16. With VR googles, or items like Kinect, 

steering wheels for racing games, or instruments for rhythm games are what brings 

us closer to the fantastical virtual reality. The games developed with the VR tech-

nology in mind are of a great variety, yet all of them have something in common 

– having the player to be the motor of the actions by moving the entire body, not 

only the arms. By enveloping players in a fully interactive and three-dimensional 

environment, VR has created a powerful sense of presence that transcends tradi-

tional gaming. Immersiveness in VR gaming is achieved through the combination 

of high-definition visuals, 3D audio, haptic feedback, and motion tracking. Unlike 

conventional gaming, where players interact with a screen from a distance, VR 

places the user inside the game world. Reception of stimuli distributed so directly 

into our body creates a presence somewhere else than in our world. With our 

senses cut out and programmed to receive only VR information, we not only es-

cape with our brain, but also with the whole body, like during a trance. All of the 

above mentioned points are highlighted with almost living the game. I remember 

my recent playthrough of Super Hot in VR, and a session I thought lasted around 

half an hour, was close to two hours. The perception of the time, hunger, fatigue, 

smell, and balance are flipped on their heads, due to strong visual and auditory 

signals being received. Those games are great for the sake of waking up, if nothing 

else suit a given person. However, it is easy to get lost in this amazingly captivat-

ing gameplay, to the point of having trouble to differentiate what is real, and what 

 
15 Mark J. P. Wolf & Bernard Perron (2009), The Video Game Theory Reader 2. New 

York: Routledge. pp. 237-252. 
16 Hayat N. (2023), Impact of Virtual Reality on Gaming, MarsTranslation. 
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is not. Also, the senses need some time to readjust to their standard. It is also ef-

fortless to neglect all the important aspects of real life, and succumb to the game 

entirely, forgetting about duties, personal hygiene, or causing damage to the sur-

rounding with erratic gameplay17.  

Is it good to escape even so briefly? 

In the world that often feels overwhelming, stressful, or monotonous, the allure 

of escaping into computer games is stronger than ever. For many, gaming offers  

a refuge from the demands of daily life, a chance to step into another world, as-

sume new identities, and experience adventures that are otherwise inaccessible. 

There are just as many pros as cons for engaging with computer games, but the 

key ones are as follows: 

- games provide stress relief, and relaxation, no matter what game one plays – 

immersing into a new world takes away the stress connected with the real world, 

and provide with much needed dopamine, and serotonin, by just giving fun; 

- games give us the sense of accomplishment and the meaning to progress 

through the story – by overcoming challenges, and exploring the imaginary world, 

we can feel gratified for our time, and effort, granting us satisfaction, and evoking 

positive feelings; 

- multiplaying can help with socializing – one can acquire new friends by 

simply interacting with strangers during online matches, or just push the boundary 

of being anti-social, or anxious, and go out of comfort zone. 

- self-development – some of games may help us enhance our cognitive skills, 

or lay the foundation to acquire new abilities, and knowledge in the real world, by 

deconstruction, learning through practice, forcing creative thinking, and socializ-

ing. 

Many of the cons have been already brought up to the limelight, but to sum up: 

computer games are addictive – without proper balance, one can develop par-

asocial relations, stray away from duties, neglect self-being, and health, and 

 
17 Intanea Digital on their work and virtual reality industry, source: https://intenta.digi-

tal/perspectives/virtual-reality-opportunities-risks/, accessed on 20.08.2024.  
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presumably friends, and family, but also can cause deconcentration, or detachment 

from reality. One may become too fragile, or too dependant on cyber reality to enforce 

every day routine. Using gaming as a temporary escape can be a healthy way to re-

charge and reset, especially when it helps to cope with stress or provides joy and re-

laxation. The important thing is to remain aware of the reasons for gaming and to 

ensure that it remains a positive part of a balanced life, rather than a means of avoiding 

life altogether. In the end, escaping into games can be both sensible and beneficial – 

if it enhances your overall well-being and doesn't detract from your ability to live fully 

in the real world18. 

Conclusions 

As explored, games offer a variety of experiences from the shallow to the deeply 

immersive, each providing a unique form of escapism that can either keep us tethered 

to familiar realities or launch us into fantastical realms far removed from the everyday. 

They serve as avenues for stress relief, a source of accomplishment, and even plat-

forms for social connection and cognitive development. However, the potential pit-

falls of gaming as an escape – addiction, detachment from real-life responsibilities, 

and the risk of developing unhealthy dependencies – cannot be ignored. The key lies 

in balance. Engaging with games as a form of escapism is not inherently detrimental; 

in fact, it can be incredibly beneficial when used mindfully. It allows us to temporarily 

step away from our fears and stresses, returning refreshed and sometimes with new 

insights or skills. But it is crucial that this engagement remains a conscious choice 

rather than a compulsive habit. The digital worlds we escape into should not become 

a replacement for reality, but rather a supplement that enhances our ability to cope 

with it. Ultimately, the decision to use games as a means of escapism hinges on how 

it impacts your overall life. If gaming helps you recharge, explore your creativity, and 

connect with others without compromising your responsibilities or well-being, then it 

can indeed be a sensible and even enriching escape. However, like any powerful tool, 

it requires careful handling and self-awareness to ensure it serves as a positive force 

in your life. In the end, It is about finding a balance that allows you to enjoy the 

best of both worlds – the virtual and the real. 

 
18 National Library of Medicine (2023), The Impact of Virtual Reality (VR) Gaming and 

Casual/Social Gaming on the Quality of Life, Depression, and Dialysis Tolerance in Pa-

tients With Chronic Kidney Disease: A Narrative Review. 
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Magia i realizm: Jak powieść Mistrz i Małgorzata Michaiła Bu-
łhakowa kształtowała kulturę masową? 

 

Abstract 

Mikhail Bulgakov's novel The Master and Margarita, written during the in-

tense Stalinist purges of the 1930s, has been the subject of numerous scholarly 

and literary analyses. Its multi-layered structure offers a rich foundation for liter-

ary, psychological, philosophical, theological, sociological, and historical studies. 

The novel played a significant role in shaping the attitudes and ideals of those 

disillusioned and fearful amid the re-evaluation of all values in a materialistic, 

communist society—a society meant to create a distinct entity known as the New 

Man. This being, in theory, was to be devoid of all metaphysical traits focused on 

the welfare of society, which, for the ideologues and followers of communism, 

took on an almost mystical significance. Unfortunately, rather than producing  

a truly new kind of person, the system fostered a new type of opportunist—crafty, 

deceitful, ambitious, and self-serving, devoid of any values beyond personal gain. 

Bulgakov masterfully exposes the flaws of the communist system, depicting char-

acters that caricature the product of socialist evolution. By presenting two parallel 

realities—Israel during Christ’s time and 1930s Moscow—the author demon-

strates that human mentality follows its own inherent rules. This paper aims to 

analyse the perception of The Master and Margarita in society and its influence 

on mass culture, both Russian and global. The novel has inspired films, musical 

compositions, philosophical and religious discussions and has become a rich 

source of sayings and bon mots. 

Keywords: The Master and Margarita, mass culture, magical realism 

  



Igor Krawczyk 

64 

 

Dzieło artystyczne w przestrzeni kultury1 

Czym jest dzieło, szeroko rozumiane jako artystyczne? Jakie są motywy twór-

ców kultury do tworzenia? Kto jest adresatem ich działań? Są to pytania, definiu-

jące celowość tworzenia i realizacji artystycznych wizji. Są to również pytania  

o osobę samego autora, który wdrażając swoją myśl w życie, chce kształtować  

i ubogacać samego siebie, bądź kogoś innego, o osobę, która chce być jednocze-

śnie twórcą i odbiorcą, a może twórcą i swoistym influencerem?  

W pierwszym przypadku, tworząc dla samego siebie twórca nie dba o odbiór 

publiki. Przez to jego utwory są prawdziwym wyrażeniem własnych uczuć i my-

śli. A co, jeśli autor tworzy swoje dzieła dla innych? Liczy się z opinią potencjal-

nych odbiorców, odpowiada na aktualne trendy społeczne, kulturowe?  Czy przez 

to jego sztuka jest gorsza? A jeśli tworzy na zamówienie, dla korzyści? Czy mo-

żemy zatem mówić tutaj o sacrum i profanum intencji twórcy?  

Odpowiedź na powyższe pytania nie jest prosta i wymaga, tak naprawdę ana-

lizy filozoficzno-socjologicznej i odpowiedzi na pytanie: co to właściwie jest 

sztuka i co kształtuje świadomość, a zatem i wrażliwość artystyczną, efektem któ-

rej jest potrzeba uczestnictwa, biernego bądź aktywnego w kulturze?  

Czy rzeczywiście, jest tak, jak chciał Karol Marks, w filozofii materialistycz-

nej, że to byt jest czynnikiem zwiększającym świadomość człowieka?2 A może jest 

wręcz przeciwnie: jak w idealizmie Platona, zgodnie z którym rzeczywistość jest 

w istocie duchowa lub mentalna. Zakłada istnienie idei jako prawdziwej rzeczy-

wistości, a materialny świat jako tylko ich cień?3 

Prawdopodobnie obydwa podejścia są po części prawdziwe; zabezpieczenie 

materialne pozwala na komfort wyjścia osoby poza sferę przetrwania fizycznego 

i uznania wartości duchowych, jako czynnika transcendentnego, kształtującego 

jego świadomość.  

 
1 Zob. M. Głowiński, J. Sławiński, A. Okopień-Sławińska, Zarys teorii literatury, War-

szawa 1975, s. 15-33. Refleksje autora niniejszego opracowania z zakresu teorii literatury 

opracowane są, w głównej mierze, w oparciu o powyższe źródło.  
2 Zob. K. Marks, Przyczynek do krytyki ekonomii politycznej - Przedmowa, Warszawa 

2024. 
3 Zob. G. Reale, Historia filozofii starożytnej t. 2,  Lublin 2001, s. 91-92. 
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Kultura masowa a popularna 

Na potrzeby niniejszej publikacji odnoszę się do dwóch określeń kultury,  

w pewien sposób kierujących ją na odbiorcę z jednej strony i na jej percepcję 

przez ogół z drugiej. Kultura popularna4 a kultura masowa5. Czym się różnią  

i czy ich istnienie jest zjawiskiem pozytywnym, czy negatywnym? 6 

Pierwszy ze wspomnianych terminów odnosi się do zjawisk i trendów, które 

są powszechnie akceptowane i uznawane przez ogół społeczeństwa, niezależnie 

od statusu społecznego i materialnego. Składają się na nią muzyka, filmy, telewi-

zja, literatura, moda, gry komputerowe, sport i inne formy rozrywki oraz kultury, 

które są dostępne i zrozumiałe dla szerokiej publiczności. Zatem posiada ona 

istotny wpływ na życie codzienne społeczeństwa. Kształtuje trendy, opinie, war-

tości. Posiada walor integracyjny.  

Kultura masowa jest w jakiś sposób zbliżona do popularnej7, ale koncentruje 

się bardziej na wytwarzaniu, produkcji i odbiorze treści kultury, najczęściej  

w sposób powierzchowny, rozrywkowy, niezaangażowany, nie wymagający więk-

szego wysiłku intelektualnego od osób zainteresowanych, których można bardziej 

nazwać konsumentami jej produktów, niż świadomymi uczestnikami. Charakte-

ryzuje się standaryzacją, masowym zasięgiem oraz często komercyjnym podej-

ściem do przekazywanych treści.  

Nośnikiem, zarówno kultury masowej jak i popularnej, są przede wszystkim 

media. W dzisiejszej rzeczywistości kluczową rolę odgrywa Internet w całym 

spektrum swoich możliwości i propozycji.  

  

 
4 Zob. https://encyklopedia.pwn.pl/szukaj/kultura%20popularna.html z dn. 5.06.2024. 
5 Ibidem. 
6 Zob. J.Z. Lichański, Wróg u bram: literatura popularna-oznaka kryzysu, czy efekt glo-

balizacji [w:] Acta Universitatis Wratislaviensis, No 3323, Literatura i kultura popularna, 

Wrocław 2011. 
7 Zob. J. Fiske, Zrozumieć kulturę popularną, Kraków 2010, s. 64. Cyt. Za A. Pasek-Ga-

wlikowska, Kultura masowa i co dalej…?, [w:] Rozprawy Społeczne, nr. 2, t. (VII), KUL 

Lublin 2013, s. 57-66. 
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Dlaczego współczesny człowiek poszukuje magicznej rzeczywisto-
ści?8 

Arystoteles stwierdził, że człowiek jest bytem złożonym z formy i materii.9  

W nomenklaturze chrześcijańskiej, za sprawą filozofii Świętego Tomasza  

z Akwinu, można te słowa zamienić na duszę i ciało. Dusza łączy człowieka  

z rzeczywistością nadprzyrodzoną, a ciało plasuje go wśród bytów prostych, które 

nie mają swojej duchowej kontynuacji. Dusza natomiast jako istota człowieka, 

kształtuje jego materialne istnienie.10 

Dzisiejszy świat, poprzez niewiarygodny rozwój techniki, znacznie przyspie-

sza, oferując niezliczoną ilość bodźców, które w sposób masowy i niekontrolo-

wany wpływają na człowieka. Techniki cyfrowe, chociażby te związane ze 

sztuczną inteligencją, coraz bardziej zastępują osobie relację społeczną, rodzinną. 

Poprzez swoją dynamikę, współczesne możliwości, tak naprawdę oferują nie-

skończoność propozycji, w tym również w kreacji rzeczywistości. Dzisiejszy 

człowiek, w dużej mierze, funkcjonuje w systemie tu i teraz. Traci też świadomość 

wartości wyższych. 

Biorąc pod uwagę definicję człowieka Św. Tomasza, dusza i ciało są ze sobą 

integralnie spojone. Człowiek nie może istnieć jako sama materia.11 Dlatego też, 

tracąc element metafizyczny, zaczyna odczuwać egzystencjalny brak. Niestety, 

poprzez zjawisko materializacji społeczeństwa, nie chce się włączyć w jakiekol-

wiek systemy religijne, czy też duchowe, gdyż one go ograniczają i narzucają re-

guły sprzeczne z jego wewnętrznym komfortem. Wytwarza się więc pewna tęsk-

nota za rzeczywistością nadprzyrodzoną, cudowną, w której nie wszystko jest do-

powiedziane, oczywiste i mierzalne.  Dlatego też wiele osób zwraca się do świata 

fantazji, gdzie rzeczywistości się przeplatają i wzajemnie kształtują.  

 
8 Zob. R. May, Błaganie o mit, Poznań 1997. Autor analizuje potrzebę tworzenia mitów 

jako swoisty akt samoobrony psychologicznej i psychicznej.  
9 Zob. G. Reale, Historia filozofii starożytnej t. 2, Lublin 2001, s. 416-421. 
10 Zob. W. Tatarkiewicz, Historia filozofii t. 1, Warszawa 2014. s. 384. 
11 Ibidem s. 385. 
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Obserwując preferencje czytelnicze, filmowe czy też związane z grami video, 

współczesnych ludzi, można zauważyć zainteresowanie twórcami fantasy12, 

zwłaszcza takimi, którzy w swoim magicznym świecie, walczą o wartości ogól-

noludzkie. Odkrywając kolejne losy Wiedźmina Andrzeja Sapkowskiego13, podą-

żając za tolkienowskim Frodo Bagginsem14, czy też kibicując Harremu Potte-

rowi15, współczesny czytelnik, współuczestniczy w moralnych wyborach bohate-

rów, rekompensując sobie w ten sposób brak wyższych wartości w życiu realnym. 

Doskonałym zilustrowaniem powyższego jest sukces remake’u filmu Akademia 

Pana Kleksa. 

Michaił Bułhakow i jego powieść Mistrz i Małgorzata16 

W 1999 roku odbył się plebiscyt Polityki, Rzeczpospolitej i Gazety Wyborczej 

na najważniejszą powieść XX wieku. Bezapelacyjnie wygrała w nim powieść 

Mistrz i Małgorzata Michała Bułhakowa.17 Warto więc w kilku słowach przybli-

żyć postać tego rosyjskiego pisarza, którego trudne życie w świecie komunistycz-

nego absurdu, nacechowane strachem przed komunistycznym reżimem  

i stalinowskimi czystkami, w jakiejś mierze zostało zawarte w jego wspaniałej 

powieści.  

Michaił Bułhakow urodził się w Kijowie w 1891 roku w rodzinie prawosław-

nego teologa. Ukończył studia medyczne. Niestety przyszło mu żyć w czasach 

Wielkiej Rewolucji Październikowej, walk między Białymi i Bolszewikami. Był 

kilkakrotnie mobilizowany. Swoje doświadczenia z tamtych czasów zawarł  

 
12 Zob. A Flamma, Wiedźmin. Historia fenomenu, Wrocław 2020. 
13 Zob.A. Wróblewska, Jak napisać bestseler? O genezie popularności Wiedzmina z per-

spektywy socjologii literatury [w:] Wiedźmin – polski fenomen popkultury, pod red. R. 

Dudzińskiego i J. Płoszaj, Wrocław 2016, s. 88-99. 
14 Zob. A. Szczepańska, https://historia.dorzeczy.pl/historia-wspolczesna/388861/jrr-tol-

kien-ktos-wiecej-niz-tworca-srodziemia-zycie-i-tworczosc.html, z dn. 4.06.2024. 
15 Zob. Pod red. W, Kostecka, M. Skowera,  Harry Potter fenomen społeczny – zjawisko 

literackie – ikona popkultury, Warszawa2014. 
16 Zob. B. Sokołow, Michaił Bułhakow. Leksykon życia i twórczości, Warszawa 2003. Ni-

niejsza pozycja stała się podstawowym źródłem wiedzy nt. życia i twórczości Michaiła 

Bułhakowa. 
17 Przedmowa do powieści Mistrz i Małgorzata w ramach Kolekcja Gazety Wyborczej  

t. 4, oraz B. Sokołow, Michaił Bułhakow. Leksykon życia i twórczości, Warszawa 2003, 

par. Bułhakow w Polsce. 



Igor Krawczyk 

68 

w sztukach: Biała Gwardia i Dni Turbinów. Mimo fantastycznego przyjęcia przez 

publiczność, utwory nie spodobały się władzy i Bułhakow popadł w niełaskę. 

Miał problemy z pracą, nie wolno mu było publikować, nie pozwalano mu rów-

nież na emigrację. Niespodziewanie w 1930 roku sam Stalin wyratował go z opre-

sji. Został zaangażowany w teatrze MCHAT. W 1939 roku odbyła się premiera 

sztuki Batumi poświęconej młodości Stalina. Niestety sztuka nie spodobała się 

Wodzowi i Bułhakow powtórnie popadł w niełaskę. Zachorował i zmarł w 1940 

roku. 

Swoją powieść pisał 12 lat. Ostatnie poprawki dyktował żonie kilka dni przed 

śmiercią. Niestety Mistrz i Małgorzata została opublikowana dopiero w połowie 

lat 60. i to w mocno ocenzurowanej wersji. Od razu stała się bestsellerem. 

Co się stało w Moskwie tego czasu? 

Niestety Mistrz i Małgorzata już nie jest w kanonie lektur szkolnych.  

W związku z tym treść powieści, szczególnie dla młodego pokolenia, jest nie-

znana lub prawie nieznana. Dlatego też w kilku zdaniach przedstawię fabułę oma-

wianego dzieła. 

Pewnego dnia do Moskwy przybywa tajemniczy cudzoziemiec – Woland, 

który okazuje się być diabłem. Wraz ze swoją świtą: cudacznym kotem Behemo-

tem, upiornym sługą Azazellem, szalonym Korowiowem – byłym dyrygentem 

chóru cerkiewnego oraz piękną wampirzycą Hellą wprowadzają chaos w życiu 

mieszkańców miasta. Woland organizuje pokazy magii i demaskuje skorumpo-

wane, ateistyczne społeczeństwo radzieckie, obnażając jego chciwość, obłudę  

i małostkowość. 

Równocześnie poznajemy historię Mistrza - pisarza, który tworzy powieść  

o Poncjuszu Piłacie. Z powodu krytyki jego dzieła i rozczarowania życiem, Mistrz 

popada w depresję i trafia do szpitala psychiatrycznego. Jego ukochana, Małgo-

rzata, jest gotowa zrobić wszystko, aby go odzyskać, nawet zawrzeć pakt z dia-

błem. W zamian za zostanie gospodynią na dorocznym wielkim balu u szatana, 

Woland obiecuje Małgorzacie uwolnienie jej ukochanego. Po licznych perype-

tiach Woland, Mistrz i Małgorzata odchodzą z tego świata. Woland spełnia życze-

nie Małgorzaty i pozwala jej oraz Mistrzowi na wieczny spokój w zacisznym 
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miejscu poza życiem i śmiercią. Losy Piłata również znajdują ukojenie – Mistrz 

uwalnia go z wiecznej męki. 

Jakby równolegle z powyższym toczy się kolejna warstwa narracji. W powie-

ści Mistrza opowiedziana jest historia Poncjusza Piłata, rzymskiego namiestnika 

Judei, który podejmuje decyzję o skazaniu Jeszui Ha-Nocri (postać będąca odpo-

wiednikiem Jezusa) na ukrzyżowanie. Piłat zmaga się z własnym sumieniem, ro-

zumiejąc, że Jeszua jest niewinny, ale poddaje się presji tłumu i systemu.  

Nawiązania w kulturze 

Powieść Michaiła Bułhakowa jest niezwykle barwna, posiada w sobie 

ogromny potencjał emocjonalny, powodujący u czytelnika odczucia nie tylko 

estetyczne, ale także religijne i metafizyczne. Nic więc dziwnego, że utwór ten 

stał się inspiracją dla wielu twórców. Poniżej przedstawiam nawiązania do 

dzieła, które zaistniały w kulturze światowej. 

Moskwa jako miasto diabła 

Moskwa, jako miasto została wybudowana na terenach podmokłych, bagni-

stych. Uważanych przez mieszkańców za siedlisko sił nieczystych. Samo 

słowo Moskwa – pochodzi z języka staroruskiego i oznacza wilgoć i miejsce 

wyklęte. Bułhakow przyglądając się planowi stolicy doszedł do wniosku, że 

przypomina ona odcisk diabelskiego kopyta.18 

Filmowe 

• Piłat i inni – film w reżyserii Andrzeja Wajda powstały w 1972 r. –Film kon-

centruje się na sądzie i skazaniu Jeszui Ha-Nocri (Jezusa) przez Piłata, poka-

zując moralne rozterki i wewnętrzny konflikt Piłata.19 

 

 
18 Zob. T Stepnowska, Totalitarne satanalia w Mistrzu i Małgorzacie Michaiła Bułhakowa 

(uwagi wstępne), [w:] Acta Universitatis Lodziensis, Folia Litteraria, 37, 1995,  

s. 122.   
19 Zob. https://www.filmweb.pl/film/Pi%C5%82at+i+inni-1972-8669 z dn. 05.06.2024. 
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• Mistrz i Małgorzata – Czteroodcinkowy serial Macieja Wojtyszki z roku 

1988 z Anną Dymną i Gustawem Holoubkiem w rolach głównych. Bardzo 

wiernie odtworzona fabuła powieści.20 

Muzyczne21 

• Symphony for a devil - The Rolling Stones22 

• Pilate - Pearl Jam23 

•  Behemoth – Polski zespół deathmetalowy24  

• Annuszka – Krzysztof Zalewski25 

Literackie 

Witalij Ruczinski - Powrót Woland albo nowa diaboliada – ciąg dalszy losów 

Mistrza i Małgorzata w czasach współczesnych.26 

 

Najpopularniejsze cytaty i bon moty z Mistrza i Małgorzaty funkcjo-
nujące w kulturze 

Niektóre z cytatów z powieści stały się powiedzeniami używanymi w życiu 

codziennym. Poniżej znajdują się najpopularniejsze cytaty i powiedzenia z powie-

ści: 

• Annuszka już rozlała olej 

• Rękopisy nie płoną 

• Ludzie, jak ludzie. Kochają pieniądze, ale przecież to zawsze było… Ludzkość 

lubi pieniądze, z czego by one nie były zrobione, ze skóry, z papieru, z brązu 

 
20 Zob. https://www.filmweb.pl/serial/Mistrz+i+Ma%C5%82gorzata-1988-7762 z dn. 

05.06.2024. 
21 Link do treści utworu i tłumaczenie na język polski danego zostanie dodany w przypi-

sach. 
22 https://www.tekstowo.pl/drukuj,the_rolling_stones,sympathy_for_the_devil.html z dn. 

05.06.2024. 
23 https://www.tekstowo.pl/piosenka,pearl_jam,pilate.html z dn. 05.06.2024. 
24 https://biografia24.pl/zwiazane-z/behemoth/ z dn. 05.06.2024. 
25 https://www.tekstowo.pl/piosenka,krzysztof_zalewski,annuszka.html z dn. 05.06.2024. 
26 Powieść wydana w Polsce w 2005 r. 
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czy ze złota. Są lekkoduszni… no cóż… i miłosierdzie czasem puka do ich 

serc… Zwykli ludzie… W sumie przypominają dawnych… problem mieszka-

niowy tylko ich popsuł… 

• No tak, człowiek śmiertelny, ale to jeszcze pół biedy. Najgorsze jest to, że 

on jest śmiertelny niespodziewanie. 

•  – To wódka? – słabym głosem zapytała Małgorzata.(...) 

– Na litość boską, królowo – zachrypiał – czy ośmieliłbym się nalać damie 

wódki? To czysty spirytus. 

•  To fakt. A fakty to najbardziej uparta rzecz pod słońcem. 

•  Ten, który kocha, powinien dzielić los tego, kogo kocha. 

•  Lubię siedzieć nisko (...) upadek nie jest wówczas tak niebezpieczny. 

•  To mądry człowiek – pomyślał Iwan – Trzeba przyznać, że wśród inteligen-

tów także trafiają się wyjątkowo mądrzy ludzie, nie da się temu zaprzeczyć. 

•  Druga świeżość to nonsens! Świeżość bywa tylko jedna – pierwsza i tym sa-

mym ostatnia. A skoro jesiotr jest drugiej świeżości, to oznacza to po prostu, 

że jest zepsuty. 

•  O, nie, mój filozofie, nie zgodzę się z tobą – tchórzostwo nie jest jedną  

z najstraszliwszych ułomności, ono jest ułomnością najstraszliwszą! 

•  Miłość dopada nas tak, jak dopada człowieka w zaułku wyrastający spod 

ziemi morderca 

•  Dostojewski umarł - powiedziała obywatelka, ale jakoś niezbyt pewnie. 

Protestuję! - gorąco zawołał Behemot.- Dostojewski jest nieśmiertelny! 

•  Zbyt mnie straszyli i teraz niczym już przestraszyć nie są w stanie. 
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Czy Mistrz i Małgorzata jest przykładem powieści kultury popular-
nej? 

Powieść Michaiła Bułakowa na pewno wywarła bardzo duży wpływ na litera-

turę i kulturę XX wieku. Natomiast czy można ją nazwać utworem kultury maso-

wej lub popularnej? Odpowiedź jest trudna i zależy od przyjętego kryterium. Na 

pewno nie jest ona prosta w odbiorze i zrozumiała dla każdego. Wymaga od czy-

telnika dość dużej wiedzy z zakresu kultury, historii Rosji i Związku Radziec-

kiego, a także pewnych wiadomości o religii i filozofii. Pod tym względem uznał-

bym Mistrza i Małgorzatę za powieść elitarną.  

Z drugiej natomiast strony bohaterem utworu jest społeczeństwo radzieckie, 

przypadki, anegdoty, zachowania ludzkie oraz patologie wynikające z systemu 

komunistycznego były dla wszystkich zrozumiałe i rozpoznawalne.  

Filozofia i wizja społeczna komunistycznego Związku Radzieckiego lat 20.  

i 30. XX wieku, praktycznie zakładała absolutne wykluczenie dobra jednostki na 

rzecz dobra ogółu.27 Pojedynczy człowiek liczył się tylko jako część większej ca-

łości - kolektywu zakładowego, związkowego, partyjnego. Jego osobiste po-

trzeby, przeżycia nie były istotne, zostały one poświęcone dla dobra całości, spo-

łecznego rozwoju.28  

Zjawisko to było widoczne zarówno w literaturze radzieckiej postrewolucyjnej 

rzeczywistości, jak i kinematografii.29 Wystarczy przeanalizować socrealistyczne 

dzieła klasyka radzieckiego filmu i propagandy, Siergieja Eisensteina30, takie jak 

Pancernik Potiomkin (1925), Październik (1928), Aleksander Newski (1938), etc. 

Dopiero film wojenny Lecą Żurawie (1957), kiedy upadł kult jednostki Stalina, 

mógł pokazać dramat zwykłych ludzi w wyniku II Wojny Światowej31. 

 
27 Zob. A. Sołżenicyn, Archipelag GUŁAG 1918-1956 t.1, Poznań 2008. 
28 Zob. W. Radolińska, Советский человек, s. 90-91 [w:] Mentalność rosyjska – słownik, 

Katowice 1995, oprac. A. de Lazari. 
29Zob. A. Pawluczuk -  https://www.wprost.pl/kultura/10003080/wizualne-atrakcje-sier-

gieja-eisensteina.html, z dnia 5.06.2024 
30 Tamże. 
31 Zob. D. Youngblood, Russian War Films: On the Cinema Front, 1914-2005, The Uni-

versity of Kansas, s. 118. 
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Nowy świat, który miał być rajem spełnionym na Ziemi dla ludu pracującego 

wsi i miast, w swoim założeniu stanowić opozycję do kapitalistycznej rzeczywi-

stości, wykorzystującej prosty naród i bogacącej się na krzywdzie społecznej. Re-

wolucja socjalna była więc formą protestu i walką o lepsze jutro. Utopia komuni-

styczna zakładała równość wszystkich, co do podziału i dostępu, do wytworzo-

nych przez społeczeństwo dóbr materialnych. W związku z powyższym zlikwido-

wano własność prywatną, powołano własność kolektywną, zdemokratyzowano 

kulturę, ze społeczeństwa uczyniono odrębny byt w sensie metafizycznym32.  

Nie miało to jednak szansy powodzenia. Sam starożytny Platon poniósł klęskę, 

próbując stworzyć, w Syrakuzach, państwo idealne, oparte na sprawiedliwości 

społecznej.33 Zamiast organizmu doskonałego, na gruzach Imperium Rosyjskiego, 

powstał swoisty społeczny potworek, który funkcjonował w oparciu o poza-

prawne, towarzyskie, korupcyjne, akceptowalne społecznie i tolerowane przez 

władzę, układy. Zamiast wspierania i eksponowania dobra ogólnego, rozbudzono 

w ludziach, najprostsze instynkty, które pozwalał przetrwać, w tak abstrakcyjnej 

rzeczywistości, jak Związek Radziecki, lecz degradowały ich w strefie moralnej. 

Filozofia materialistyczna skoncentrowała uwagę nowego radzieckiego człowieka 

na tu i teraz i zabrała całą metafizykę.  

Michaił Bułhakow, pamiętający czasy carskie, będąc osobą wykształconą, ma-

jącą w rodzinie słynnego prawosławnego teologa, Sergiusza Bułhakowa, nie po-

trafił odnaleźć się w nowej rzeczywistości, tak pełnej absurdów. Nawet jego nie-

wiarygodny talent literacki nie pozwolił mu na bezpieczne życie. Epoka nie ocze-

kiwała od niego wielkiej literatury, tylko twórczości zaangażowanej, w służbie 

idei. Pisanie pod aktualną publikę i gusta Józefa Stalina, doprowadziło pisarza do 

kryzysu osobowości i przyspieszyło jego śmierć.  

Powieść Mistrz i Małgorzata, w jednym ze swoich wymiarów, jest doskonałą 

satyrą na rzeczywistość radziecką. Brak bezpieczeństwa socjalnego w państwie 

socjalnym, patologia w systemie mieszkaniowym, zakładająca przebywanie kilku 

rodzin w jednym lokalu, wszechogarniająca korupcja, układy i kombinatoryka, 

czyniły ludzi bezwzględnymi, walczącymi o przetrwanie, istotami. Każdy, na 

 
32 Zob. W. Chlebda, A. de Lazari, Советский народ, s. 89-90 [w:] Mentalność rosyjska 

– słownik, Katowice 1995, oprac. A. de Lazari. 
33 Zob. G. Reale, Historia filozofii starożytnej t. 2, Lublin 2001, s. 91-92. 
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każdym poziomie próbuje lawirować i się dorobić. Jedni sprzedają zameldowania, 

drudzy serwują w restauracji teatralnej jesiotra drugiej świeżości, kolejni chowają 

walutę pod podłogę i w przewody wentylacyjne, inni donoszą do CzK34, licząc na 

otrzymanie metrażu po aresztowanym, który to jak większość bohaterów powie-

ści, nagle znika bez śladu. Wszystko po to, aby poczuć trochę godności. Godności, 

która poprzez swoje niegodziwe źródła, staje się zaprzeczeniem wszelkich warto-

ści. Widać to szczególnie podczas seansu czarnej magii, przeprowadzonego przez 

Wolanda, w teatrze Variete. Zebrane na widowni kobiety, chcąc, przez chociażby 

moment, poczuć się dowartościowane, piękne i zadbane, dają się oszukać diabłu 

i w efekcie są upokorzone, poprzez utratę strojów, podczas diabelskiego pokazu 

mody. Prowadzi to wszystko do masowej, społecznej schizofrenii, w której już 

nikt nie wie: co i jak, wszystko wydaje się szalone.  

Bardzo ważnym elementem kształtowania nowej rzeczywistości radzieckiej 

była laicyzacja, a raczej walka z religią. Młody, powieściowy poeta, Iwan Bez-

domny, dostaje zlecenie, żeby napisać poemat satyryczny o Jezusie Chrystusie. 

Niestety, Misza Berlioz, redaktor naczelny wydawnictwa, osoba wielce poważana 

i szanowana z racji swego wykształcenia i obycia w świecie, krytykuje go, gdyż 

utwór, który stworzył, genialnie ośmiesza Syna Bożego, ale nie ukazuje absurdu 

Jego istnienia w sposób należyty. Berlioz jest tak skoncentrowany na swoim ego, 

że nie rozpoznaje w tajemniczym, spotkanym w parku na Patriarszych Prudach, 

przybyszu Wolandzie, diabła, mimo tego, że ten, sam podpowiada redaktorowi 

kim jest, pokazując swoje szatańskie rekwizyty i przepowiadając mu śmierć przez 

utratę głowy. Śmierć, która jest niechybna, gdyż Anuszka już rozlała olej. 

A jednak, mimo całego społecznego absurdu ludzie w głębi swojego serca po-

zostali dobrzy. Małgorzata, nie zważając na konsekwencje, paktuje z diabłem, aby 

uwolnić Mistrza, wstawia się za potępioną Fridą, ludzie w teatrze proszą w zwrot 

głowy konferansjera, którą ukręciła szalona świta Wolanda. Ludzie są tylko 

ludźmi, jest w nich dobro i zło, tylko warunki lokalowe mają na nich zły wpływ. 

 
34 CzK - (pełna nazwa: Wszechrosyjska Komisja Nadzwyczajna do Walki z Kontrrewo-

lucją i Sabotażem), była pierwszą radziecką tajną policją polityczną, powołaną w grudniu 

1917 roku na polecenie Włodzimierza Lenina. Jej głównym zadaniem była walka z kontr-

rewolucją, działalnością antyrządową i wszelką opozycją wobec nowo powstałej władzy 

bolszewickiej. Na czele CzK stanął Feliks Dzierżyński, polski komunista i bliski współ-

pracownik Lenina. 
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Taką diagnozę postawił szatan przyglądając się mieszkańcom Moskwy w teatrze 

Variete. 

Reasumując, jednym z bohaterów powieści Michaiła Bułhakowa są miesz-

kańcy Moskwy. Ten bohater zbiorowy nie posiada, zgodnie z ówczesnym nurtem 

literackim, jednego oblicza. Autor pokazuje, że społeczeństwo tworzą jednostki. 

Te jednostki, mimo wspólnego uwarunkowania, są jednak autonomicznymi oso-

bami. Same decydują, co jest dla nich dobre. Człowiek jest istotą przewrotną, wy-

rachowaną; kiedy mu to odpowiada podąża z głównym nurtem, aby potem nagle 

popłynąć pod prąd. Sam Michaił Bułhakow nie był w stanie stać się pisarzem dla 

mas. Wzorem swojego powieściowego Mistrza odszedł, aby zachować swoją od-

rębność. Na szczęście jego przesłanie idei wolności, życia i twórczości pozostały. 

Wszak, jak powiedział Woland: Rękopisy nie płoną. 

 Literatura ma tę fantastyczną cechę, że tak naprawdę interpretacja zależy od 

czytelnika i nie ma jednej dogmatycznej prawdy. Dlatego też, każdy z nas, w ni-

niejszej książce, znajdzie coś dla siebie, coś co go wzruszy, zasmuci, ale i da na-

dzieję, niczym powieściowemu Piłatowi, który po latach nieśmiertelności został 

uwolniony.  
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Abstract 

This article examines the often-underestimated yet pivotal contribution of John 

Florio to the Elizabethan theatrical world, with a focus on the influence of his vast 

Italian library. Florio, a linguistic scholar, translator, and cultural mediator be-

tween Italy and England, owned an extensive collection of over 340 volumes, 

many of which were Italian theatrical works. Far more than a mere collector, Flo-

rio’s library reveals his deep engagement with Italian Renaissance thought, lan-

guage, and drama, serving as an invaluable resource for key Elizabethan play-

wrights such as William Shakespeare, Ben Jonson, and John Webster. By examin-

ing selected works from Florio’s library and tracing their subtle echoes in Eliza-

bethan theatre, this article demonstrates how Florio’s intellectual pursuits enriched 

the dramatic and literary language of his time, proposing that his contributions to 

English theatre were more profound than traditionally recognized. This study ul-

timately invites a reevaluation of Florio’s legacy, positioning him not only as  

a linguistic and cultural bridge but as a silent architect of Elizabethan theatrical 

innovation. 

Keywords: John Florio, Elizabethan theatre, Shakespeare, Ben Jonson, John 

Webster. 
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John Florio was one of the most outstanding interpreters of Italian humanistic 

culture in Elizabethan England. He published in 1598 and 1611 the first two Ital-

ian-English dictionaries1 and in 1603 the first English translation of Montaigne's 

Essays. His activities were varied: he is often mentioned as a ghostwriter of the 

English translation of Boccaccio’s Decameron2, anonymous editor of Philip Sid-

ney's Arcadia3 and Vincenzo Saviolo's fencing manual.4 He also collaborated with 

long-time esteemed writers like Samuel Daniel, young translators like John Hea-

ley and successful playwrights like Ben Jonson, with only one motif behind it: his 

fondness for books and literature which was enthusiastically sincere and entirely 

free from ulterior motives.  

In 1625, feeling death approaching and after decades of book collecting, Florio 

wrote his testament, bequeathing his library to William Herbert, Third Earl of 

Pembroke. His collection was an impressive one. He cites: 

All my Italian, French and Spanish books, as well printed as unprinted, 

being in number about 340 […] and also my unbound volume of divers 

written Collections and rhapsodies.5 

He therefore urged the Pembroke to place his books in his library Either at 

Wilton or else at Barnard Castle at London.6 But the executors named in the will, 

for uncertain reasons, renounced execution; Florio’s entire library, along with his 

 
1 A Worlde of Wordes, or most copious, and exact Dictionarie in Italian and English, col-

lected by John Florio; Arnold Hatfield for Edw. Blount (London 1598); and Queen Anna’s 

New World of Words, or Dictionarie of the Italian and English tongues, collected, and 

newly augmented by John Florio, Reader of the Italian unto the Sovereigne Majestie of 

Anna, Crowned Queene of England, Scotland, France and Ireland, etc. And one of the 

Gentlemen of her Royall Privie Chamber. Whereunto are added certaine necessarie rules 

and short observations for the Italian tongue. London; Melch. Bradwood, for Edw. Blount 

and William Barret (London 1611). 
2 H. G. Wright, The first English translation of the Decameron, 1620; Lundequistska Bo-

khandeln (Upsala 1953). 
3 P. Sidney, The Countess of Pembroke’s Arcadia (The Old Arcadia) Ed. Jean Robertson, 

Clarendon Press (Oxford 1973). 
4 J.D. Aylward, 'Saviolo's Ghost', in: Notes & Queries, 27 May 1950. See also the recent 

first full biography on Vicentio Saviolo, L. Basile Fioretto, Vincentio Saviolo, la sua prat-

ica: Commento e Traduzione del primo libro con una biografia dell’autore, Accademia 

Nazionale di Scherma, 2022. 
5 TNA, PROB 11/149/289. 
6 Ibid. 
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manuscripts, have since disappeared. This research aims to uncover how Florio’s 

esteemed collection can serve as a crucial tool for redefining his identity and elu-

cidating his lesser-known literary activities within the theatrical network of the 

Elizabethan era. 

Let us begin with an act of imagination. In 1625, at his country manor at Ful-

ham, in the suburbs of London, there is a room in which John Florio:  

Clad in his doublet, a velvet lined cloak wrapped round him when the eve-

nings were chilly, is in earnest converse with a goodly company or writers 

- Italian, French, Spanish and English - questioning them affectionately and 

pausing every little while to turn to his desk and note down in his precise 

and beautiful script some witty sayings, pregnant aphorism or curious 

word, that fell from their lips.7 

This description, given by Florio’s scholar Arundel Del Re, was an attempt to 

imagine what could have been Florio’s retired life and his method in storing words 

and proverbs, by denoting an essential aspect of his life: Florio’s closest and most 

faithful friends were his books.  

According to Florio himself, most of his books were kept in his room described 

as Tusculano8, the sumptuous villa where Marcus Tullius Cicero loved to spend 

long leisure time. Fashioning himself as the famous Roman philosopher, Florio 

identified deeply with his library and developed a sense of selfhood that was in 

essence characterised by his bibliophilia. In contemporary society, reading is  

a ubiquitous activity that transcends social and economic barriers. However, dur-

ing Florio’s time, reading was predominantly an elite activity, limited to the edu-

cated classes such as scholars, clergy, and nobility. Manuscripts and early printed 

books were produced in limited quantities and were considered valuable commod-

ities. The invention of the printing press by Johannes Gutenberg in the mid-15th 

century revolutionized book production, significantly increasing accessibility. De-

spite this advancement, books remained relatively expensive and scarce compared 

 
7 Florio's First Fruites, ed. Arundel del Re, Taihoku Imperial University (Formosa 1936) 

p. XXVII. 
8 This description is given in a letter dated December 9, 1619, Public Record Office, S.P. 

14 III. 
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to the present day. Consequently, the collection within Florio’s library was notably 

impressive for its era. 

Among the 340 books, we have an exact list and count of the Italian books he 

owned, as he cataloged them in his two Italian-English dictionaries: 71 in A World 

of Words and 252 in Queen Anna’s New World of Words. While the Italian books 

do not constitute the entirety of his collection, they represent its most significant 

portion. A detailed genre analysis of the Italian library reveals a marked emphasis 

on theatrical works, specifically comprising 46 plays, the majority of which are 

comedies like La Pelegrina, Amor Costante, Emilia, for a total number of thirty 

eight, many authored by Pietro Aretino like Marescalco and La Cortigiana, high-

lighting Florio’s interest in explicit erotic and sexual themes.9 The collection also 

includes works from the commedia dell’arte, as well as four tragedies like La Da-

lida and Rosmunda and four pastorals. 

Beyond his theatrical interests, the library also boasts a substantial collection of 

novels, ranging from Bandello’s Hecathommiti and Boccaccio’s Decameron to 

four different editions of Dante’s Divina Commedia. The library's religious texts, 

encompassing both Catholic and Protestant works, include books on sermons, the 

lives of various saints, and contemporary Protestant debates, reflecting the influ-

ence of John Florio’s father, Michelangelo. Additionally, the library contains trea-

tises on war technologies and theatrical machinery, manuals on cookery and mu-

sic, and numerous philosophical works, notably those of Giordano Bruno and his 

predecessors like Marsilio Ficino. The collection is further enriched by twenty 

books on poetry, several medical texts, works on nature, and numerous letters, 

providing a comprehensive view of Florio's wide-ranging scholarly curiosity.10 

 
9 My list includes three additional works compared to Florio's original count because he 

references one title as Four Comedies by Aretino, which comprises the plays Marescalco, 

Hipocrito, La Talanta, and La Cortigiana. Consequently, the total number of Italian books 

is 255 rather than 252. 
10 Florio's private library was dispersed after his death in 1626, thus making it impossible 

to reconstruct the editions he owned. However, Michael Wyatt, in his study has pointed 

out that in some cases, the form in which the title appears in the lists of his two dictionaries 

sources give a more accurate idea of the edition he used. See M. Wyatt, ‘La biblioteca di 

John Florio, una bibliografia annotata.’ In: Bruniana e Campanelliana vol. 9 (2003), pp. 

409–439. The study of such list, unfortunately, is not complete and ends with the exami-

nation of the 111th bibliographical indication of such list (Humanità di Christo dell “Are-

tino”), out of the 252 bibliographical references listed by Florio. 
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Figura 1. John Florio's Italian library divided by genre 

This extensive and varied collection not only highlights Florio's diverse schol-

arly pursuits but also deepens our understanding of his contributions to the theat-

rical milieu of early modern London. What may initially appear as an unusual 

inclusion in a linguist and lexicographer's library is, in fact, a deliberate selection 

reflecting Florio’s lesser-known engagement with the Elizabethan theatrical net-

work, as evidenced by his earliest work, First Fruits. Published in 1578 and ded-

icated to his patron Robert Dudley, Earl of Leicester, John Florio’s first Italian-

English language lesson manual contains dedicatory poems written by the Leices-

ter’s Men: Richard Tarlton, John Bentley, Robert Wilson wrote praising poems to 

their friend Florio, thanking for him for having brought pleasant fruits that would 

Plays 46

Novels 42

Poetry 20

Religious 34

History 26

Treatises 22

Philosophy 19

Letters 17

Language 11

Politic 9 Scienc…

Plays

Novels

Poetry

Religious

History

Treatises

Philosophy

Letters

Language

Politic

Science



Marianna Iannaccone 

84 

flourish in our English fields.11 Leicester’s Men, the first theatrical company to be 

formally registered, were tasked with entertaining foreign dignitaries at Court and 

Robert Dudley, the Earl of Leicester12 sought an Italian collaborator and tutor for 

his own troupe of players. As Florio himself noted in First Fruits, English lan-

guage will do you good in England, but past Dover, it is worth nothing.13 Italian, 

however, was widely understood, and its comedic theatre traditions were popular 

throughout Europe, therefore the perfect choice for entertaining foreign ambassa-

dors.  

But this theatrical collaboration during Florio’s youth was not a sporadic ac-

tivity: another testimony can be found in his collaboration with Ben Jonson. How 

their friendship began and transmuted in active collaboration can be traced in their 

mutual work at court. In 1604, Florio was promoted Groom of the privy chamber 

and private secretary to Queen Anne of Denmark, who gave him a prominent role 

at court, both connected with diplomatic affairs and with court entertainments.14 

This was an economic guarantee that must have weighed in the significant expan-

sion of his library, and bibliophilia became ever more deeply associated with the 

public persona of this man. An example is given by the fact that Queen Anne reg-

ularly purchased books from Florio, many of which were in Italian.15  

As private secretary for the Queen, he was without doubt an acquaintance 

worth cultivating: his friendship and patronage networks extended across England 

and beyond. Foreign ambassadors and emissaries sought him out, offered flattery 

 
11 For further analysis on Florio’s connection with the Leicester’s Men see L. Johnson, 

Leicester's Men and their Plays An Early Elizabethan Playing Company and its Legacy, 

Cambridge University Press, 2023. 
12 Robert Dudley, Florio’s first patron, was the son of John Dudley, First Duke of North-

umberland, patron of Michelangelo Florio, John Florio’s father.  
13 First Fruits, f. 63c. 
14 For example, Florio was responsible for selecting musicians at court. See F. A. Yates, 

The life of an Italian in Shakespeare’s England, Cambridge University Press, 1932, pp. 

277-293. 
15 In 1605, Florio gave a copy of the Italian Histories by Matteo Bandello and received 

£6.14s. He also gave her two dictionaries, two dialogues in Italian and English, as well as 

some writing materials. Later, in February 1607, the Queen paid him for a sumptuous £4 

copy of Italian Bible for her Maiestie and for a copy of Plutarches lives in English, see J. 

Field, Anna of Denmark: A late portrait by Paul Van Somer in: The British Art Journal, 

18, n.2 (2017) p.6.  Also, in 1608, Florio purchased a French Plutarch and an English 

Plutarch for the use of the Queen and her daughter, see TNA: PRO, SC6/JASI/1648. 
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and respect, and often sent him gifts he might not have had the chance to acquire 

himself. In a short time, politicians who craved an appointment with the Queen, 

learnt that the way to Florio’s heart and his sponsorship was through the exchange 

of books.  

This is attested by an important event that took place in Italy in October 1608: 

a marriage celebrated in Florence between the Grand Duke Cosimo II de’ Medici, 

Prince of Tuscany, with Maria Maddalena, Archduchess of Austria. Soon later, 

Florio asked the Tuscan ambassador Ottaviano Lotti, who was in London to ne-

gotiate marriages matches with the Royal children, to send him a report about the 

festivities which occurred during the wedding.16 One year later17, Florio obtained 

the book he requested18: written by Rinuccini Camillo and published in 1608, De-

scrizione delle feste fatte contains all the information regarding the great wedding 

celebrated in October.  

Florio’s acquisition is important for several reasons: to begin with, it demon-

strates how well informed he was about works in circulation throughout Europe, 

this book had only been in print for one year when he received a copy. Moreover, 

that the ambassador facilitated Florio’s demands suggests that the latter was cre-

ditworthy. His accumulation of valuable sources was in the first instance intended 

to advance his scholarly curiosity, but their existence had the secondary effect of 

enlightening an increasingly inquisitive theatrical community, and most im-

portantly, it shows Florio to be at the centre of this literary circle.  

This book, in fact, turned out to be an important source for the masque courts, 

specially Ben Jonson’s The Masque of Queens (1609) and Vision of Delight 

(1617).19 The desire to have detailed information about the Medici wedding and 

revels shows John Florio as Jonson's friend and collaborator, who refashioned 

Italian revels for the English court, and played a central role with both foreign 

 
16 G. S. Gargano, Scapigliatura Italiana a Londra al tempo di Shakespeare, Cornell Uni-

versity (1918) p. 92. 
17 This is attested in a letter dated October 1609, See PRO, SP 99/5/330. 
18 The original title is Descrizione delle feste fatte nelle reali nozze de' Serenissimi principi 

di Toscana d. Cosimo de' Medici, e Maria Maddalena arcidvchessa d’Avstria, in Firenze, 

Appresso i Giunti. 
19 See G. Schmidgall, Shakespeare and the courtly aesthetic, University of California Press 

(Berkeley, 1981) and E. Welsford, The Court Masque: A Study in the Relationship between 

Poetry and the Revels, Cambridge University Press (2015). 
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ambassadors and English dramatists.20 In particular, Florio’s friendship with Ben 

Jonson is of great importance and well-attested by an inscription written in Ben’s 

own hand upon the flyleaf of a copy of Volpone (1607) which is now at the British 

Library: 

To his louing Father, & worthy Freind. Mr John Florio: The ayde of his 

Muses. Ben: Jonson seales this testemony of Freindship & Loue.21 

The word Father which the dramatist uses addressing his friend, suggests not 

only the disparity in their ages, but it most importantly implies some suggestion 

of discipleship, with a more striking tribute by speaking of him as The ayde of his 

Muses. This dedication implies that Florio played a fundamental part in Jonson’s 

theatre writing which has not been fully investigated. 

Another testimony of Florio as Ayde of his Muses can be found is his collabo-

ration with John Webster and the play The White Devil. Born in London sometime 

around 1580, Webster has been defined the last of the great Elizabethan play-

wrights, best known for two macabre tragedies based on real-life events in It-

aly: The Duchess of Malfi (1614) and The White Devil (1612). The latter is based 

on the assassination of the Italian noblewoman Vittoria Accoramboni and follows 

the illicit affair between her and the Duke of Bracciano, with their actions resulting 

in an epic and bloody end.  

 
20 His influence upon certain plays during the Jacobean period was already pointed out 

before by C. Chillington Rutter, who in her essay, Hear the ambassadors!: Marking Shake-

speare’s Venice connection, in Shakespeare Survey vol. 66, (2013) underlines how the 

roles of some characters in Anthony and Cleopatra, the Bard’s knowledge of diplomatic 

partnership and the roles of Italian and English ambassadors like Scaramelli and agents 

like Wotton in both Venice and London could occur only through John Florio. M. J. Red-

mond, in ‘The Tempest as Italianate disguised Duke play’ in: Italian Culture in the Drama 

of Shakespeare and His Contemporaries: Rewriting, Remaking, Refashioning, ed. M. Mar-

rapodi, Aldershot and Burlington, VT: Ashgate (2007) highlighted how the controversial 

negotiations to find a bride for Henry among the ruling families of the Italian dukedoms 

of Savoy and Tuscany played an important role for The Tempest, and how the long term 

diplomatic collaboration gave the Tuscan ambassadors unique access to the English court, 

a connection between the play and the court that he explains through the role of John 

Florio. 
21 Shelfmark C.12.e.17. 



“My Loving Father”: John Florio’s Italian Library as Testimony of the Elizabethan… 

 

87 

Among the key sources of this play we find A Letter Lately Written from Rome, 

an anonymous work authored in 1585 by John Florio.22 This pioneering work, 

which translated Italian news – including the murder of Vittoria Accoramboni – 

into short novels with dramatic dialogues, enabled Florio to act as an intermediary 

between Webster and the play. This hypothesis is also supported by British scholar 

M.C. Bradbrook, who in her book John Webster, Citizen & Dramatist underlines 

that the play had another Florio’s fingerprint, his translation of Montaigne’s Es-

says. Their collaboration, suggests Bradbrook, can be supported also by the fact 

that as he dwelt in Shoe Lane, Holborn, John Florio lived near Webster.23  

But the most interesting connection that Bradbrook attributes to Florio is the 

presence, in the play, of Virginio Orsini, the Second Duke of Bracciano.  

Best known as Lord of Bracciano, Orsini was a supporter of the arts, and in 

particular of music and poetry. He had an important role in the poetic and musical 

context of Florence and Rome, and was involved in the theatrical and musical 

activity at court.24 His fame as patron attracted the attention of Queen Elisabeth I, 

who honoured his visit with magnificent musical celebrations, sending special 

coaches to convey the Duke to court for a Twelfth Night feast, followed by a play 

and a ball at Whitehall. The young Duke, for his audience with the Queen would 

have needed an interpreter, and Florio would have been an obvious choice for his 

friends, the Cecils, to supply (as he had worked for that family).25 Notably, in his 

letters Virginio Orsini mentions that he also visited the French Embassy, where 

John Florio began working and lived from 1583 to 1585, and kept doing secretar-

ial job until at least 1606, with an office of his own.26 According to Webster’s 

scholar Boklund, the acquisition of further details about Orsini’s life would have 

 
22 This was first identified by Gunnar Boklund in The Sources of The White Devil, Cam-

bridge, Mass: Harvard University Press, 1957. 
23 M.C., Bradbrook, John Webster, citizen and dramatist, New York: Columbia University 

Press, 1980, p. 193. 
24 He participated in the Florentine confraternity of the Compagnia del Gesù, in the Acca-

demia degli Umoristi, the Accademia della Crusca and the Accademia degli Alterati, es-

tablishing himself at the centre of a broader poetic network. See Morucci, V., Poets and 

musicians in the Roman-Florentine circle of Virginio Orsini, Duke of Bracciano (1572–

1615), Early Music, Volume 43, Issue 1, February 2015, Pages 53–61. 
25 Bradbrook, John Webster, op. cit., p. 121. 
26 This is proved by a letter sent to him on September 8, 1606. See TNA SP 46/125/fo163-

163d. 
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been easier for Webster only through John Florio, the only Italian at court during 

Orsini’s visit.  

Doubtless, Virginio Orsini’s visit at the English court was a huge success. The 

young and gracious nobleman proved popular with his English counterparts27, 

and he seated as a guest of honour in the audience during Shakespeare’s Twelfth 

Night: 

On 6 January, Epiphany of 1601, the Queen’s players performed Shake-

speare’s Twelfth Night, a light-hearted comedy composed especially for the 

feast. One of the play’s principal characters, Duke Orsino, took his name 

from the Italian visitor seated as guest of honour in the audience.28 

Since John Manningham recorded his diary entry about attending a perfor-

mance of William Shakespeare’s Twelfth Night in February 1602 at Middle Tem-

ple, scholars have traced the primary sources for Shakespeare's play back to the 

Italian comedy Gli Ingannati, produced by the Sienese Accademia degli Intro-

nati (The Stoned Ones) in 1532. Manningham, citing Twelfth Night underlined 

that it resembled the Italian Inganni.29 There are two Italian plays titled 

Gl’Inganni, both based on Bandello’s novel: one by Niccolò Secchi (1562) and 

the other by Curzio Gonzaga (1592). Although these plays do not resemble 

Twelfth Night as closely as Gli Ingannati, they are notable for a specific reason: 

in both plays, a sister disguises herself in male attire and assumes the name Cesare, 

which is reminiscent of Cesario in Twelfth Night. Similarly, the name Malevolti 

is suggestive of Malvolio.  

Gli Ingannati was first printed in 1537 and is part of a collection titled Il Sac-

rificio, which includes a musical prelude with songs and sacrifices leading into 

the play. Not only Florio’s theatrical library included all these works, but his dic-

tionary, A World of Words, has been shown to bridge the connection between the 

 
27 C. P., Murphy, Murder of a Medici Princess, Oxford and New York: Oxford University 

Press, 2008, p. 348. Reprinted as Isabella de’Medici: The glorious life and tragic end of  

a Renaissance Princess. London: Faber and Faber, 2011. 
28 Ibidem. 
29 At our feast we had a play called Twelfth Night, or What You Will, much like The Comedy 

of Errors, or Menaechmi in Plautus, but most like and near to that in Italian called 

Inganni. In S. Schoenbaum, William Shakespeare: A documentary Life, Oxford, 1975,  

p. 156. 
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plot and subplot of Twelfth Night.30 Recent scholarship has also identified a new 

source of influence for the Malvolio subplot: the character ‘Bonifacio’ in 

Giordano Bruno’s play Il Candelaio, printed in Paris in 1582.31 John Florio spent 

three years in London at the French embassy with Giordano Bruno, and he fre-

quently referenced Bruno's writings in his own works. He also demonstrated his 

familiarity with these comedies through the translation of numerous dialectical 

expressions into English, showcasing his deep understanding of contemporary 

Italian vernacular.  

These factors collectively demonstrate that Florio's contributions extend well 

beyond mere translation. His profound expertise in interpreting and adapting the 

intricate 16th-century Italian dialects of Bruno’s comedy and the works of the 

Academy of Intronati into English positions him as exceptionally qualified to en-

gage with plays such as The White Devil and Twelfth Night. This assertion is sub-

stantiated not only by the influence of his writings and his personal connections 

with Virginio Orsini but also, and perhaps most importantly, by the invaluable 

sources preserved within his library. 

In conclusion, Florio's synergistic involvement in the Elizabethan theatrical 

network, as revealed through his library, suggests that his contributions are far 

more significant than previously believed and may only represent the tip of the 

iceberg. A comprehensive study and analysis of Florio’s entire collection would 

reveal the full extent of his literary activities, offering deeper insights into the 

multifaceted nature of this brilliant and complex Renaissance personality. 

 
30 Elisabetta Tarantino, John Florio’s A World of Words (1598) as Link between Plot and 

Subplot in Twelfth Night, in Notes and Queries, Volume 63, Issue 3, September 2016, 

Pages 422–424. 
31 Hilary Gatti, Giordano Bruno’s Candelaio and Possible Echoes in Shakespeare and 

Ben Jonson. In Viator: Medieval and Renaissance studies 43 (2): 357-75. 

https://doi.org/10.1484/J.VIATOR.1.102717. 
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Abstract 

This article examines how women were depicted in Victorian literature and 

how fairy tales supported the beliefs of the time. It looks at important figures and 

works that influenced Victorian views on women. It also glimpses into how fairy 

tales changed during that period before discussing Flora Annie Steel's stories. The 

text shares Catherine MacKinnon's feminist ideas to interpret selected fairy tales 

through a modern lens. By comparing historical context with feminist theories, 

the research shows how Victorian fairy tales promoted male-dominated values, 

subconsciously favoring masculine traits over feminine strengths. Overall, this ar-

ticle informs the reader how patriarchal norms are embedded in fairy tales, illus-

trating how these stories help maintain a male-centric perspective on the world. 

Keywords: Victorian fairy tales, Victorian views on women, Flora Annie Steel, 

Catherine MacKinnon, feminist ideas, feminist theories, patriarchal norms, male-
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The study of popular culture functions as a critical lens through which societal 

values, norms, and structures are examined and understood. Since the late 1960s 

popular culture has become a privileged topic of research in American studies.1 

In particular, fairy tales can be regarded as components of cultural heritage be-

cause they offer a unique window into some social ideologies across many gener-

ations.  They were part of a long literary tradition in, for instance, French culture. 

The famous writer d'Aulnoy's employed many fairies in her tales which owe  

a debt to Greek and Roman myths, the opera, theatrical spectacles, debates about 

the role of women in French society, and French folklore.2 

This article aims to build upon the insights presented in the keynote, exploring 

the ways in which patriarchal constructs are not only present but actively perpet-

uated through the narrative structures of popular fairy tales. By critically analyz-

ing selected texts, this study seeks to uncover the underlying mechanisms through 

which these stories have shaped and continue to shape cultural perceptions of gen-

der and power. Through this examination, the article will contribute to the broader 

discourse on how popular culture both reflects and sustains social inequalities, 

offering new perspectives on the role of fairy tales in the cultural transmission of 

patriarchal values. 

The text provides some contextual information regarding the ideals of woman-

hood in the Victorian era, providing a brief overview of prominent figures and 

pieces of literature which contributed to their perpetuation. Most of all, it seeks to 

dive deeper into some of the fairy tales retold by Flora Annie Steel with the aim 

of gliding over some of the specific traces of patriarchal perpetuation. The lenses 

through  which it has been done were some lines of radical feminism thoughts, in 

particular, the analysis was made through the radical feminism theory introduced 

by Catherine MacKinnon.  

MacKinnon's feminist legal theory, which focuses on the broader analysis of 

violence against women and gender dynamics within society, seems relevant for 

the radical feminist analysis of the English Fairy Tales volume by Flora Annie 

 
1
 Michael Kamen, American Culture, American Tastes: Social Change and the 20th cen-

tury,  Knopf, (1999): p. 331 
2
 Jack Zipes, The meaning of fairy tales within the evolution of culture, Marvels & Tales 

(2011): 221 
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Steel. The reason for its relevance is that this theory provides a comprehensive 

framework for understanding how patriarchal systems perpetuate and impose in-

equality and violence against women, which are present in many of the analyzed 

fairy tales in the volume. MacKinnon's feminist legal theory can still be applied 

to the analysis of fairy tales even in the absence of explicit instances of sexual 

harassment as the author hoped to draw on its comprehensive functionality of un-

balanced gendered power relations. The following analysis was guided by the fol-

lowing four themes: the portrayal of gender roles and/or expectations, power im-

balances, objectification of women, and violence  against female characters and 

its normalization within the narrative.  

   In terms of portrayal of gender roles and expectations Catherine A. MacKin-

non contends that these are constructed by men and often revolve around power 

dynamics, with men exerting dominance over women, particularly in sexual con-

texts3. As such the focus of analysis was to examine:   

●  how male and female characters are depicted within the fairy tale 

● gender roles, such as passive female characters and dominant male charac-

ters 

● if portrayals reflect and reinforce patriarchal norms and power dynamics. 

MacKinnon's feminist legal theory discusses gender roles by emphasizing nor-

mative constructions of masculinity that work to exclude and disempower those 

not adhering to the privileged normative model of heterosexual masculinity lead-

ing to different experiences and perceptions of sexually harassing behaviors based 

on gender inequality and culturally prescribed expressions of sexuality4. 

  If power imbalances are concerned, in MacKinnon’s opinion: The imbalance 

in power is a fundamental aspect of traditional gender roles, where men hold  

a higher social status than women. In addition, men often use their sexual desires 

 
3 MacKinnon, “Sexuality, Pornography, and Method: Pleasure Under Patriarchy.,  

p. 318.  

4
 Christopher Uggen and Amy Blackstone, Sexual Harassment as a Gendered Expression 

of Power, American Sociological Review 69, no. 1 (2004): 64–92, https://www.jstor.org 

/stable/3593075., p. 64.  
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to reinforce dominance and control over women, therefore male power is often 

associated with sexuality. Therefore, hegemonic masculinity is not just a legal is-

sue, but a systemic one. This indicates that gender inequity is intricately interwo-

ven within the hierarchical frameworks of society.5 This perspective is crucial in 

the process of understanding MacKinnon's feminist view on gender roles and 

power. 

 In the article titled Pleasure under patriarchy MacKinnon discusses power 

imbalances in terms of the feminist legal theory. It posits that sexual harassment 

and aggression derives its meaning from the social context of power relations in 

the workplace and in society emphasizing normative constructions of masculinity 

that disempower those who do not adhere to the privileged normative model of 

heterosexual masculinity leading different experiences and perceptions of sex-

ually harassing behaviors based on gender inequality and culturally prescribed 

expressions of sexuality6. 

 The examination has illuminated the ways in which fairy tales perpetuate and 

uphold patriarchal ideologies. These narratives often underscore the idea of 

women relying on men for protection, highlight the importance of fulfilling male 

wants and requirements, and frequently depict women as mere objects of male 

affection. 

The contribution of these themes to the subordination and marginalization of 

female characters will be analyzed. MacKinnon's feminist legal theory discusses 

the perpetuation of patriarchal ideals. It emphasizes normative constructions of 

masculinity that disempower those who do not adhere to the dominant normative 

model of heterosexual masculinity leading to different experiences and percep-

tions of sexually harassing behaviors based on gender inequality and culturally 

prescribed expressions of sexuality7. 

     MacKinnon's feminist legal theory also discusses the normalization of vio-

lence against women. It emphasizes the pervasive nature of men's victimization 

 
5
 MacKinnon, “Sexuality, Pornography, and Method: Pleasure Under Patriarchy.,  

p. 318.  
6
 Ibid., p. 344. 

7
 Ibid., p. 66. 
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of women in American society and how this victimization is nearly invisible.  

MacKinnon's theory explains that society's ideas about normal and deviant sexual 

behavior are shaped by how individuals and groups are taught gender roles. These 

ideas are also influenced by the power that economic conditions have over sexual 

behavior. 

     There are forty-one tales in the analyzed volume, twenty of them conclude 

in a marriage between the heroine and a male figure. This prevalence of marriage 

in the tales may imply that it is portrayed as the ultimate goal for women, suggest-

ing that marriage is what they should aspire to despite its potentially oppressive 

nature.  It can be inferred that through the analysis of the selected six tales through 

Catharine MacKinnon’s feminist legal theory, marriage emerged as a central tool 

for the perpetuation of the patriarchal order thus it is one of the tools for perpetu-

ation of the values. MacKinnon’s theories help frame ways in which this is carried 

out further, illuminating ways in which issues such as gender power imbalance, 

normalization of violence against women and gender expectations manifest them-

selves in the analyzed fairy tales. In these tales, marriage often represents the ful-

fillment of a woman's role and societal expectations, even if it is a contractual 

agreement with detrimental effects to her, which reinforces traditional gender 

roles and the idea that a woman's worth is tied to her marital status. This way of 

showing women keeps saying they're mostly supposed to be wives and mothers, 

making men more powerful. It makes women seem like they do not have their 

own separate lives compared to men. So, the idea of marriage in these stories can 

be seen as something that helps men keep control over women and keep things 

the way they are, with men in charge. In this way, Steel’s fairy tales perpetuate 

Victorian ideals - all the more potently because of the fact that the target audience 

for such fairy tales are usually young children.  

According to Kuersten, the Victorian doctrine of separate spheres relegated 

women to strictly domestic roles while men lived their life outside of the house-

hold, dominating the public sphere. In his words, the patriarchal concept of sepa-

rate spheres asserts that women should refrain from involvement in the public 

sphere, which includes politics, paid employment, business, and law. This ideol-

ogy considered women to be most appropriate for the sphere and confines of do-

mestic life, focusing on responsibilities such as childcare, household management, 
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and religious activities8. As stated in the anthology the great role model for socie-

tal values was Queen Victoria herself who advocated for a strong belief that 

women should not be given the right to vote, calling the idea a mad folly9 (in 

Greenblatt 1607). Alfred Lord Tennyson’s The Princess, exemplifies the ideology. 

The figure of the king symbolizes this ideology, embodying the male aspect of 

societal structure: 

The King utters:  

Man for the field and woman for the hearth,  

Man for the sword and for the needle she: 

Man with the head and woman with the heart: 

Man to command and woman to obey.10 

 

A reflection by the author of the thesis, the King's saying, Men work outside, 

women stay home, might show how people back then thought men and women 

should do different things because of their gender. It is also suspected that the 

King's words might also make it seem like men are smarter and should be leaders, 

while women should just do what they are told. This kind of talk might make 

people think men are better at thinking and leading, while women are just sup-

posed to be quiet and do what they are told. 

It is important to note that the Victorian ideal was all about a woman’s place in 

the home.  An excellent example of a literary portrayal of the ‘angel in the house’ 

trope is Coventry Patmore's poem The Angel in the House (1854-62)11. Patmore 

idealizes the image of womanhood through the character of  so-called  Angel, pro-

jecting onto a mother and wife ideal virtues of purity and selflessness and devo-

tion, among other values. This poetic portrayal embodies domesticity and the An-

gel's role as a moral guardian who in her true nature is submissive with the aim of 

protecting her marital harmony. It is suggested by Patmore that the Angel's virtues 

not only inspire her husband but also foster his personal growth. It is very clear 

 
8
 Ashlyn Kuersten, Women and the Law: Leaders, Cases, and Documents (Bloomsbury 

Academic, 2003), pp. 16-17. 
9
 Greenblatt, The Norton Anthology of English Literature. The Victorian Age, p. 1607. 

10
 Greenblatt, Introduction., p. 1033.  

11
 The Angel in the House, by Coventry Patmore, n.d., https://www.guten-

berg.org/files/4099/4099-h/4099-h.htm#page42, Accessed 14.02.2024.  
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that one can make a strong connection with Catharine MacKinnon’s feminist legal 

theory lines of thoughts. Coventry states that a woman’s demeanor and her phys-

ical appearance were significant constituents of the image of the ‘Angel’. He 

shared that in the passage titled The Morning Call, when the speaker of Patmore’s 

poem describes a woman in terms of Victorian ideals of  beauty and femininity. In 

this narrative poem the woman's demeanor and appearance  are described as meek, 

charming and most of all embodying qualities of modesty and grace that were of 

a very high value in Victorian society. Natural beauty is vividly expressed in the 

passage: She seems the life of nature's powers; Her beauty is the genial thought 

Which makes the sunshine bright; the flowers,12 

According to an article by Melisa Murray titled Marriage as punishment Vic-

torian marriage was a central goal for women due to the gendered obligations and 

responsibilities it entailed. It highlights that marriage deprived women of certain 

liberties and channeled them into a disciplined way of life emphasizing the social 

expectations and rigid gender roles imposed by the institution of marriage13. The 

document also mentions that marriage was used as a state-imposed sexual disci-

pline and it played a crucial role in enforcing and so-called ‘criminal seduction’ 

statutes, demonstrating that the institution of marriage carried with it a discipli-

nary power14. 

The St George of Merrie England tale reflects MacKinnon’s theory, the traits 

of gender dynamics dualism with powerful men and meek submissive female 

characters are present thus compelling and dominant power imbalances have been 

shown to exist. It seems like the story of Sabia follows the Victorian values that 

are embodied in the trope of The Angel in the house perpetuating the strong patri-

archal values of gendered power imbalances and objectification. The separate 

spheres ideology with vivid gender dynamics is evident in this tale. St. George as 

England's patron saint and the great knight who became England's symbol during 

Henry VIII's time might be considered as an exemplary emblem of patriarchy be-

cause of his function as a heroic figure who as such embodies traditional 

 
12

 The Angel in the House, by Coventry Patmore, n.d., https://www.guten-

berg.org/files/4099/4099-h/4099-h.htm#page42, p. 43. Accessed 14.02.2024.  
13

 Melissa Murray, MARRIAGE AS PUNISHMENT, Columbia Law Review 112, no. 1 

(2012): 1–65, https://www.jstor.org/stable/41354748, p. 5.  
14

 Ibid, p. 64. 
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masculine traits. From the very beginning he is introduced as a character that was 

born to do great deeds. The babe was marked from the first for doughty deeds, for 

on his breast was pictured the living image of a dragon, on his right hand was  

a blood red cross.15  

In another fairy tale of the book titled Tom Tit Tot, Catharine MacKinnon fem-

inist theory is reflected yet again. It demonstrates  the underlying violence and 

power imbalance inherent in the king's ultimatum which entails a degree of objec-

tification as well as control. The king's conditions reduce the daughter to a com-

modity, a bargaining chip in a transaction. Her worth is measured, gauged solely 

by her ability to fulfill the spinning task. The ultimatum reinforces traditional gen-

der roles, restricting the daughter's agency to conform to domestic tasks. MacKin-

non's work addresses systemic violence against women, In her theory she points 

out how sexuality, power, and who's in charge are all tied together with how we 

see men and women. Men are seen as strong and powerful, while women are seen 

as less important, which shows how women are often treated badly under a system 

where men are in charge. Catharine A. MacKinnon discusses how women face 

violence and are objectified for sexual purposes where threats, hitting, selling sex 

are present and pleasant for men.16 

The main message that stems from the fairy tale titled The Three Feathers 

seems to communicate that a self-sacrificing and meek woman who symbolizes 

Victorian angel in the house traits is rewarded when she complies with directives 

or meets all the expectations set by men. This aligns with the central message of 

many narratives that this ideal promotes. From MacKinnon’s theory gender dy-

namics, power imbalances resulting in coercion are present thus it demonstrates 

maintaining patriarchal oppression.  

Among all forty one fairy tales there is the specific  fable that gives hope for 

some sort of female’s self-independence and self-realization. This fairy tale is the 

only one of all tales in the volume where the heroine demonstrates her own agency, 

independence and power against powerful social inclination toward the patriarchal 

order and not getting married in the end. The initial observation that strikes the 

 
15

 Ibid., p. 8.  
16

 MacKinnon, “Sexuality, Pornography, and Method: Pleasure Under Patriarchy.,  

p. 326.  
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reader is the heroine's possession of a name, in stark contrast to the nameless fe-

male characters throughout the volume. Lady Mary's ownership of the name dis-

rupts the patriarchal norms woven into the tale. Despite the rich, young, and hand-

some suitor courting her, she refuses to accept his affection and assertions of love 

at face value. Instead, she employs her intellect and intuition to question his sin-

cerity.  Lady Mary dares to harbour suspicions and prioritize her own emotions 

and instincts. In this manner, she exhibits a departure from the expected elegance 

and grace typically associated with female characters. She rejects the notion of 

inviting and entering into a scheme of subordination in her life, opting instead to 

chart her own course and assert her autonomy. In spite of the enormous social 

pressure she decides to be the leader of her own life. Lady Mary's decision to take 

matters into her own hands and investigate Mr Fox's castle demonstrates agency 

and assertiveness, traits not always encouraged or celebrated in traditional gender 

roles. Her action challenges the passive role often assigned to women in courtship 

narratives and asserts her right to make informed choices about her own future. 

From a feminist perspective, Lady Mary's character represents a departure from 

the traditional gender norms and stereotypes prevalent in Victorian society, par-

ticularly going against the angel in the house archetype. The fact that Lady Mary's 

story does not end with a socially prescribed marriage is highly unconventional 

for the Victorian era. Marriage was often seen as the ultimate goal for women, and 

their narratives typically concluded with a marriage plot. Lady Mary's refusal to 

conform emphasizes her independence and determination to forge her own path, 

instead of  succumbing to pressure from society. Her character represents a femi-

nist critique of Victorian gender norms, subverting the passive ideal of woman-

hood and advocating for women's agency, intelligence, and autonomy. 

To answer the research questions about how English fairy tales perpetuate pa-

triarchal power dynamics, violence, and objectification of women who exhibit  the 

angel in the house archetype traits  as well as those who deviate from, it can be 

inferred that through the analysis of the selected tales through Catharine MacKin-

non’s feminist legal theory, marriage emerged as a central tool for the perpetuation 

of the patriarchal order thus it is one of the tools for perpetuation of the values. 

MacKinnon’s theories help frame ways in which this is carried out further, illumi-

nating ways in which issues such as gender power imbalance, normalization of 

violence against women and gender expectations manifest themselves in the ana-

lyzed fairy tales. This is all the more viable given the didactic aspect that fairy 
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tales took on in the Victorian era, aiming to reinforce the ideals regarding a do-

mesticated femininity through tropes such as angel in the house as well as the 

ideology of separate spheres occupied respectively by men and women. In these 

tales, marriage often represents the fulfillment of a woman's role and societal ex-

pectations, even if it is a contractual agreement with detrimental effects to her, 

which reinforces traditional gender roles and the idea that a woman's worth is tied 

to her marital status. This way of showing women keeps saying they're mostly 

supposed to be wives and mothers, making men more powerful. It makes women 

seem like they do not have their own separate lives compared to men. So, the idea 

of marriage in these stories can be seen as something that helps men keep control 

over women and keep things the way they are, with men in charge.  

Perhaps it would be pertinent to comment upon the volume’s author, who re-

told all the tales, Flora Annie Steel’s own situation as a Victorian woman. Despite 

her supporting many initiatives in favour of women’s emancipation, many of her 

tales reflect the conventional gender ideals. We might, however, suggest that Steel, 

as a woman writer in her time, had to conform to the general trends in literature - 

particularly in the genre such as fairy tales, aimed at children. It is highly possible 

that she was dependent upon her publishers, and the inclusion of overly emanci-

patory material in her books could have compromised her opportunities to forge  

a career as a writer. This may be one reason in which Steel includes the patriarchal 

tropes in the majority of her tales. Nevertheless, the inclusion of one tale which 

goes against the prevalent ideals may provide a subtle hint as to Steele’s desire to 

advocate for women’s greater freedoms. Perhaps her portrayal of Lady Mary in 

Mr. Fox is a small way in which Steele conveyed her vision for a more liberated, 

critically-minded woman.   
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Przekleństwo wolności czyli Muzułmanka w wielkim 
 mieście na podstawie Minaretu Leilii Aboulelii 

 

Abstract 

Leila Aboulela’s Minaret presents life of a young Sudanese woman, who was 

expelled her brother and mother from her country and she moves to London. When 

she is left alone in London, after her mother’s death and her brother’s imprison-

ment, she starts looking for more meaningful values. She feels endangered with 

the big city realities. What is more, she does not have financial security or a hus-

band, who could look after her. She is also overwhelmed with freedom she dis-

covered in London. Finally, Najwa has no religion to follow and this is the area in 

which she will discover her safety – Islam. The protagonist discovered Islam and 

its rules, and with time she started to wear hijab. Contrary to what many people 

might assume, Najwa felt secure in London, veiled and modest.   

Keywords: Islam, fear, London, hijab, veiling   
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Jedną z najbardziej pożądanych wartości w życiu człowieka jest szeroko pojęta 

wolność: wolność wyboru, wolność wyznawania religii czy też wolny wybór do-

tyczący lokowania uczuć. Uczucie, które niezaprzeczalnie wiąże się z wolnością 

to poczucie bezpieczeństwa. Pisarze, nawiązując często do wydarzeń we współ-

czesnym świecie, poruszają często temat wolności czy samodzielnych decyzji po-

dejmowanych przez kobiety w społeczeństwie muzułmańskim. Co ciekawe pro-

blem nie dotyczy jedynie kobiet mieszkających na terenach krajów, w których 

obowiązuje islam, ale także krajów Zachodu, do których, wraz z kobietami repre-

zentującymi kraje postkolonialne, wędrują także ich tradycje i zwyczaje religijne. 

Co jednak staje się, gdy kobieta Muzułmanka traci opiekuna  – męża, brata czy 

innego członka rodziny, który miał czuwać nad jej odpowiednim sposobem życia 

na Zachodzie? Czy nadmiar wolności wzbudza strach przed samodzielnymi de-

cyzjami, przed nowymi uczuciami, które są w zasięgu osamotnionej, ale wolnej 

kobiety?  

Leila Aboulela, pisarka urodzona w 1964 w Egipcie, a wychowana w Sudanie, 

nakreśla w swoich powieściach temat wolności, a jednocześnie lęku jaki budzi  

w bohaterkach to niespodziewane uczucie. Aboulela po ukończeniu uniwersytetu 

w Chartumie przeprowadziła się do Londynu, a potem do Aberdeen, gdzie jej mąż 

podjął pracę. Do tej pory Aboulela jest autorką sześciu powieści i dwóch zbiorów 

opowiadań. Wszystkie jej utwory są spójne tematycznie i pozwalają zakwalifiko-

wać pisarkę jako brytyjską Muzułmankę, która świadomie porusza zagadnienie 

islamu, wolności osobistej kobiet, ich poczucia bezpieczeństwa i odnajdywania 

się w realiach zeświecczonego Zachodu. Minaret (2005) to druga w kolejności 

powieść pisarki. Podobnie jak w pierwszej powieści zatytułowanej Tłumaczka 

(1999), także w Minarecie poruszono tematykę bohaterki, która w wyniku splotu 

nieszczęśliwych wydarzeń, staje twarzą w twarz z wyzwaniami samotności, a jed-

nocześnie niespodziewanej wolności w wielkim mieście.  

Bohaterka powieści Minaret, Najwa, urodziła się w Sudanie, w bogatej  

i wpływowej rodzinie. Jej ojciec jest politykiem a matka zajmuje się domem  

i działa charytatywnie. Brat bliźniak Najwy, Omar, podobnie jak protagonistka, 

żyje beztrosko, korzystając z dobrobytu, nadużywając alkoholu i mocniejszych 

środków. Kiedy czytelnik poznaje Najwę jest ona młodą studentką, łamiącą serca 

chłopców i poświęcającą więcej uwagi fryzurze niż nauce: 
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Chciałam się czuć jak młoda wyemancypowana studentka, pewnie prowa-

dząca własny samochód. Bo czyż nie byłam młodą wyemancypowaną ko-

bietą, jadącą własnym samochodem na uniwersytet? W Chartumie niewiele 

kobiet prowadziło samochody, a na uniwersytecie dziewczyny stanowiły 

niecałe trzydzieści procent – to powinno sprawiać mi satysfakcję1.     

Najwa nie tylko nie wykazuje zainteresowania nauką, ale także nie przestrzega 

tradycji i nakazów islamu, mimo iż wychowała się w kraju, w którym większość 

mieszkańców wyznaje tę religię. Geoffrey Nash twierdzi, że w arabskich kołach 

intelektualistów (…) religia jest prawie tematem tabu2, co zdaje się potwierdzać 

rodzina Najwy: matka i ojciec unikają rozmów o religii i ignorują fakt, że wszyscy 

ich służący modlą się pięć razy dziennie i poszczą w ramadanie.  Młoda kobieta 

nie przejmuje się więc zbyt mocnym makijażem czy nieskromnym strojem. Co 

ciekawe, kiedy Najwa mija na uniwersytecie koleżanki w tobe, a więc w trady-

cyjnej sudańskiej szacie zakrywającej ciało kobiety od góry do dołu, czuje pewne 

skrępowanie: po raz pierwszy w życiu czułam się nieswojo w moich strojach – zbyt 

krótkich spódniczkach i zbyt obcisłych bluzkach3. Jednak dziewczyna szybko roz-

wiewa swoje wątpliwości, a podczas przerwy w zajęciach na uniwersytecie po-

znaje atrakcyjnego studenta ostatniego roku, Anwara Al-Sir, który słynie ze swo-

jego zaangażowania politycznego i pełnych żaru przemówień, oskarżających ka-

pitalistów, właścicieli ziemskich i polityków pokroju ojca bohaterki.   

Najwa od małego wychowywana była do roli żony i opiekunki, ponieważ była, 

według słów matki tą cichą i rozsądną4. Nie miała ambicji akademickich, chciała 

wyjść bogato za mąż, mieć dzieci i żyć na odpowiednim poziomie bawiąc się, jak 

jej matka, w działalność charytatywną na rzecz ubogich z Chartumu. Życie jednak 

przygotowało dla niej inny scenariusz. Po niespodziewanym przewrocie politycz-

nym w Sudanie ojciec Najwy zostaje oskarżony o korupcję i skazany na śmierć. 

Konta rodziny zostają zablokowane, a bohaterka wraz z matką i bratem muszą 

opuścić w pośpiechu i potajemnie kraj. Od tego momentu akcja powieści przenosi 

się do Londynu, gdzie rodzina zamieszkuje w swoim wakacyjnym mieszkaniu, 

bez służby i środków do życia. Londyn okazuje się miastem, w którym wszyscy 

 
1 Leila Aboulela, Minaret, Remi, Warszawa 2005, s.17. 
2 Geoffrey Nash, Writing Muslim Identity, Continuum, Londyn, 2012, s.44-45 (tłumacze-

nie własne). 
3 Leila Aboulela, Minaret, op.cit., s. 21. 
4 Ibidem, s. 20. 
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członkowie rodziny doznają upokorzenia i porażek: Omar pod wpływem narko-

tyków atakuje nożem policjanta, w efekcie czego zostaje skazany na piętnaście lat 

więzienia. Matka Najwy zaczyna chorować i umiera w biedzie, doświadczając 

upokorzenia i depresji. Po śmierci matki, podczas uroczystości pogrzebowych, 

Najwa poznaje zagorzałe i praktykujące wyznawczynie Allaha, które widząc za-

gubienie młodej kobiety, zaczynają opowiadać jej o praktykach religijnych i spo-

tkaniach, które mają miejsce w londyńskim meczecie. Bohaterka Minaretu powoli 

zaczyna odkrywać utraconą i niedocenianą w Sudanie religię na nowo, co stanie 

się początkiem jej wędrówki do duchowego odrodzenia.  

Kobieta pozbawiona wsparcia rodziny i opieki brata czy ojca jest zmuszona 

podjąć pracę fizyczną. Zostaje więc opiekunką do dziecka w muzułmańskiej ro-

dzinie. Jej pracodawczyni Lamya, matka małej Mai, jest wyznania muzułmań-

skiego, choć nie przestrzega żadnego z nakazów religii. Żyje na wysokim pozio-

mie, życiem jakiego swego czasu doświadczała Najwa. Protagonistka zdaje sobie 

sprawę, że to świat, do którego już nie ma wstępu: moja pozycja w świecie spadła. 

(…) Przez większość czasu mi to nie przeszkadza. Godzę się na swój wyrok5. Jed-

nak czasami coś przypomina dziewczynie o utraconej pozycji i wówczas,  

w bolesny sposób, Najwa doświadcza powrotu do czasów dzieciństwa i młodości. 

Co więcej, musi zdefiniować siebie na nowo: nie jest już przecież córką, siostrą, 

studentką. Jej świat wartości legł w gruzach, a pozycja społeczna którą zajmuje  

w Londynie nie przypomina jej luksusowego życia w Chartumie. Sudan nie jest 

już jej ojczyzną, a Anglia zapewne nigdy się nią nie stanie. Ponieważ Najwa utra-

ciła poczucie bezpieczeństwa, każdego dnia towarzyszy jej lęk oraz doświadcze-

nie samotności i zagubienia. 

Kiedy Najwa przychodzi po raz pierwszy do domu swojej pracodawczyni wie, 

że musi się zachowywać ostrożne, aby nie zrazić do siebie kobiety:  

To nie jest moja pierwsza praca; wiem, że pomoc domowa powinna oka-

zywać szacunek. Zdejmuję buty i zostawiam je przy drzwiach. Zdejmuję 

płaszcz, składam go i kładę na butach – nieuprzejmie byłoby powiesić go 

na okryciach rodziny na wieszaku. Wiem, że musze uważać na wszystko 

co robię, nie wolno mi popełnić błędu. (…) Będę obserwowana  

 
5 Ibidem, s. 5. 
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i testowana, ale kiedy zdobędę jej zaufanie, zapomni o mnie, będzie mnie 

brała za pewnik. Oto mój cel: stać się tłem jej życia6. 

W domu swojej pracodawczyni Najwa poznaje jej młodszego brata, Tamara, 

który okazuje się być praktykującym wyznawcą Allaha. Chłopak objaśnia dziew-

czynie tajniki religii, a w końcu zakochuje się w starszej od siebie kobiecie. Ich 

obopólne zauroczenie wywołuje aferę w rodzinie. W końcu zdesperowana matka 

Tamara i Lamyi nakłania pod koniec powieści Najwę, aby, za odpowiednią sumę 

pieniędzy, zostawiła chłopaka.   

Osamotniona Najwa odkrywa w Londynie rzeczy, których nigdy nie doświad-

czyła w Sudanie: może samotnie pójść do restauracji i nie wzbudzi to niczyjego 

zainteresowania. Co więcej, może kupić w kiosku pismo pornograficzne i nikt jej 

tego nie zabroni. Wolność, którą odkrywa jest nieograniczona, ale także przeraża-

jąca: jestem w Londynie, powiedziałam sobie. Mogę robić co zechcę, nikt mnie nie 

widzi. Fascynujące. Mogłam zamówić kieliszek wina. Kto by mnie powstrzymał 

czy chociażby rzucił zdziwione spojrzenie?7. Niespodziewana wolność jest przy-

tłaczająca, ale także ekscytująca. Nieograniczone możliwości wyboru i działania 

sprawiają, że Najwa jest zdezorientowana i zagubiona. Nigdy nie podejmowała 

sama decyzji, wszystko miała narzucone, zaplanowane i zorganizowane. Nawet 

kiedy po śmierci matki kupowała czasopisma, zorientowała się, że były to te ga-

zety, które czytywała jej matka, a nie te, które ona chciałaby przejrzeć.  

Z czasem  dziewczyna zaczęła odczuwać wykorzenienie i brak opieki brata, 

ojca lub matki. Nikt już o nią nie dbał ani się o nią nie troszczył, została sama, 

błądząc po Londynie każdego dnia odkrywała tajniki samodzielności. Teraz to na 

niej spoczywał obowiązek odwiedzania Omara w więzieniu i pocieszania go. 

Praca, którą podjęła także nie dawała bohaterce poczucia bezpieczeństwa finan-

sowego czy stabilizacji. Rachunki po śmierci matki okazały się ogromne: Każdy 

posiłek, jaki jadłyśmy z mamą, każda rozmowa zamiejscowa, każda próbka moczu, 

strzyżenie, pranie chemiczne i normalne. Suma końcowa była ogromna8. Najwa 

zaczyna rozumieć, że za wszystko trzeba zapłacić i na wszystko trzeba zapraco-

wać.  

 
6 Ibidem, s. 79. 
7 Ibidem, s.156 
8 Ibidem, s.159 
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Brak zabezpieczenia finansowego, zagubienie w wielkim mieście oraz do-

kuczliwa samotność popychają protagonistkę w kierunku islamu. Nawiązuje po-

nownie kontakt z kobietami, które spotkała podczas pogrzebu matki i zaczyna po-

szukiwać bardziej znaczących i istotnych wartości w życiu. W czasie pogrzebu 

zauważyła, że kobiety zgromadzone przy meczecie były pogodne i spokojne. Po-

magały w organizacji pogrzebu, nie pobierając za to opłaty. W czynnościach, które 

wykonywały zdawały się być opanowane i swobodne. To poczucie osadzenia 

 i równowagi zrobiło na bohaterce ogromne wrażenie.  

Warto zauważyć, że kobiety w meczecie reprezentowały różne nacje, ale  

w oczach Najwy to ich religijność była ich wspólnym punktem porozumienia,  

a nie ich etniczność czy rasa. Połączył je islam, albo cytując Annę Ball oparta na 

wierze tożsamość i społeczność9. Malise Ruthven, wykładowca religioznawstwa 

z Uniwersytetu w Aberdeen i autor książki pt. Islam, twierdzi, że wiara ta zawiera 

w sobie bogactwo idei, symboli i reguł duchowych, które pozwalają wierzącemu 

określić swą tożsamość i odnaleźć sens związku z Bogiem10. Tego właśnie poszu-

kiwała Najwa i to zaoferowały jej spotkania w londyńskim meczecie. 

Anita Sethi podkreśla, że bohaterki Leilii Aboulelii nie tyle tęsknią za przyję-

ciem kultury zachodu, co raczej szukają pocieszenia w swojej wzrastającej reli-

gijnej tożsamości11. Najwa nie szuka więc, pomimo licznych możliwości i okazji, 

zatracenia się w zachodnim stylu życia, ale zwraca się ku religii, którą odrzuciła  

i zaniedbała w Sudanie. Granice jej tożsamości narodowej w wielokulturowym 

Londynie rozmywają się i schodzą na plan dalszy. Kobieta skłania się ku religii  

i zaczyna poszukiwać w islamie swojej tożsamości religijnej, czegoś, co  

w jej mniemaniu, jest bardziej trwałe i stabilne. Od początku jednak Najwa jest 

świadoma, że zbliża się do religii nie zawsze akceptowanej w społeczeństwie za-

chodnim. Odrzucając strach i niepewność wyboru to właśnie w ten sposób dziew-

czyna zapoczątkowała wewnętrzną podróż w poszukiwaniu samej siebie. Po utra-

cie majątku rodzinnego, matki, ojca i brata Najwa musi wykreować siebie na 

nowo.  

 
9 Anna Ball, Here is where I am. Rerooting diasporic experience in Leila Aboulela’s re-

cent novels, w J.Wilson (et al.), Rerouting the Postcolonial, Routledge, Londyn 2010, 

s.118 (tłumaczenie własne). 
10 Malise Ruthven, Islam, Prószyński i S-ka, Warszawa, 1998, s. 21 (tłumaczenie własne). 
11 Anita Sethi, Keep the Faith, www.observer.co.uk (23.11. 2024) (tłumaczenie własne). 
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Warto podkreślić, że bohaterka Minaretu jest często odczytywana jako alter 

ego autorki. Leila Aboulela już jako dorosła kobieta, dopiero po przeprowadzce  

z Sudanu do Wielkiej Brytanii, zaczęła nosić chustę zakrywającą głowę:  

Podjęłam tę decyzję bez nacisku moich rodziców czy męża. Stało się to po 

latach wahania, latach podczas których powstrzymywał mnie strach, że 

będę brzydko wyglądać w chuście na głowie, i że moi postępowi przyja-

ciele będą ze mnie żartować. Ale tak często z tęsknotą spoglądałam na uni-

wersytecie na dziewczyny, które zakrywały włosy i chciałam być jak one. 

Dla mnie były romantyczne, kobiece, owinięte w magię. Podobał mi się ich 

wygląd, ale chodziło o coś więcej12. 

W ten sposób Aboulela zaczęła wyrażać swoją religię w sposób bardziej zna-

czący i widoczny dla otoczenia. Oczywiście taka decyzja wymagała odwagi po-

nieważ, jak twierdzi pisarka, Zachód będzie wciąż uważał bogatą, władczą, szczę-

śliwą, profesjonalną muzułmańską kobietę za uciemiężoną jeśli przywdzieje ona 

chustę13.  

Dla protagonistki Minaretu podróż religijna zaczęła się w pewnym sensie już 

w Sudanie. Mimo, że dziewczyna nie była praktykującą muzułmanką dostrzegała 

swoich modlących się kolegów, czy studentki noszące tradycyjne stroje: przypo-

mniałam sobie dziewczęta na uniwersytecie w Chartumie, które nosiły hidżab, 

 i te, które przykrywały włosy białymi tobe. Chyba nigdy mnie nie irytowały14. 

Mimo więc braku emocjonalnego i duchowego zaangażowania Najwa nie czuła 

niechęci do praktykujących kolegów. Co więcej, w Londynie przypomina sobie, 

jak bardzo fascynowały ją osoby, które się modliły:  

(…) przywołałam rzędy modlących się studentów, chłopcy z przodu, 

dziewczyny z tyłu. Siadałam i obserwowałam ich o zachodzie słońca. Po-

wolnymi ruchami, recytacją Koranu sprawiali, że nieruchomiałam. Zazdro-

ściłam im czegoś, czego nie miałam, ale nie wiedziałam, co to jest. Nie 

potrafiłam tego nazwać. Zawsze, kiedy słyszałam w Chartumie azan lub 

 
12 Leila Aboulela, Restraint? Sure. Oppression? Hardly. www.washingtonpost.com 

(22.06 2024) (tłumaczenie własne). 
13 Ibidem. 
14 Leila Aboulela, Minaret, op.cit., s. 162. 



Agnieszka Stanecka 

112 

recytację Koranu, czułam przygnębienie i otwierała się we mnie wielka 

przepaść, pusta i głucha15.   

Tak więc już w Sudanie kiełkowała w Najwie potrzeba wyznawania religii,  

a raczej potrzeba wznioślejszej idei w życiu, głębszego sensu i celu, których 

dziewczyna nie odkryła w rodzinnym domu. Kiedy bohaterka znalazła się w Lon-

dynie, jej arystokratyczne sudańskie pochodzenie przestało mieć jakiekolwiek 

znaczenie. Leila Aboulela twierdzi, że tożsamość religijna daje więcej stabilizacji 

niż tożsamość narodowa16. W Londynie Najwa zwraca się w kierunku religii. Is-

lam pozwala jej odkryć jej nową tożsamość, pozwala jej przynależeć do jakiejś 

grupy, znaleźć swoje miejsce w społeczeństwie. Następnym krokiem, choć bardzo 

trudnym, będzie nałożenie chusty. Niegdyś atrakcyjna i towarzyska studentka, by-

walczyni licznych imprez, staje się w Anglii praktykującą muzułmanką i z czasem 

przywdziewa nakrycie głowy. Kobieta okazuje się odważna i uległa, chociaż de-

cyzja, aby nakryć włosy była jednym z trudniejszych momentów w powieści17. Jak 

pisze Amrit Wilson, wiele muzułmańskich kobiet nakłada hidżab, aby ustanowić 

swoje własne granice i własną przestrzeń18. Ayaan Hirsi Ali w swojej książce za-

tytułowanej Heretyczka twierdzi, że wszystkie słowa określające podstawowe 

prawa i swobody kobiet pochodzą z Zachodu19, a więc religia wschodu nie mogła, 

według autorki, dać poczucia wolności Najwie. Jednak to właśnie zwrot ku isla-

mowi otworzył bohaterkę powieści na nowe doznania i wskazał jej kierunek,  

w którym zaczęła podążać.  

Na początku wiara Najwy nie była oczywista. Kiedy Wafaa, jedna z kobiet, 

które pomogły Najwie pochować matkę, zapytała czy dziewczyna się modli, ta 

odparła z zawstydzeniem: 

Nie…nie modlę się. - Jako dziecko uczyłam się modlitw. Modliłam się w 

czasie ramadanu i pościłam głównie po to, żeby schudnąć i dlatego, że było 

to przyjemne. Modliłam się w czasie egzaminów szkolnych, żeby dostać 

 
15 Ibidem. 
16 Anita Sethi, Keep the Faith, www.observer.co.uk (23.06 2024) (tłumaczenie własne). 
17 Stanecka Agnieszka, Re-positioning of religious functions in Lelila Aboulela’s Minaret, 

w E.Krawczyk- Neifar, Modern Languages and Culture, WSZOP, Katowice 2016, 

s.111(tłumaczenie własne). 
18 Amrit Wilson, Dreams, Questions, Struggles: South Asian Women in Britain, Pluto 

Books, Londyn 2006, s. 22 (tłumaczenie własne). 
19 Ayaan Hirsi Ali, Heretyczka, Świat Książki, Warszawa 2016, s. 165. 
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lepsze stopnie. Lubiłam nosić białą tobe matki, czuć, jak otula mnie tka-

nina. Lubiłam być zakryta, bezpieczna. Ale często traciłam entuzjazm, nie 

rozumiejąc, co mówię, niecierpliwie czekając, aż cała ceremonia dobiegnie 

końca20.    

Anna Ball podkreśla, że w przypadku Najwy łatwo zauważyć zarówno lokal-

ność wiary jak i jej uniwersalność, ponieważ podróż duchowa bohaterki ogranicza 

się do meczetu w Londynie, a więc do jej obecnego miejsca zamieszkania, a jed-

nocześnie jest ona daleko od korzeni swojej wiary pozostawionych w Sudanie21. 

Ileana Sora Dimitriu z kolei zauważa, że bohaterka odnajduje duchowy dom  

w islamie; paradoksalnie w londyńskim meczecie, z daleka od kraju rodzinnego22. 

Mimo to religia wciąż wywiera na kobietę wpływ, a blichtr, który otacza Najwę  

i brak zasad moralnych, jaki protagonistka obserwuje wokół siebie w najmniej-

szym stopniu nie wpływają na jej odbiór islamu. Eva Hunter w artykule poświę-

conym powieściom Aboulelii pisze, że „w Minarecie głębia islamu jest przeciw-

stawiona pustce Zachodu, a Najwa, w swojej naiwności i pasywności, nie zau-

waża, że religia na Zachodzie jest często wyrażana w skrytości raczej niż otwar-

cie”23.  

Poza meczetem Najwa czuje, że oddala się od religii. Spotyka się z Anwarem, 

który przyjechał do Londynu po drugim przewrocie politycznym w Sudanie, co 

gorsza sypia z nim, nie pości, nie modli się ani nie odwiedza meczetu. Czuje, że 

jej życie nie ma głębszego sensu: staczanie się prawie dobiegło końca. Powoli, 

zdecydowanie, sadowiłam się na samym dnie. Było to dziwnie komfortowe i bez-

bolesne24. W meczecie natomiast protagonistka nie jest nikomu znana, nikt nie 

pyta o jej przeszłość ani pochodzenie, nikt również jej nie potępia. Ku jej zasko-

czeniu nikt nie krytykował jej postępowania ani nie zadawał niewygodnych pytań: 

wyglądało na to, że najgorsze minęło. A tutaj, głęboko zakopana, kryła się 

 
20 Leila Aboulela, Minaret, op.cit., s. 194. 
21 Anna Ball, Here is where I am. Rerooting diasporic experience in leila Aboulela’s re-

cent novels, w J.Wilson (et al.), Rerouting the Postcolonial, Routledge, Londyn 2010, 

s.121 (tłumaczenie własne). 
22 Ileana Sora Dimitriu, Home in Exile in Leila Aboulela’s Fiction w British and American 

Studies, vol. XX, 2014, s. 78 (tłumaczenie własne). 
23 Eva Hunter, “The Muslim Who Has Faith in Leila Aboulela’s Novels Minaret (2005) 

and Lyrics Alley (2009)” w Current Writing: Text and Reception in Southern Africa vol.25, 

No.1, 2013, s. 92 (tłumaczenie własne)0. 
24 Leila Aboulela, Minaret, op.cit., s. 290. 
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prawda25. Kiedy Najwa orientuje się, że jest dla Anwara tylko zabawką i nie ma 

on wobec niej poważnych zamiarów, porzuca nadzieję na małżeństwo. Co więcej, 

Anwar zdawał jej się zbyt przyziemny i surowy: 

uważał, że wiara w zjawiska nadprzyrodzone, takie jak anioły, dżinny, 

niebo, piekło, zmartwychwstanie, jest przejawem zacofania. On potrzebo-

wał racjonalnych podstaw, logiki, i siłą rzeczy pogardzał tymi, którzy po-

trzebowali Boga, potrzebowali raju i lęku przed piekłem. Traktował to jako 

słabość, która na dodatek nie była nieszkodliwa26.  

Rozczarowana postępowaniem Anwara dziewczyna angażuje się mocniej  

w spotkania w meczecie. Z reguły zabiera ją tam Wafaa, która wraz ze swoim 

mężem, angielskim konwertytą, przyjeżdża po Najwę samochodem. Kobieta za-

czyna ją traktować jak autorytet w kwestii islamu:  

To moi przewodnicy wybrali mnie, nie ja ich. Czasem łapałam się na tym, 

że zastanawiam się, co właściwie robię w samochodzie tej kobiety, co robię 

w jej domu, kto mi dał tę książkę do przeczytania. Słowa były jasne, jak-

bym już to wszystko wiedziała tylko z jakiejś przyczyny zapomniała. Przy-

pomnij mi. Naucz mnie czegoś starego. Wstrząśnij mną. Pociesz mnie. Po-

wiedz mi, co się stanie w przyszłości, co się stało w przeszłości. Wyjaśnij 

mi to. Wyjaśnij mi, dlaczego jestem tutaj, co robię. Wyjaśnij mi dlaczego 

zajmuję tak niską pozycję. Czy to było naturalne, czy to było uleczalne?27 

Wail S. Hassan twierdzi, że w Minarecie Aboulela materializuje slogan ruchu 

muzułmańskiego z lat sześćdziesiątych i siedemdziesiątych: islam jest rozwiąza-

niem, a jej teksty są narracją odkupienia i spełnienia poprzez islam28.  Najwa staje 

się więc poniekąd alter ego pisarki. 

 Protagonistka od początku jest urzeczona ciszą i skupieniem w meczecie. 

Nade wszystko jednak czuje się tam swobodnie, ponieważ nie ma tam mężczyzn, 

którzy zawsze dominowali w jej życiu i z którymi musiała się liczyć. W meczecie 

 
25 Ibidem. 
26 Ibidem s.292. 
27 Ibidem s.290. 
28 Wail S. Hassan, Leila Aboulela and the Ideology of Muslim Immigrant Fiction  

w Novel: A Forum on Fiction 41 (2/3) Spring/Summer, 2008, s. 300 (tłumaczenie własne).  
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kobiety i mężczyźni siedzą osobno, co dodaje dziewczynie odwagi i pozwala jej 

poczuć się bezpiecznie:  

podobała mi się swoboda siedzenia na podłodze i nieobecność mężczyzn. 

Nieobecność iskrzenia, które ze sobą przynosili, nieobecność dreszczyku  

i niejasności. Bez nich atmosfera była spokojna i łagodna, dziewczęca  

i niewinna, z otaczającymi nas dziećmi, pulchnymi dziewczynkami, sie-

dzącymi blisko mam, małymi chłopcami, którzy raczkowali, aż docierali 

do ściany, a tam stawali dumnie i chwiejnie29. 

Podobnie raczkuje religijność młodej kobiety. Jednak wykłady w meczecie są 

na tyle proste i zrozumiałe, że Najwa czuje się komfortowo. Trafiają wprost do jej 

serca i sprawiają, że opuszcza meczet szczęśliwa i lekka:  

Wyciągnęłam ręce po coś nowego. Wyciągnęłam ręce po duchową strawę 

i uświadomiłam sobie, że tego właśnie zazdrościłam studentom, którzy 

ustawiali się w rzędach do modlitwy na trawniku uniwersytetu w Chartu-

mie. Tego zazdrościłam naszemu ogrodnikowi, recytującemu Koran, na-

szym służącym, którzy wstawali o świcie. Teraz, kiedy usłyszałam recyta-

cję Koranu, nie było we mnie poczucia beznadziei i otępienia – lecz słu-

chałam i byłam uważna30. 

     Przed Najwą jednak była jeszcze najtrudniejsza decyzja, która wymagała 

przełamania uprzedzeń i nie lada odwagi: nałożenie chusty na głowę i zakrycie 

szatą całego ciała. W społeczeństwie, które jest otoczone dobrobytem i podatne 

na najnowsze trendy dyktowane w mediach, akt zakrycia ciała spotyka się często 

z oporem i wrogością. Kate Zebiri  w książce na temat konwertytów twierdzi, że 

zakrycie ciała jest aktem, który w sposób dramatyczny i widoczny występuje 

wbrew powszechnej kulturze brytyjskiej (i zachodniej)31. Co więcej, autorka udo-

wadnia, że w kulturze Zachodu istnieje tradycja patrzenia na kobiety, oceniania 

ich i cieszenia się ich widokiem, szczególnie przez mężczyzn32. Bohaterka powie-

ści doświadcza na własnej skórze tego zainteresowania jej ciałem, gdy jeszcze 

bez zakrytej głowy mija robotników na rusztowaniu:  

 
29 Leila Aboulela, Minaret, op.cit., s. 293. 
30 Ibidem s. 294. 
31 Kate Zebiri, British Muslim Converts, Oneworld Publications, Oxford, 2008, s. 204 (tłu-

maczenie własne). 
32 Ibidem, s. 205.  
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Minęłam ciężarówkę z lodami, budynek otoczony rusztowaniami, robotni-

ków siedzących na słońcu. Rozległ się gwizd i śmiech, po komentarzu jed-

nego z nich, którego nie usłyszałam, chociaż rozpoznałam ton. Zaczerwie-

niłam się, świadoma dodatkowych kilogramów, które osadziły się na moich 

biodrach33.      

Bohaterka powieści wspomina jak swego czasu była zafascynowana dziew-

czynami w chustach, jak podobała jej się tajemnica, którą ze sobą niosły. Kobiety 

te pod nakryciami głowy upychały nie tylko piękne włosy, ale i zakrywały urodę, 

często niebagatelną.  Po kolejnej rozczarowującej rozmowie z Anwarem prota-

gonistka podejmuje decyzję, aby z nim zerwać i zacząć nowe życie. Anwar bo-

wiem nieustannie krytykuje Najwę i wyśmiewa się z jej religijności. Ona z kolei 

wie, że zawsze przegra z nim w słownej batalii ponieważ nie jest wystarczająco 

inteligentna, nie skończyła studiów i nie potrafi w odpowiedni sposób zwerbali-

zować swoich poglądów. Cały czas czuje jednak, że nie tego w życiu pragnie  

a Anwar nie spełnia jej oczekiwań.  

Po miesiącach wahań i wątpliwości Najwa postanawia nałożyć na głowę chu-

stę. Nie przychodzi jej to z łatwością, pierwsza próba jest porażką: 

Stałam przed lustrem, zakładając chustę na głowę. Moje loki się buntowały, 

materiał je przygniatał. Uciekały, wysuwając się przy czole, nad uszami. 

Wpychałam je z powrotem, obracałam głowę, żeby zobaczyć tył, i dostrze-

głam kanciasty garb, gęstwinę włosów ledwo zakrytą przez materiał. Ba-

wełniany szal był niemal przetarty. Był stary, a moja matka używała go,  

a moja matka używała go, kiedy wcierała oliwkę we włosy, żeby je odży-

wić. Teraz chustka, pokonana, zsunęła mi się krzywo na czoło. Nie byłam 

podobna do siebie. Coś zostało zabrane, zredukowane, ograniczone, coś 

zostało pomniejszone. Czy to byłam prawdziwa ja? Bez loków wyglądałam 

schludnie, potulnie, dostojnie i łagodnie34.     

Dziewczyna nie jest zadowolona. Zdejmuje chustkę, aby porównać czy bar-

dziej podoba się sobie w nakryciu głowy, czy bez. Niestety, odpowiedź na to py-

tanie była prosta. Rzuciłam chustkę na łóżko. Jeszcze nie byłam gotowa na ten 

krok35. Kolejne podejście do stroju obejmowało także tobe, szatę, która pozostała 

 
33 Leila Aboulela, Minaret, op.cit., s.157. 
34 Ibidem, s. 297. 
35 Ibidem. 
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po zmarłej matce. Kobieta zasłoniła nią nie tylko całe ciało, ale także ponownie 

owinęła włosy: W lustrze do podłogi byłam inną wersją samej siebie, królewską 

jak moja matka, prawie tajemniczą. Może to w pewnym sensie było atrakcyjne, ta 

umiejętność zakrywania, a nie podkreślania, wstrzemięźliwość zamiast oferowa-

nia36.   

Dopiero po kilku dniach Wafaa poszła z Najwą na zakupy i pomogła jej wybrać 

odpowiednie chusty: kwadratowe i prostokątne, w odpowiednim rozmiarze.  

W domu Wafaa pokazała Najwie przy swoich córkach jak wiązać chusty, jak od-

powiednio upinać je spinkami i jak zakryć włosy tak, by nadal czuć się atrakcyjną 

kobietą. Przymierzanie chust i nauka jak je odpowiednio wiązać przemieniło się 

w pełną radości zabawę. Kobiety chichotały i cieszyły się z postępów Najwy. Jed-

nak to spotkanie okazało się czymś więcej:  procesem przejścia ze strony świec-

kiej na stronę islamu, pełnego oddania się Allahowi, poddania jego woli  

i zaakceptowania samej siebie w nowym wydaniu. Bohaterka w pełni zaufała swo-

jej przyjaciółce, która stała się bardziej jej duchowym przewodnikiem, pomogła 

jej przejść na stronę wiary. Najwa była uczennicą, zaś Wafaa nauczycielką.  

Tym razem proces transformacji zakończył się pełnym sukcesem, a kiedy pro-

tagonistka szła do domu była szczęśliwa i spełniona: miałam uśmiech na twarzy, 

świadoma chusty okalającej moją twarz37. Widząc swoje odbicie w witrynie skle-

powej dziewczyna jest zadowolona, podoba się sobie. A kiedy ponownie mija ro-

botników, którzy zaczepiali ją w niewybredny sposób kilka dni wcześniej, nie 

zwracają nawet na nią uwagi:  

Byłam niewidzialna, a oni się nie odzywali. Cały ten dreszcz, iskrzenie zga-

sły. Wszystko było łagodne, a ja mówiłam sobie w duchu: Och, więc o to 

chodzi; o to, jak wyglądam, tylko o to, jak wyglądam, o nic więcej, o nic 

poza wyglądem38.      

Nastąpiło oczyszczenie i zapadła cisza. Strach minął a dziewczyna zaakcepto-

wała samą siebie i swój nowy wygląd.  

 
36 Ibidem, s. 298. 
37 Ibidem, s. 299.  
38 Ibidem. 
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Z czasem okazało się, że ta znacząca decyzja nie uchroniła bohaterki przed 

agresją i atakami ze strony Anglików. Wracając nocnym autobusem z modlitwy 

staje się ona przedmiotem kpin i ataku ze strony grupy nastolatków. Gdy chłopcy 

wykrzykują pod adresem Najwy obraźliwe słowa, a potem rzucają w nią przed-

miotami, pasażerowie autobusu nie reagują udając, że nic nie widzą. W końcu 

chłopak nazywa ją muzułmańskim śmieciem i wylewa jej na głowę zimny napój. 

Poniżona, wyśmiana i wystraszona kobieta wysiada z autobusu silniejsza  

i bardziej zdeterminowana. Atak w najmniejszym stopniu nie zniechęcił jej do 

wyznawania religii czy zakrywania głowy. D.A. Arimbi twierdzi, że nakrywanie 

głowy zostaje obciążone symbolami politycznymi, przy czym praktyki religijne  

i niereligijne symbole trudno odróżnić39, co może w pewnym stopniu wyjaśniać 

agresję młodych chłopców względem Najwy. 

Podsumowując, lęk młodej kobiety, bohaterki Minaretu, spowodowany był nie 

tylko sytuacją osamotnienia, śmiercią rodziców i rozstaniem z najbliższymi. 

Przede wszystkim wywołało go zderzenie z kulturą Zachodu i poczucie alienacji 

narodowej, etnicznej i religijnej. Najwa nie potrafiła w świecie powierzchownych 

uczuć i pozornych relacji odnaleźć wartości, na których mogłaby zbudować swoje 

życie. Kultura Zachodu nie stała się fundamentem, na którym mogła zbudować 

swoją nową tożsamość. Odnalazła te cechy w islamie, religii, która całe życie to-

warzyszyła jej w Sudanie, ale jednocześnie była gdzieś obok. Jednak dopiero 

przyjazd do Londynu wywołał u Najwy potrzebę pogłębienia wiary i wyciszenia. 

Wraz z wiarą przyszło uczucie bezpieczeństwa i ukojenie. Jednak aby osiągnąć 

taki stan protagonistka wykazała się nie lada odwagą, pokonując własne słabości, 

strach i wstyd, a częstokroć także poniżenie.   

 

 

  

 
39 Diah Ariani Arimbi, Reading Contemporary Indonesian Muslim Women Writers, Am-

sterdam University Press, Amsterdam, 2009, s. 39 (tłumaczenie własne). 
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Towar eksportowy, czyli polska literatura popularna  
w nauczaniu języka polskiego jako obcego 

Abstract  

The article explores the use of popular literature in teaching Polish as a foreign 

language. The author examines various aspects of incorporating literature into les-

sons, emphasizing its cultural significance and its role in enriching learners’ cul-

tural awareness. She highlights the importance of popular literature, such as crime 

novels, young adult fiction, and fantasy, as a source of insight into contemporary 

Poland. The works of authors like Jakub Żulczyk, Dorota Masłowska, and Zyta 

Rudzka are discussed for their educational and cultural value. The article advo-

cates integrating literature into language teaching not only for linguistic benefits 

but also as a source of enjoyment and inspiration. 

Keywords: Polish language glottodidactics, glottodidactic cultural studies, teach-

ing Polish as a foreign language, popular literature, young adult, fantasy, crime 

fiction 
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Wiele miejsca w literaturze przedmiotu poświęcono problematyce literatury na 

zajęciach języka polskiego jako obcego. Publikacje z tego zakresu pełne są za-

równo ćwiczeń dotyczących szeroko pojętej literatury, jak i propozycji stworzenia 

zestawu tekstów, które każdy powinien znać. Nie sposób uczyć języka bez ele-

mentów kultury. Różne pozostaje jednak podejście wobec metod wprowadzania 

owych treści kulturowych. Idąc za słowami Andrzeja Mencwela: kultura jest dzie-

dziną kumulacji, a nie eliminacji1, postaram się w niniejszej pracy dodać do spo-

strzeżeń badaczy zajmujących się literaturę w NJPJO swoje własne przemyślenia 

i doświadczenia w tym zakresie. Skoncentruję się również przede wszystkim na 

prozie, świadomie pomijając teksty poetyckie oraz dramatyczne.  

Po co i kiedy? 

Bardzo często teksty obecne na początkowych etapach nauki języka polskiego 

są tekstami spreparowanymi. Trudno więc mówić o ich jednoznacznym wpływie 

kulturowym na osobę uczącą się. Żaden wybór nie jest oczywiście obojętny. Wy-

bór tematu, treści tekstu mówi raczej o indywidualnej świadomości kulturowej 

autora podręcznika. Teksty literackie głębiej zakorzenione pozostają w tle kultu-

rowym środowiska, a co za tym idzie stanowić mogą bardziej reprezentatywny 

dla obcokrajowca obraz żywej tkanki literackiej, a nawet stanowić odbicie, prze-

puszczone przez filtr indywidualnego twórcy, życia w danym społeczeństwie.  

Na poziomach średnim oraz wyższym, B oraz C, wprowadzane zostają teksty 

wyrwane z rzeczywistości. Nie ma jednak potrzeby, aby czekać kilka miesięcy  

a nawet lat, by sięgnąć po prawdziwą literaturę. Sami uczący się chcą sięgać po 

literaturę znacznie wcześniej2. Tamara Czerkies wskazuje: decydując się na czy-

tanie literatury w języku polskim, studenci jako główny cel przyjmują rozwój 

 
1
 A. Mencwel, Wiedza o kulturze a wiedza o literaturze, [w:] Polonistyka w przebudowie, 

t. 2, red. M. Czermińska, S. Gajda i in., Kraków 2005.  
2
 Jako dowód anegdotyczny, a więc zmarginalizowany do przypisu, podać mogę jedną  

z moich uczennic z Białorusi, która na trzecich zajęciach na poziomie A1 poprosiła o po-

lecenie którejś z powieści Olgi Tokarczuk. Z niesamowitą wytrwałością czytała bardziej  

i mniej symboliczne książki noblistki, na bieżąco informując mnie o postępach. Sama 

twierdziła, że w ten sposób najłatwiej przyswaja język polski, nie korzystała także ze słow-

ników polsko-rosyjskich przy czytaniu, lecz szukała słowników języka polskiego lub od-

najdywała znaczenia słów w kontekście. Spreparowane teksty używane na kursie przy 

ćwiczeniu rozumienia tekstu pisanego nie sprawiały jej najmniejszego problemu.  
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słownictwa oraz wiedzy na temat kultury3. W takich kontekstach najczęściej  

w materiałach do nauczania języka polskiego pojawiają się fragmenty tekstów li-

terackich. Często literatura służy też wyłącznie jako szablon zadań gramatycz-

nych lub leksykalnych4. Równie liczne pozostają zadania, ćwiczenia, materiały, 

w których tekst literacki jest osnową dla czytania ze zrozumieniem. Realizowane 

byłyby więc założenia T. Czerkies. Zdecydowanie zgadzam się, ze stwierdzeniem, 

że czytanie literatury stanowi źródło wiedzy o kulturze. Postulat ten wydaje mi 

się jednak niewystarczający. Czytanie literatury to więcej niż wiedza na temat kul-

tury. Czytanie literatury to obcowanie z kulturą, włączenie w obieg kulturotwór-

czy, przy założeniu, że odbiorca i nadawca tekstu odgrywają role równorzędne  

w procesie funkcjonowania tekstu w przestrzeni społecznej. Drugorzędnym po-

winny być więc gramatyczne czy nawet leksykalne korzyści wynikające  

z czytania literatury wobec wzbogacenia z jednej strony świadomości kulturowej 

czytającego, z drugiej zaś poszerzenia grona odbiorców, urozmaicenia odbioru 

tekstu, mnożenia się odmiennych interpretacji wynikających z innego zaplecza 

kulturowego czytającego. Jedna z głównych zasad gramatyki transformacyjno-

generatywnej mówi, że system języka działa tylko wtedy, gdy pozostaje otwarty. 

Analogicznie działać może więc i literatura, która jest niczym innym jak przede 

wszystkim językiem. Tak więc otwartość na inne interpretacje i doświadczenia 

literatury wzbogaca jej system. Dla funkcjonowania literatury, tzw. narodowej 

niezbędne są więc interpretacje tych, którzy w danej kulturze nie funkcjonują od 

zawsze.  

Oprócz celów idealistycznych czy pragmatycznych nastawionych na wy-

mierny przyrost sprawności językowej, czytanie literatury wdrażane w nauczanie 

języka obcego może być dla uczących się przecież także niekwestionowaną roz-

rywką, sposobem na spędzanie wolnego czasu. Tym istotniejsze jest więc, by  

w procesie nauczania języka polskiego jako obcego integrować treści literackie.  

 

 
  

 
3
 T. Czerkies,  Wykorzystanie tekstu literackiego na zajęciach języka polskiego jako ob-

cego (motywy i oczekiwania studentów), Acta Universitatis Lodziensis. Kształcenie Polo-

nistyczne Cudzoziemców, 18/2011, s. 127.  
4
 HURRA. PO POLSKU. Podręcznik studenta. Nowa edycja, red. A. Dixon, A. Jasińska, 

M. Małolepsza, A. Szymkiewicz, Warszawa 2023. 
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Realioznawstwo na ostro 

Literaturę popularną na potrzeby niniejszej pracy dzielę na kilka podgrup te-

matycznych. Jedną z nich będzie najnowsza literatura popularna podejmująca 

przede wszystkich tematykę społeczną5. Wybrane przeze mnie teksty nierzadko 

koncentrują się na tematach trudnych, a ich styl lokuje się w szerokim spektrum 

od ulicznej poetyckości po liryczną wulgarność. Pozycje wchodzące w zakres tej 

podgrupy nazwałam realioznawstwem na ostro, wskazując z jednej strony na 

ogromną dawkę informacji o funkcjonowaniu danych społeczności, z drugiej zaś 

na swego rodzaju brutalność zderzenia się z bezpośredniością tej literatury.  

Pierwszą z propozycji, którą warto byłoby polecić uczącym się w ramach przy-

gotowania do mierzenia się z codziennymi wyzwaniami polskości, jest proza Ja-

kuba Żulczyka, pisarza, dziennikarza i współtwórcy scenariuszy serialowych. 

Najgłośniejsza powieść Żulczyka Ślepnąc od świateł, stanowi ciekawy i niezwy-

kle wnikliwy obraz zmian społecznych. Główni bohaterowie to bowiem sprze-

dawcy narkotyków. Ich profesja w XXI-wiecznej metropolii zaczyna przypomi-

nać zawody najwyższego zaufania społecznego, a rola, którą odgrywają w życiu 

innych postaci, obarczona jest ogromną odpowiedzialnością. Książka jest reali-

stycznym i mrocznym obrazem warszawskiego półświatka, a także głębokim stu-

dium psychologicznym głównego bohatera, który zmaga się z własnymi lękami, 

moralnymi dylematami i pragnieniem ucieczki od świata, w którym się znalazł. 

Żulczyk w swojej powieści porusza tematy uzależnienia, samotności oraz destruk-

cyjnego wpływu wielkiego miasta na jednostkę. Zaproponowanie tej pozycji 

może skłonić uczących się do sięgnięcia także po serial HBO o tym samym tytule, 

którego współscenarzystą był Jakub Żulczyk. Co za tym idzie, współczynnik kon-

sumpcji polskich treści kulturowych wzrośnie. Ze względu na niesłabnącą popu-

larność serialu w ostatnich latach niewykluczone, że kolejność poznania tych tek-

stów kultury byłaby odwrotna. Obejrzenie serialu jest jednak niezwykle warto-

ściowym powodem sięgnięcia po pierwowzór literacki. Pozwala lepiej orientować 

się w treści i skupić się nie wyłącznie na rozumieniu tekstu, ale przede wszystkim 

 
5
 Por. J. Zych, Najnowsze polskie powieści jako źródło wiedzy o życiu codziennym współ-

czesnych Polaków, [w:] Literackie obrazy kultury. Perspektywa glottodydaktyczna, red.  

J. Zych, Warszawa 2020. 
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na indywidualnej interpretacji lub szczegółowemu przyjrzeniu się językowym 

wyznacznikom tej prozy. Zainteresowanych tą pozycją zachęcić można także do 

zmierzenia się z kolejną głośną powieścią Żulczyka Wzgórze psów. Książka ta 

podnosi temat wyniszczającej siły transformacji ustrojowej. Tytułowe psy są me-

taforą ofiar kapitalistycznego projektu. W przeciwieństwie do Ślepnąc od świateł, 

która podejmowała tematykę wielkomiejską, Wzgórze psów kreśli obraz małego 

miasteczka doprowadzonego przez zmiany polityczne i prywatyzację na skraj ru-

iny.  

Podnosząc temat ostrego realioznawstwa, nie sposób pominąć twórczości Do-

roty Masłowskiej, która muzycznie związana była z poprzednim autorem.  

W projekcie-albumie Mister D pt. Społeczeństwo jest niemiłe Jakub Żulczyk go-

ścinnie wystąpił bowiem w utworze Chrzciny. Literacka twórczość Masłowskiej 

nie ogranicza się do prozy, jednak to właśnie na niej się skupię. Jak pisał o jej 

pisarstwie Świetlicki (Masłowska była z nim zestawiana jako prozatorska odpo-

wiedniczka barbarzyńcy z papierosem): jest to kawał lekko nadpsutego literac-

kiego mięsa i zdaję się, że warto było żyć 40 lat, aby wreszcie coś tak interesują-

cego przeczytać. Mowa nie o czym innym, jak o Wojnie polsko-ruskiej pod flagą 

biało-czerwoną wydanej w 2002 roku. Pierwsza polska powieść dresiarska pozo-

staje do dziś aktualnym obrazem poszukiwania własnego miejsca w świecie,  

w którym brak perspektyw na lepsze życie w prowincjonalnym, postkomunistycz-

nym miasteczku. Język Masłowskiej jest wyjątkowy – pełen neologizmów, kolo-

kwializmów i lingwistycznych eksperymentów, co czyni powieść oryginalną  

i trudną do jednoznacznego zaklasyfikowania, tym bardziej polecałabym ją uczą-

cym się języka polskiego. Nierzadko na zajęciach z języka polskiego jako obcego 

trudno wpleść uliczne kolokwializmy, Wojna polsko-ruska pod flagą biało-czer-

woną pozostaje pomimo swoich 22 lat bogatym rejestrem słownictwa przesyco-

nego łaciną podwórkową, która nie uległa przez dwie dekady wielkim zmianom. 

Powieść ta pozostaje więc wyjątkowo ciekawym obrazem słownictwa 

 i składni więcej niż potocznej, a przede wszystkim jest doskonałym świadectwem 

społecznym, które z jednej strony klasyfikowane może być zarówno jako satyra, 

jak i dramat społeczny, który daje wnikliwą panoramę współczesnej Polski z po-

czątku XXI wieku.  

Ostatnią w moim wyborze realioznawczym (choć nie ostatnią na księgarskich 

półkach) jest twórczość Zyty Rudzkiej. Propozycje według mnie szczególnie 
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warte uwagi to nagradzana Krótka wymiana ognia oraz najnowsza książka autorki 

Ten się śmieje, kto ma zęby. Obie książki łączy podobna narratorka – kobieta doj-

rzała, mająca wieczne poczucie obcości w miejscu, w którym się znajduje. Krótka 

wymiana ognia opowiada o starzejącej się poetce, która musi poradzić sobie  

z nadchodzącą starością pozbawioną erotyki, młodzieńczych uniesień romanty-

zmu. Z drugiej strony dramatyczne wręcz monologi matki narratorki ukazują nie-

ustające poczucie wyobcowania bohaterek, które nie potrafią poradzić sobie ze 

swoją przesiedleńczą tożsamością. Roma jest córką Niemki, w sposób charakte-

rystyczny dla literackiej postpamięci przeżywa lęki własnej matki, pochodzącej  

z rejonu, gdzie strach przed Armią Czerwoną i bestialstwem jej żołnierzy dopro-

wadzał kobiety do odbierania sobie życia. Pozycja ta z jednej strony przeszła do 

mainstreamu wydawniczego, z drugiej zaś stanowi refleksyjny opis poszukiwania 

hybrydycznej tożsamości. Wydaje się więc powieścią szczególnie ciekawą dla 

tych, którzy kulturę polską postrzegają jako nierodzimą.  

Ten się śmieje, kto ma zęby to historia związku fryzjerki męskiej i dżokeja. 

Narratorka – Wera po śmierci Karola odwiedza dawnych kochanków w poszuki-

waniu butów do trumny. Nieustannie powtarza: Trudno o dobre buty dla niebosz-

czyka. Rudzka w swoim charakterystycznym ostrym tonie oraz z poczuciem hu-

moru przedstawia portret kobiety silnej i drapieżnej, która nigdy nie się nie pod-

daje, nie celebruje straty. Język powieści rejestruje potoczności i brutalność6. Po-

wieść staje się tym samym wartościowym obrazem społecznych postaw wobec 

śmierci, która w NJPJO pozostaje tematem tabu.  

Young adult dla wszystkich adults 

Mimo własnych ambiwalentnych odczuć wobec powieści nurtu tzw. young ad-

ult sądzę, że teksty te są przydatne w nauczaniu języka obcego. Dzięki przewidy-

walnym schematom fabularnym oraz językowi rejestrującemu przede wszystkich 

użytkową odmianę polszczyzny stają się bezpiecznym wyborem na rozpoczęcie 

przygody z polską literaturą. W rankingu polskiej literatury popularnej nie sposób 

pominąć tego rodzaju twórczości. Księgarskie półki uginają się od propozycji 

 
6
 J.Dilna, Współczesny tekst literacki jako źródło polskiej frazeologii potocznej na zaję-

ciach z języka polskiego jako obcego, Acta Universitatis Lodziensis. Kształcenie Poloni-

styczne Cudzoziemców, 18/2011, s. 129. 
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reprezentujących YA, dorównują one bowiem w swojej liczebności kryminałom. 

Pewnego rodzaju ignorancją byłoby więc pominięcie tych powieści. Obcokra-

jowcy na każdym rogu, w każdym sklepie od księgarni po popularne dyskonty 

spotkać mogą się z najpopularniejszą Rodziną Monet czy twórczością Herytiery 

pizgacz P.S. Co więcej, powieści te stanowią odbicie trendów światowych  

w literaturze popularnej. Proza wywodząca się z Whattpada staje się coraz bar-

dziej obecna w innych literaturach. Zawsze warto więc, aby osoby uczące się ję-

zyka polskiego jako obcego skonfrontowały polskie realizacje YA z tymi pojawia-

jącymi się na największych wydawniczych rynkach światowych oraz tym, co po-

jawia się w ich językach natywnych.  

Mówiąc o powieściach YA, chcę tylko zaznaczyć, że uważam pewne schematy 

relacyjne ukazywane nagminnie w tych tekstach za szkodliwe. Sądzę jednak, że 

sama nazwa tego nurtu, czy też można powiedzieć już gatunku, wskazuje na to, 

że to treści odpowiednie zdecydowanie dla osób dorosłych, pełnoletnich, potra-

fiących oddzielić fikcyjne, toksyczne relacje od pożądanych w realnym życiu 

schematów postępowania. Świadczy o tym choćby to, że często pierwsze części 

sag przeznaczone były dla odbiorców powyżej 13. roku życia, każde kolejne na-

tomiast ze względu na liczne przekleństwa, przemoc czy opisy scen seksualnych 

osób niepełnoletnich przeznaczone są dla czytelników powyżej 16. lub 18. roku 

życia. 

Najbardziej poczytnymi polskimi tekstami YA są wieloczęściowe sagi Hery-

tiery pizgacz P.S. oraz Weroniki Marczuk. Pierwsza z nich jest autorką siedmio-

częściowej serii Extinguish the Heat, druga napisała również siedmioczęściowy 

(na ten moment) cykl powieści Rodzina Monet. Książki te fabularnie opierają się 

akcji podobnej harlekinom czy królującej jeszcze niedawno Danielle Steel. Sta-

nowią więc rozrywkę na pozór uniwersalną. Są w pewnym sensie ponadnaro-

dową, ponadjęzykową twórczością rozumianą powszechnie – imiona bohaterek 

 i bohaterów są często internacjonalne lub po prostu angielskie, a akcja toczy się 

nierzadko w Stanach Zjednoczonych lub bliżej nieokreślonych metropoliach 

przypominających zachodnie miasta. Powieści te w zasadzie bezwyjątkowo łączą 

się z niebywałym sukcesem komercyjnym. Top 100 najczęściej kupowanych ksią-

żek pęka w szwach od powieści YA, grono autorek i autorów tych powieści także 

się poszerza. Inne znane pisarki znajdujące się w czołówce sprzedaży tych książek 

w Polsce to Maria Krasowska, Izabella Nowaczyk, Aleksandra Nill, Aleksandra 
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Negrońska oraz Ula Budacz. Polskie autorki i polscy autorzy YA często czerpią 

inspirację z literatury zagranicznej, adaptując popularne schematy i motywy do 

polskich realiów. Ciekawym może być więc zestawienie pozycji YA z różnych 

miejsc tak, by szukać punktów zbieżnych i rozbieżności charakterystycznych dla 

danych wydań.  

Kryminały jako spektrum problemów społecznych 

Tuż obok powieści young adult na półce z literaturą najchętniej wybieraną 

przez polskich czytelników szczególne miejsce zajmują kryminały. Bonda, Mróz, 

Krajewski, Puzyńska, Chmielarz, Miłoszewski, Wroński, Świst, Chmielewska – 

to nazwiska tylko najczęściej sprzedawanych autorów powieści kryminalnych. 

Utwory te od lat nie tracą na popularności. Stają się także tym, po co w pierwszej 

kolejności sięgają zainteresowani literaturą w języku polskim. Powieści krymi-

nalne stanowią ponadto niezwykle ciekawe źródło informacji o problemach spo-

łecznych od ubóstwa, alkoholizmu, przemocy przez agresję i wandalizm po ko-

rupcję czy prostytucję7. Powieści kryminalne stanowią także niezbędny elementy 

polskiej kultury popularnej ze względu na skalę swojego oddziaływania. Najpo-

czytniejsze powieści są w ekspresowym tempie adaptowane do seriali lub ekrani-

zowane i wypuszczane w dystrybucji filmowej. Postaci słynnych detektywów, jak 

Chyłka czy Frost, stają się ikonami popkultury, niezależnymi od powieściowych 

pierwowzorów. Na początek drogi z polskim kryminałem poleciłabym obcokra-

jowcom powieści Remigiusza Mroza, ze szczególnym uwzględnieniem serii z ko-

misarzem Frostem. Oczywistym atutem tej serii jest fabularne napięcie typowe 

dla kryminałów, które dla fanów tego gatunku stanowić może niezaprzeczalny 

powód do związania się dłuższą relacją z literaturą polską. Ponadto, oprócz osoby 

głównego bohatera, który nie tylko rozwiązuje sprawy morderstw, ale też zmaga 

się z własnymi problemami uczuciowymi i psychologicznymi, serię wiąże powra-

cający motyw polskich Tatr, górzystych krajobrazów, które stanowią tło przyrod-

nicze i społeczne dla zbrodni opisywanych w powieściach (Ekspozycja 2015, 

Halny 2020). Sądzę więc, że ten cykl jest zdecydowanie tekstem wartym polece-

nia osobom uczącym się języka polskiego jako obcego.  

 
7
 I. Wilk-Suwa, Socjologia a literatura popularna. Problemy społeczne w polskich powie-

ściach kryminalnych – przykłady, Roczniki Nauk Społecznych, 4/2017, s.173.  
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Chcącym sięgnąć po kolejne powieści kryminalne z wątkiem typowo polskim 

zaproponowałabym Ziarno prawdy Zygmunta Miłoszewskiego. Obok małomia-

steczkowego śledztwa, dla którego tłem staje się malowniczy Sandomierz, 

główny bohater Szacki rozpoczyna dochodzenie w sprawie historycznej. Śmierć 

działaczki tylko z pozoru staje się najbardziej makabrycznym elementem fabuły. 

Poszukiwanie prawdy budzi do życia demony historii, porusza dawne polsko-ży-

dowskie konflikty i niewybaczone winy. To historia, która w przystępny sposób 

może rozpocząć poszukiwania dotyczące relacji polsko-żydowskich. Powieść,  

w różnym stopniu skutecznie, stara rozliczyć się także z wciąż żywymi stereoty-

pami na temat żydów mieszkających przez wieki na ziemiach państwa polskiego. 

Rekomendowałabym więc książkę tę jako popkulturowy zaczątek zainteresowa-

nia kwestią żydowską i tego, jaką rolę odegrała w historii Polski oraz jak do dziś 

wpływa na mentalność Polaków. Po raz kolejny ważny temat przedstawiony  

w zdecydowanie rozrywkowej formie pozwoliłby zaczynającym przygodę z pol-

ską kulturą na wdrożenie się w daną tematykę. 

Groza – dystopia – fantasy po polsku 

Czuję się w obowiązku wspomnieć w kontekście wyboru literatury popularnej 

dla NJPJO o szeroko rozumianej twórczości fantastycznej, w którą włączę teksty 

zaliczane do grozy, dystopii oraz fantasy. Przede wszystkim dzięki światowemu 

sukcesowi Wiedźmina proza fantastyczna stała się wizytówką polskiej literatury 

popularnej. Historie powieściowe lub opowiadaniowe dotyczące Geralta  

z Rivii stanowią ważny element w książkowych wyborach fanów fantastyki na 

całym świecie. Warto więc zaznaczać, że oryginał tej opowieści jest przecież pol-

ski i w przewrotny sposób rozprawia się ze swoją polskością. Scena polskich 

utworów fantastycznych jest jednak niezwykle obszerna. Wspomniany już wcze-

śniej Jakub Żulczyk przed powieściami podobnymi do Ślepnąc od świateł stawiał 

pierwsze kroki na rynku wydawniczym z powieściami fantastyczno-przygodo-

wymi (Świątynia 2011). Ciekawą propozycją dla uczących się języka polskiego 

mogłabym być seria Opowiadania z dreszczykiem wydana przez kolektyw Polscy 

pisarze dzieciom. Wśród autorów znaleźli się tacy pisarze jak Joanna Olech, Grze-

gorz Kosdepke, Grzegorz Gortat czy Barbara Kosmowska. Krótkie formy zachę-

cają niewprawionych w czytaniu w obcym języku do sięgnięcia po takie właśnie 

teksty. Motywacja idąca za tym, że jest się w stanie poznać całą historię, stać się 
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może siłą napędową do sięgnięcia po inną, bardziej dorosłą twórczość wspomnia-

nych autorów.  

Pozycja quasi-fantastyczna, która warta jest polecenia zwłaszcza dzięki 

ogromnej dawce humoru i odniesień intertekstualnych do polskiej kultury wyso-

kiej, to powieść Szyfr Jana Matejki Dariusza Rekosza. Utwór ten to parodia po-

pularnej w drugiej dekadzie XXI wieku książki Dana Browna Kod Leonarda da 

Vinci. Korzystając ze wzorców prozy detektywistycznej, autor wplata wątki fan-

tastyczne, które miałyby tłumaczyć dziwne wypadki dziejące się w Krakowie. 

Obie części tej opowieści oprócz zabawnej fabuły dostarczają wielu ciekawostek 

o sztukach wizualnych końca XIX wieku. Byłyby one więc zarówno formą obco-

wania z literaturą samą w sobie, jak i źródłem (wartym dopełnienia przez naukowe 

lub popularnonaukowe opracowania) wiedzy na temat polskiego dziedzictwa kul-

turowego.  

Zwłaszcza w tej podgrupie tworzonego przeze mnie kanonu szczególną funk-

cję pełnią pisarki. Proza fantastyczna wielokrotnie oskarżana była o wpisaną  

w gatunek mizoginię. Kobiecy głos odzyskiwały kilkukrotnie nominowane do 

Nagrody Zajdla autorki tzw. herstory, m.in. Ewa Białołęcka (Tkacz iluzji 1997, 

Wiedźma.com.pl 2008), Anna Brzezińska (Żmijowa harfa 2000, Rozważne i ro-

mantyczne 2013) czy Maja Lidia Kossakowska (Obrońcy królestwa 2003, Siewca 

wiatru 2004, Grillbar Galaktyka 2011). W momencie, w którym ogromny sukces 

wydawniczy odnoszą herstoryczne powieści fantasy Madeline Miller, jak Kirke 

(2018), Galatea (2013) czy Pieśń o Achillesie (2011), należy oddawać głos wy-

bitny polskim powieściom tzw. kobiecym, które wiele lat przed amerykańską au-

torką (i z mniejszą dozą narracyjnych niezręczności) stawiały czoła patriarchal-

nemu schematowi powieści fantasy8. Warto także w tym kontekście zwrócić 

szczególną uwagę na twórczość nieformalnej grupy literackiej Harda Horda zrze-

szającej polskie autorki fantasy9.  

  

 
8
 Por. M. Głowacka, Kobieca proza science fiction w Polsce — teoria trzech kręgów, Wro-

cław 2018.  
9
 Zob. Harda Horda – Fantastic Women Writers of Poland (dostęp na 05.07.2024). 
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Proza kobieca i proza dla kobiet – popkulturowy feminizm? 

Od czasów Jane Austen trwa intensywna dyskusja na temat tzw. prozy kobiecej 

lub prozy dla kobiet. Przez lata utożsamiano pojęcie to z chicklitem. Ze względu 

jednak na wykluczający a nie włączający charakter definicji tego zjawiska odcho-

dzi się od ujęć wskazujących na prozę kobiecą10. Decyduję się jednak w specy-

ficzny sposób wykorzystać to pojęcia na potrzeby wyznaczenia prozy, której bo-

haterki są kobietami, opowiadanymi przez kobiety, wśród kobiet, wchodzące  

w różnorodne relacje z innymi kobietami. Nie są to doświadczenia uniwersalne, 

bohaterki tych utworów łączy indywidualność przeżyć, nie mówią one o wszyst-

kich kobietach do wszystkich kobiet. Analizują prywatne przeżycia, nie szukając 

everywoman.  

Jednym z najważniejszych tematów podejmowanych przez zebrane w tej pod-

kategorii pisarski jest relacja matka – córka. Relacja toksyczna, zakończona nie-

umiejętnością poradzenia sobie ze stratą matka, która zawsze gdzieś była. Narra-

torka Miry Marcinów w nieobszernej powieści Bezmatek rozprawia się z umiera-

niem – a więc procesem umierania – własnej matki.  

Kolejnymi ważnymi pozycjami o zbliżonej tematyce są Moja ukochana i ja 

Renaty Lis oraz Nie wszyscy pójdziemy do raju Olgi Górskiej. Choć głównym 

tematem obu powiastek jest mierzenie się bohaterek z własną homoseksualnością, 

fabuła zahacza także o poszukiwania własnej szerzej niż seksualna rozumianej 

tożsamości. Intymne opowieści Górskiej i Lis jednoznacznie wskazują na silny 

wpływ warunków społecznych na indywidualne wybory, pokazując, że życie 

wielu z bohaterek mogłoby potoczyć się zupełnie inaczej, gdyby nie doświadcze-

nie wykluczenia i nierówności. Łączy je również przenikliwa analiza klasowo-

płciowej tożsamości grup przez lata wykluczanych społecznie. 

Proza kobieca na potrzeby tej pracy to także proza o dorastaniu dziewczynki, 

nastolatki, młodej kobiety w Polsce nierówności. Za szczególnie istotne powieści 

realizujące te założenia uważam Pestki Anny Ciarkowskiej oraz Strużki Marii 

 
10

 B. Darska, Czy popularna powieść kobieca może być powieścią społecznie zaangażo-

waną? Kilka refleksji o tematach, gatunkach i stereotypach, Postscriptum Polonistyczne, 

2/2017, s. 44. 
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Halber. Poszukiwanie indywidualnej tożsamości, która przez lata tworzona była 

przez słowa matek, babek, nauczycielek, pracodawczyń, katechetek, koleżanek 

staje się dla bohaterek tych historii zadaniem niewykonalnym. Ich życiu towarzy-

szy nieustanne poczucie osamotnienia, wyobcowania tak, jak gdyby w społeczeń-

stwie posługiwały się zupełnie innym językiem. Z podobnym tematem Ciarkow-

ska mierzy się w Dewocjach, tym razem jednak jednoznacznie wskazuje na rolę 

Kościoła w kształtowaniu dziewczyńskiej tożsamości młodych Polek z prowincji.  

Pozycje te uważam za szczególnie wartościowe w zrozumieniu kultury i men-

talności kulturowej Polek. Choć jak wskazywałam, powieści odnoszą się przede 

wszystkich do indywidualnych doświadczeń bohaterek, to walka z wykluczeniem 

czy poczuciem wyobcowania może stać się uniwersalnym bagażem doświadczeń 

dla innego, a w zasadzie innej. Sądzę także, że ze względu na toczące się poli-

tyczne debaty dotyczące seksualności i tożsamości płciowej Polaków i Polek, 

warto wskazać uczącym się treści, które podnoszą tematy kontrowersyjne, lecz 

obecne na arenie dyskursu publicznego. 

Podsumowanie 

Mam nadzieję, że wybrane przeze mnie pozycje książkowe, wyłącznie proza-

torskie, okazały się przekonujące. Chciałabym raz jeszcze podkreślić, że teksty 

literackie odgrywają istotną rolę w nauczaniu języka, ponieważ pozwalają na na-

bywanie wiedzy kulturowej oraz rozwijanie słownictwa i umiejętności języko-

wych. Czytanie literatury to bowiem nie tylko sposób na poznanie kultury, ale 

także na aktywne uczestnictwo w niej. Czytanie powinno prowadzić do wzboga-

cania świadomości kulturowej oraz promowania różnych interpretacji tekstów. Li-

teratura powinna być otwarta na różne interpretacje, gdyż tylko wtedy staje się 

żywą tkanką kultury. Włączenie literatury do nauczania języka polskiego jako ob-

cego powinno mieć nie tylko charakter edukacyjny, ale i stanowić przyjemność, 

formę rozrywki, która może przekształcić się w wartościowy sposób spędzania 

wolnego czasu. 
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Conceptualization of Blackness in Japan and Sweden:  
a Cognitive Linguistics Comparative Analysis 

 

Abstract 

The present article discusses the findings of a survey conducted among Swe-

dish and Japanese students. The study's two main goals are: identification of 

the  the items and phenomena that are linked with the colours -  black and white, 

and identification of the different meanings of the words for white and black in 

Swedish and Japanese, including the marginal ones. This article deals only with 

blackness and its related objects.  We attempt to determine the potential origins of 

the conceptual basis of the lexeme used in two different, unrelated languages. 

Keywords: cognitive linguistics, colour terms, embodiment, associations 
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Introduction  

The paper presents the results of a survey conducted among students from Ja-

pan and Sweden. The objectives of the research were twofold: a) identification of 

the phenomena and objects associated with two colours: black and white, b) iden-

tification of various senses of the lexems white and black in Japanese and Swe-

dish, including the marginal ones. Due to the complexity of answers, and thus 

some interpretational problems, this article focuses only on the colour black and 

objects associated with it.  We make an attempt to pinpoint the possible sources 

of certain conceptualizations of blackness.  

Colour defined  

Understanding the essence of colour requires integration of knowledge from 

several areas of science: chemistry, physics, physiology and optics. It is enough 

to analyze the definition quoted below to notice how complicated and difficult to 

explain the nature of colour is: 

The theory of colours has always been and will be a strongly interdiscipli-

nary study. The so-called classical colour theory would include optics and 

the divisions of chemistry dealing with exact measurements of light (or ra-

ther its wave length) and pigmentary colours, their origin, combinations 

(both additive and subtractive) and interactions. In addition, there is the 

study of colour perception as a part of theory of human vision. So one may 

say that the colour theory does not exist as an autonomous field of study. 

In a broader view colours are also treated in the theories of different arts, 

psychology, linguistics (colour names), etc. In fact, it is the names for co-

lours that add a new plane to the colours and colour perception, giving us  

a more complicated connexion1: 

colour P1 - perception - designation/word - association - colour P2 

What we perceive is the primary colour P1, which we may encode, for instance, 

into a word or colour name. Additionally, the encoding may be numerical, such as 

 
1 Sarapik V. (1997). The Colour and the Word, Folklore Electronic Journal of Folklore 

3, 93-130, 93.  
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a colour's standard or catalog number, etc. When a word that represents a colour 

is spoken, heard, or read, the associated connection P2—which does not always 

match the original colour—occurs during the communication process.  

Black and white are deemed opposite colours. Despite being fundamental col-

ours in the visible spectrum, white and black have distinct properties and conno-

tations in physics and art. In physics, black is the absence of visible light, whereas 

white is the sum of all visible light wavelengths. In other words, it occurs when 

an object absorbs all light wavelengths and does not reflect any of them to our 

sight. In contrast, in art black is a hue that is created by combining several pig-

ments or dyes that absorb the majority of visible light.  On the other hand white 

in art and design denotes the lack of pigment or colour when dealing with sub-

stances like paint2.  

Associations in psychology and linguistics  

In psychology, association means a mental connection of objects, feelings, 

ideas, or memories. It is suggested that these connections can also belong to desire 

or ideals, whether hypothetical, hopeless, or established, firm, and binding. This 

connection can be based on a variety of factors, such as past experiences, learned 

habits, or innate tendencies. Association can also refer to the process by which 

these connections are formed, maintained, and strengthened over time through re-

inforcement or repetition. The concept of association is central to many theories 

and models of learning and behavior in psychology3.  

The verb to associate means to link, combine, unite, combine impressions, 

ideas, etc. psychological facts in such a way that the appearance of some elements 

in the consciousness causes the awareness of others4. For instance the scent of 

lemons may evoke summertime memories of lemonade. Association can arise 

from the connections formed by our brains. We may connect mentaly entities and 

their characteristic features (for example: blood – red colour). Besides associa-

tions result from experiential correlations (we hear thunder and know that a storm 

 
2 Loske A. (1991). Color: A Visual History from Newton to Modern Color Matching, 

Smithsonian Books.  
3 Wade C., Tavris C. (1990). Psychology, New York: Harper and Row.  
4 Oxford Dictionary of English (2010), Oxford: Oxford University Press.  
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is coming). Noting similarities between objects is also the basis of the process of 

mental categorization.  

It appears that we use our sense organs to detect an object's characteristics, and 

each person's sense organs are anatomically structured in a similar way. As a re-

sult, people ought to associate everything in the world in the same way. However, 

it is important  to remember that our diverse cultures and geographical locations 

can have an impact on psychological processes. 

Danuta Stanulewicz claims that associations evoked by particular colours con-

stitute an essential component of the meaning of colour names (associations con-

stitute an important part of the meaning of a colour term)5. Interestingly, many of 

these associations appear to be culture-independet. They seem to be, at least par-

tially, universal. A careful examination of surveys filled in by the Swedish and 

Japanese students reveals the aftermentioned universalistic patterns.  The study 

particularities and  the findings are discussed in what follows.  

The study 

The aims 

The primary goal of the study was to collect information on the objects and 

entities associatively related to two colours, namely black and white, in the 

cultures that are geographically separated and speak unrelated languages. 

There were also attempts made to find out whether these linkages are universal 

or culturally dependent. The impact of these mental connections on the lexical 

senses of the adjectives referring to the colours - white and black was  studied 

as well. Especially these senses that are not directly related to colour sensations 

were the main focus of the undertaken study.  

  

 
5 Stanulewicz, D. (2009). Colour, Culture and Language. Blue in Polish, Gdańsk:  Wy-

dawnictwo Uniwersytetu Gdańskiego. 
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The subjects  

A total of 114 people participated in the study - 52 students from Daito-

Bunka University in Japan and 62 students from Umeå Universitat in Sweden. 

The study was carried out thanks to the help and kindness of the researchers 

from these universities - Minoru Ohtsuki and Anders Steinvall. The age of the 

respondents and their gender were not taken into consideration. These factors 

were deemed insignificant. 

The procedure  

The subjects were asked to answer several questions formulated in English. 

Students had to enter the name of their country as well as their native language. 

Then the following phrases had to be  finished: As white as ... and As black as 

.... The respondents were also asked to provide the forms of the adjectives 

white and black as used in their native languages. In addition, the respondents 

had to write all the additional senses of the words in question.  

Both Japanese and Swedish respondents reported only Japanese and Swe-

dish as their native languages. The use of English as the language of the survey 

may have had some influence on the obtained data since the knowledge of 

English vocabulary may have limited the full freedom of expression. However, 

the range of responses received and the absence of any typographical errors 

suggest that the students who were polled had a very high level of proficiency 

in the English language. 

Results  

According to the respondents  black in Japanese is labeled with the lexeme 

kuro. Kuro also means dark, bad, guilty, devil, hell, lost, terrible, horrible, evil, 

an offender. Importantly, these are the senses enumerated by the language us-

ers, resulting from their natural linguistic intuition.  

Black in Swedish is svart, as indicated by the respondents. Other meanings 

of svart, which were identified in the respondents' answers, are: dark, depress-

ing, evil, dirty, stressful, dressed, mean. Interestingly, as many as 21 people 
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wrote that they did not know any other meanings of the adjectives mentioned 

(e.g. I don't know. Nothing else. Only colour.). The Japanese students had no 

such doubts. 

Swedish respondents associated black with night (38), cats (4), leopard (3), 

clouds (2), ash (2), coal (2), shadow (1), sheep (1), stone (1) , the inside of the 

hole (1), ebony (1)6. 

As indicated in the survey, the following objects and phenomena were as-

sociated with blackness by the Japanese respondents: night (6), hair (5), 

shadow (3), ink (3), crow (3), coal (2), rocks (2) , cats (2), blackboard (2), 

coffee (2), chocolate (2), cosmos (1), eyes (1). Night is the main association in 

this case, but mentioned much less often than in the case of the respondents 

from Sweden (38 responses). It should be noted that some parts of the ques-

tionnaire were left blank by the respondents, while other respondents men-

tioned several associations. 

Significantly, the main association evoked by blackness in both cases is 

night, but the differences in the frequency of responses  is interesting. 61% of 

the surveyed Swedish students mentioned the night as the main phenomenon 

associated with blackness. Only 11% of Japanese respondents associated this 

colour with the night. Other associations are very diverse and probably do not 

have much influence on the meaning of the adjective black, which is quite 

negative. The association of black with hair by the Japanese, while the lack of 

such an association in the answers of the Swedes, indicates an interesting cul-

tural dependence of the connotation. The natural hair colour of the Japanese is 

black, the Swedes have rather light  complexion as well as light hair. 

In both Swedish and Japanese, the adjectives for black have similar, almost 

identical meanings, evoking the concepts of evilness and sadness. Accordingly, 

it can be concluded that perception of blackness is  rather negative in two un-

related cultures. 

  

 
6 The digits in the brakets indicate the number of answers given.  
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The results discussed  

As already mentioned, the Swedish svart and the Japanese kuro have very 

similar meanings (bad, guilty, dark, dirty, etc.). Such semantic correspondences 

indicate a similar conceptualization of black as a colour, which seems to be 

culturally independent. In this case, the basis of these specific ways of concep-

tualization should be sought in human experiences, mainly of a physical, bod-

ily nature, and thus universal, culturally neutral. 

According to Wierzbicka7 and Ohtsuki8, the reasons for the rather negative 

perception of black should be sought in the experience of the darkness of the 

night. In the past, when peope were strongly subordinated to the laws of nature, 

the night was the time of increased vigilance - various dangers, wild animals 

and enemies could be hidden in its darkness. A prehistoric man was afraid of 

the night. Even today we feel uncomfortable in dark places, especially those 

that are unfamiliar to us. In fact, people are not afraid of the night itself, but 

the impenetrable darkness that makes it impossible to recognize the objects 

around us. We are afraid of the blackness that restricts us. 

Gonigroszek believes that the metaphor BLACK IS BAD/DANGER-

OUS/EVIL  arose in the people's minds as a result of experiencing the darkness 

of the night. She based her assumption on the results of corpus linguistic anal-

yses (the British National Corpus) and the findings of anthropological and psy-

chological research conducted by other authors. Gonigroszek agrees with 

Lakoff and Johnsons that most concepts are at least partially metaphorical. This 

also applies to the concept - BLACK9. 

 
7 Stanulewicz, D. (2009). Colour, Culture and Language. Blue in Polish, Gdańsk:  Wy-

dawnictwo Uniwersytetu Gdańskiego. 
8 Ohtsuki, M. (2000). A Cognitive Linguistic Study of Colour Symbolism. Tokyo: Insti-

tute for the Research and Education of Language. Daito-Bunka University. 
9 The Conceptual Theory of Metaphor is a framework within cognitive linguistics devel-

oped by George Lakoff and Mark Johnson, primarily presented in their seminal book, 

Metaphors We Live By (1980). This theory posits that metaphor is not merely a linguistic 

device but a fundamental aspect of human thought and cognition. Metaphors are not just 

ways of speaking but are deeply ingrained in the way humans think. They allow us to 

understand abstract or complex concepts by relating them to more concrete or familiar 

experiences. Metaphors involve systematic mappings between the source (the familiar or 

concrete concept used to understand another concept) and target domains (the abstract or 
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The concept could have obtained its content as a result of experiencing the 

darkness (blackness) of the night. This process can be sketched in the following 

way: 

 

NIGHT: the source domain                              BLACKNESS: the target domain  

projections/mappings  

 (gives structure to) 

elements of the NIGHT domain        →      subjective reception of blackness  

(fear of the unknown, mysteriousness,                                  as a negative colour   

dangers hidden in the darkenss, evil creatures, etc.) 

 

This way of thinking (understanding blackness in terms of negativity), as 

Gonigroszek tries to prove, influences the organization of many semiotic sys-

tems (e.g. verbal language, road signs) and creative activities (e.g. symbolism 

of works of art), as it turns out, characteristic not only of the British culture. In 

Swedish and Japanese, the adjective black also refers to quite negative con-

cepts. In the works of art created by artists from these countries, black  sym-

bolizes evil forces and sadness. Therefore, it can be assumed that the metaphor 

BLACK IS BAD/NEGATIVE/EVIL is  universal, and is rooted in the human 

bodily and sensory experiences  - the darkness of the night and the fear of this 

state, which is confirmed by the identified associations (both students from 

Japan and Sweden associated black primarily with the night and its negative 

aspects). The presented way of reasoning is supported by Pastoreau who states:  

Humans have always been afraid of the dark. They are not nocturnal animals, 

they never have been, and even if over the course of centuries they have more 

or less domesticated night and darkness, they remain diurnal creatures, com-

forted by light, brightness, and vivid colors10. 

 
unfamiliar concept being explained). These mappings help transfer the structure of the 

source domain to the target domain. 
10 Pastoureau, M. (2009). Black. The History of a Color. Princeton: Princeton University 

Press, 24.  
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It can be concluded that black as a colour cannot be negative in its own 

right. There is nothing inherent in the hue that would make it positive or neg-

ative. The hue is perceived in a specific way because of metaphorical projec-

tions sketched above.  

Surprisingly, black is associated with the night noticeably more often in 

Sweden than in Japan (61% and 11% of responses). We may pose a question – 

why? Japan is a technologically advanced country. The streets of big cities are 

teeming with life, full of advertisements, neons,  car lights. With high proba-

bility, therefore, the Japanese do not experience the darkness of the night so 

often. Black / dark is no longer associated with the night, especially by young 

people. Some old apprehensions, fears and feelings are reflected on the level 

of language, which after all does not change as fast as the reality that surrounds 

us. In Sweden, cities are rather small, winters are long and dusk falls quickly 

during the winter and autumn. Perhaps, the Swedish students experience the 

darkness of the night more often than the subjects from Japan. 

On the other hand, according to  Begum, the black colour affects the human 

nervous system in a specific way11. Experiencing blackness for a long time 

(e.g. looking at black surfaces) can be depressing and cause a feeling of sad-

ness. In consequence, maybe this psychological experience of the colour, not 

necessarily darkness of night, but blackness in general, leads to specific, neg-

ative ways of conceptualization of this hue in different, unrelated cultures. On 

the contrary, light is proved to affect the human brain in a positive way12.  

Conclusions  

The results of the discussed study seem to confirm the assumption that associ-

ations influence the meaning of adjectives describing colours (they are part of 

their meaning). Black is mainly associated with night in both Japanese and Swe-

dish cultures. In both languages, adjectives meaning black also have very negative 

 
11 Begum, R. (2008). Depths of Colour Psychology. Bloomington: Author House Ltd.   
12 See Idris Z, Zakaria Z, Yee AS, Fitzrol DN, Ismail MI, Ghani ARI, Abdullah JM, Has-

san MH, Suardi N. Light and the Brain: A Clinical Case Depicting the Effects of Light on 

Brainwaves and Possible Presence of Plasma-like Brain Energy. Brain Sciences. 2024; 

14(4):308. 
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senses referring to the concepts of evilness and sadness. The identified specific 

conceptualization of blackness may be a result of experiencing negative situations 

related to the lack of visibility during nights.  
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The aim of this article is to present the scientific theories of language develop-

ment developed over the years and contrast them with visions of language devel-
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evolution. Then, the process of language development will be presented using 

short and amusing pictures, aiming to illustrate the process of language emergence 

as a process significantly different from the previously presented theories.  
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Zarówno nauka jak i popkultura są nieodłącznym elementem naszego społe-

czeństwa, zwłaszcza w dzisiejszych czasach. W ciągu ostatnich lat powstało wiele 

ilustracji przedstawiających tworzenie mowy i kreowanie się języka w sferze pi-

sanej i mówionej. Wiele z tych ilustracji w swojej treści nawiązuje do dobrze zna-

nych teorii naukowych, których celem jest przybliżenie ewolucji mowy. 

Niniejszy artykuł poświęcony będzie zaprezentowaniu naukowych teorii  

w kwestii rozwoju zarówno mowy jak i języka w wymiarze gatunkowym. Prezen-

towane teorie przedstawią proces ewolucji i tworzenia się języka, który datuje się 

na tysiące lat.  

Naukowe teorie rozwoju mowy 

Dzięki licznym badaniom i różnym analizom przeprowadzonym przez nau-

kowców z całego świata nasza wiedza o powstawaniu języka jest niezwykle po-

kaźna. Badania naukowe w dziedzinie genetyki przeprowadzone na przełomie XX 

i XXI wieku przez naukowców w Wielkiej Brytanii i Holandii doprowadziły do 

odkrycia tak zwanego genu mowy nazwanego FOXP2. Według Simona Edwarda 

Fishera i Cecilie Lai, którzy byli odpowiedzialni za odkrycie owego genu, istnieje 

znacząca zależność między genem FOXP2 a zdolnością człowieka w kwestii pra-

widłowego wykształcenia języka werbalnego.1 Z racji iż gen FOXP2 stanowi se-

kwencje  genową, która umiejscowiona jest na 7 chromosomie, już  

w latach 90. naukowcy doszukiwali się przyczyny zaburzeń mowy związanej  

z lokalizacją tej sekwencji genowej. Dzięki najnowszym badaniom wiemy, że 

FOXP2, stanowi kluczowy element w procesie rozwoju mowy.2 

Przechodząc do głównych teorii, przedstawiających początek powstania języka, 

które zostaną przedstawiony w niniejszym artykule możemy wymienić cztery 

wiodące koncepcje opracowane przez naukowców na przestrzeni lat. Według teo-

rii opracowanej przez amerykańskiego językoznawcę Noama Chomsky’ego, 

który zrewolucjonizował językoznawstwo, do powstania języka przyczyniła się 

 
1 FOXP2 Nudel Ron, Newbury Dianne F., FOXP2. Wiley interdisciplinary reviews. Co-

gnitive science, 2013 https://www.researchgate.net/publication/261883731_FOXP2,  

s. 33 
2 Kuckenburg Martin, Pierwsze słowo, Państwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 

2006, s. 71-72. 
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nagła mutacja genetyczna, która przejawiła się w jednym osobniku, ale z upływem 

czasu rozprzestrzeniła się na resztę osobników, wskutek czego doszło do powsta-

nia języka.3 Druga teoria przedstawia powstanie języka jako konsekwencję jakiejś 

katastrofy naturalnej, na przykład w formie trzęsienia ziemi lub zmiany klimatu, 

która doprowadziła do zmiany panujących warunków środowiska.  

W wyniku tej zmiany ówcześni ludzie musieli szybko przystosować się do 

zmieniających się warunków i nauczyć się żyć w nowej rzeczywistości. Tylko ci, 

którzy zrobili to na tyle szybko i sprawnie mogli doczekać kolejnego etapu ewo-

lucji jakim było wykształcenie się języka w ich umysłach. Z kolei następna teoria 

przedstawia powstanie języka jako wynik zmiany diety w życiu pierwszych ludzi. 

Ogromną rolę w tej teorii odgrywa zmiana sposobu pozyskiwania jedzenia po-

przez polowanie, dzięki czemu ludzie wzbogacili swoją dietę w mięso, a co za 

tym idzie w proteiny i inne składniki odżywcze, które jak już dzisiaj wiemy są 

niezbędne dla rozwoju naszego mózgu. Ta diametralna zmiana w odżywianiu do-

prowadziła do zmian w obrębie mózgu, dzięki którym powstał język. Czwarta, 

ostatnia teoria przedstawia języka jako produkt uboczny w rozwoju mózgu. Przez 

wiele lat w mózgu zachodziły różne zmiany przez co rozwinął się on na tyle, że 

niektóre obszary stały się odpowiedzialne nie tylko za ruch, ale i też za mowę,  

z tej przyczyny wielu z nas często gestykuluje, kiedy wygłaszamy wszelkiego ro-

dzaju przemówienia.4 Wszystkie wymienione powyżej prawdopodobne sposoby 

powstania języka są, jak już wcześniej wspomniano teoriami, gdyż pokaźna część 

historii, która dotyczyła ewolucji języka została utracona ze względu na brak źró-

deł materialnych, które mogłyby potwierdzić i przedstawić właściwy i faktyczny 

proces ewolucji językowej.  

W rozważaniach o początkach i ewolucji języka należy zaznaczyć, iż istnieje 

dziedziny nauki zwana biolingwistyką. Nauka ta posiada korzenie w badaniach 

rozpoczętych przez Noama Chomsky’ego i Erica Lenneberga w latach pięćdzie-

siątych XX wieku. Biolingwistyka stanowi połączenie biologii i lingwistyki, oraz 

dziedzin takich jak psychologia i matematyka (przez co bilolingwistyka postrze-

gana jest jako wysoce interdyscyplinarna dziedzina). Jej celem są badania nad 

ewolucją języka i mowy poprzez studiowanie się historii oraz momentu narodzin 

 
3 Bolhuis JJ., Tattersall I., Chomsky N., Berwick Robert C., How Could Language Have 

Evolved? PLoS Biol, 2014 https://doi.org/10.1371/journal.pbio.1001934. 
4 Kuckenburg M., Pierwsze słowo, op. cit., s. 76-78. 
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języka, który jest kluczowym i wiodącym sposobem komunikacji werbalnej mię-

dzy ludzkiej. Według badaczy człowiek posiada wrodzoną znajomość języka. Do 

kształtowania, postrzegania i funkcjonowania biolingwistyki przyczynił się za-

równo stworzony przez Chomsky’ego Language Acquisition Device (czyli narzę-

dzie za pomocą, którego tylko ludzie nabywają język) oraz zaproponowana przez 

Lenneberga hipoteza okresu krytycznego (według której istnieje określny prze-

dział czasowy, w którym człowiek przyswaja język).5 

Niemiecki biolog, Ernst Haeckl podjął próbę stworzenia prawa, według któ-

rego da się odtworzyć zarówno proces oraz etapy kształtowania się języka, po-

przez obserwację rozwoju mowy u dziecka. Dzięki temu Haeckl stworzył prawo 

o rekapitulacji filogenezy w ontogenezie. Filogeneza jest to rozwój gatunkowy,  

a ontogeneza odnosi się do rozwoju jednostki, natomiast rekapitulacja to synonim 

słowa streszczenie lub podsumowanie.6 Dzięki tym informacjom łatwiej nam roz-

szyfrować z początku trudne do zrozumienia pojęcie o rekapitulacji filogenezy  

w ontogenezie. Prawo postulowane przez Haeckl’a odnosi się do rozwoju dziecka 

jako jednostki i streszcza w przyśpieszony sposób ewolucję całego gatunku.  

Na początku swojego rozwoju dziecko posługuję się sylabami i prostymi połącze-

niami wyrazów. Dopiero po jakimś czasie zaczyna używać bardziej zaawansowa-

nych połączeń wyrazów i staje się świadome zasad gramatyki panujących w da-

nym języku praz tego w jaki sposób należy formułować bardziej zaawansowane 

wypowiedzi. Prawo stworzone przez niemieckiego biologa pozwala założyć, że 

w podobny sposób mógł rozwijać się język, z taką różnicą, że proces ewolucji 

językowej całego gatunku trwał znacznie dłużej niż proces rozwoju mowy  

u dziecka, ponieważ trwał on tysiące lat.7 

W omawianiu ewolucji i procesu powstania języka należy można również 

wspomnieć o protojęzyku. Określnie to zostało przedstawione przez Dereka Bic-

kerton’a, angielskiego lingwistę oraz badacz języków kreolskich. Języki kreolskie 

to takie języki, które nie są powiązane ze sobą etnicznie, ale bazują na językach, 

które dominowały podczas ekspansji kolonialnej, która była skutkiem odkryć geo-

graficznych. Za dominujące języki europejskich kolonii można było uznać 

 
5 Nowak Tomasz, Studia nad filogenezą języka i mowy jako zwierciadło, w którym prze-

glądają się nowoczesne koncepcje lingwistyczne, Uniwersytet Śląski 2017, s. 84. 
6 Słownik Języka Polskiego. 
7 Haeckel Ernst, Generelle morphologie der organismen, G. Reimer, Berlin 1866, s. 45. 
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angielski czy hiszpański.8 Jako iż język stanowi jedną  z kluczowych cech, która 

stawia nas na pierwszym miejscu wśród innych gatunków brytyjski językoznawca 

stwierdził, że badania dotyczące kształtowania się języka powinny być, w świecie 

nauki, uznawane ze te najważniejsze. Według Bickerton’a mianem protojęzyka 

określamy stan przedjęzykowy, czyli stan, w którym proces powstawania języka 

nabierał tępa.9 W dyskusji na temat protojęzyka należy również wspomnieć, iż 

stanowi on również zbiór znaków symbolicznych (np. gesty, ruchy, odgłosy), 

które z kolei odznaczają się tym, iż ich wyznaczone funkcje nie są połączone ze 

sobą za pomocą wyznaczonych reguł.10 

Warto również omówić wszelkie dowody, które świadczą o istnieniu i posłu-

giwaniu się językiem werbalnym przez neandertalczyków, czyli tak zwane do-

wody pośrednie i bezpośrednie. Zaczynając nasze rozważania od dowodów po-

średnich, czyli różnorodnych śladów rozwiniętej kultury neandertalczyków, do 

których należą malowidła naskalne, wyroby narzędzi służących do polowania 

oraz biżuterii. Udowadniają one, że już wtedy neandertalczycy potrafili myśleć 

abstrakcyjnie, co okazało się kluczowe podczas procesu kreowania języka. Do 

dowodów pośrednich można również zaliczyć fakt, iż neandertalczycy urządzali 

pochówki zmarłych, co możne oznaczać, że najprawdopodobniej wierzyli oni  

w życie po śmierci. W miejscach, przeznaczonych na groby znaleziono różnorakie 

przedmioty używane w życiu codziennym przez pierwszych ludzi. Taka praktyka 

najprawdopodobniej wywodziła się z przekonania, iż pochowane ze zmarłymi 

przedmioty mogą okazać się im potrzebne w życiu pozagrobowym, co świadczy 

o niezwykłej, jak na tamte czasy, umiejętności myślenia abstrakcyjnego. Można 

również wspomnieć o sposobie życia neandertalczyków, a mianowicie o tym, iż 

żyli ze sobą w grupach, co ułatwiało codzienne życie. Dzięki temu polowanie  

w grupach stawało się o wiele łatwiejsze, a komunikacja ułatwiała pracę w gru-

pach. 

Jak już wcześniej wspomniano, istnieją również dowody bezpośrednie wska-

zujące na posługiwanie się językiem werbalnym, jednym z nich jest obecność 

 
8 Bickerton Derek, Roots of Language, Language Science Press, Berlin 2016, s. 48 
9 Bickerton Derek, Language and Species, University of Chicago Press, Chicago 1992,  

s. 133. 
10 Kurcz Ida, Powstanie i ewolucja języka, 2011, https://www.researchgate.net/publica-

tion/328356024_Powstanie_i_ewolucja_jezyka s. 65. 
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kości gnykowej, niewielkiej kości umieszczonej pomiędzy dolną szczęką a krta-

nią. Podczas prac archeologicznych w Izraelu odnaleziono szkielet pochodzący 

sprzed ponad 60 tyś. lat, w którym zauważono obecność wspomnianej kości. 

Dzięki liczym przytwierdzonym do niej mięśniom kość gnykowa odpowiada nie 

tylko za ruchy krtani, ale również języka, co czyni ją odpowiedzialną za artykula-

cje dźwięków oraz mowę. Do dowodów bezpośrednich możemy również zaliczyć 

omówiony już wcześniej gen FOXP2, którego odkrycie w 2001 roku utwierdziło 

wcześniejsze przypuszczenia, odnośnie tego, iż w istocie neandertalczycy potra-

fili posługiwać się między sobą językiem werbalnym.11 

Kobieta w ewolucji i rozwój mowy 

Jak podaje wiele znanych stereotypów oraz źródeł naukowych, w których za-

warto naukowe teorie, kobiety prehistorii przedstawiane były jako matki, opie-

kunki, których głównym zadaniem było doglądanie ogniska domowego, pilnowa-

nie dzieci oraz oczekiwanie na powrót polujących mężczyzn. Po latach przekazy-

wania takiej wersji historii i powielania stereotypów zaczęto zadawać sobie pyta-

nie czy aby na pewno właśnie tak wyglądała rzeczywistość i codzienne życie ko-

biet w prehistorycznym świecie. Jak się okazało kluczowym czynnikiem w błęd-

nym postrzeganiu kobiet był ich wygląd. Zakładano, że odnajdywane kości nale-

żały wyłącznie do mężczyzn, o czym świadczyć miał fakt, iż były one wyjątkowo 

masywne. Okazało się jednak, że nie zawsze można ustalić płeć osobnika wyłącz-

nie na podstawie pozostawionego przez niego szkieletu. Na podstawie licznych 

badań stwierdzono, że w prehistorii zarówno mężczyźni jak i kobiety posiadali 

solidną budowę ciała przejawiającą się w górnych i dolnych kończynach. Dzięki 

temu odkryciu możemy stwierdzić, że w polowaniach brali udział nie tylko męż-

czyźni, ale również kobiety i jednocześnie podważyć błędne założenia i stereo-

typy powielane przez społeczeństwo. Taki rodzaj aktywność wśród kobiet mógł 

świadczyć o tym, iż one również posługiwały się językiem werbalnym, aby móc 

sprawnie polować, a ich słownictwo nie było związane tylko z codziennymi obo-

wiązkami opiekunek domu, lecz posługiwały się również słowami niezbędnymi 

podczas długotrwałych i pełnych wyzwań polowań.12  

 
11 Kurcz Ida, Powstanie i ewolucja języka, ibid., s. 70-75. 
12 Cirotteau Thomas, Kerner Jennifer, Pincas Eric, Lady Sapiens. Prawdziwa prehistoria 

kobiety, Znak, Kraków 2023, s. 32-34, 58-59. 
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Ewolucja języka w żartach 

Jak już wcześniej wspomniano ewolucja i powstanie języka są częstymi moty-

wami przejawiającymi się w popkulturze, która przedstawia proces powstawania 

języka w zabawny sposób. Ewolucja języka w krótkich i zabawnych ilustracjach 

często mija się z prawdą i przedstawia kreowanie się języka jako fantazyjny etap 

ewolucji gatunkowej. Przedstawianie rozwoju języka za pomocą zabawnych ilu-

stracji to tylko jedna z wielu metod, które prezentują tą dalece odbiegającą od 

rzeczywistości wizję ewolucji języka. Jeśli zaczniemy szukać okaże się, że w za-

kątkach Internetu jest znacznie więcej takiego typu obrazków oraz różnego typu 

grafik czy filmików, które nadają procesowi powstania języka nowe, zabawne 

znaczenie.  

Na wielu dostępnych w Internecie ilustracjach będzie można dostrzec moment 

powstania języka, który bazuje na często używanym stereotypie zakładającym, że 

to kobiety są gadatliwe i szukają idealnej okazji, aby zacząć awanturę. Najpraw-

dopodobniej zamiarem tych zabawnych obrazków jest przedstawienie powstania 

języka jako środka do rozpoczęcia kłótni i zaburzenia spokoju mężczyzny, który 

również na mocy stereotypów mógł ukazany być jako ten bierny i spokojniejszy. 

Taka wizja, która również bazuje na identycznych stereotypach, pojawiła się też 

w Pamiętnikach Adama i Ewy autorstwa Marka Twaina, gdzie Ewa została uka-

zana jako niezwykle gadatliwa.13 Powstanie języka przedstawione jest jako narzę-

dzie stworzone w celu rozpoczęcia nieprzyjemniej rozmowy, a nie jako środek, 

dzięki którem pierwsi ludzie przekazywali sobie istotne i niezbędne informacje 

dotyczące codziennego życia.  

Kolejne ilustracje mogą ukazywać również grupy jaskiniowców, które, jak mo-

żemy się domyślać, cierpią z powodu braku wystarczającej liczby słów, która uła-

twiłaby im komunikacje i prawdopodobnie przyczyniłaby się do ich dalszego roz-

woju. Na takich obrazkach możemy zauważyć, że każdy z nich rozmyśla nad bra-

kującym słowem i zastanawia się w jaki sposób przekazać pozostałym swoje my-

śli, które być może będą kluczowe dla ich wspólnego dobra. To pokazuje jak 

ważna była ewolucja języka w komunikowaniu się z innymi osobnikami. Przy-

czyniło się to do ułatwienia codziennego życia w grupie i wyrażania swoich od-

czuć i spostrzeżeń w różnych momentach dnia, takich jak na przykład polowanie, 

 
13 Twain Mark, Pamiętniki Adama i Ewy, Siedmioróg, Wrocław 2022, s. 24. 
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które jak już wspomniano we wcześniejszej części artykułu stanowiło kluczowy 

element w procesie ewolucji językowej.   

Istnieją też ilustracje, które w pewien sposób ukazują dwie grupy pierwszych 

ludzi, jeśli chodzi o powstawanie i ewolucje języka. Pierwsza z nich to osobnicy, 

których umiejętności językowe są dobrze rozwinięte. Jest to grupa ludzi, która 

potrafi nazywać poszczególne elementy mowy, takie jak rzeczowniki i wykrzyk-

niki, a więc ma wiedzę o języku oraz o tym w jaki sposób i na jakich zasadach 

funkcjonuje. Ta grupa jest na bardziej zaawansowanym etapie ewolucji języko-

wej, dzięki czemu może lepiej przekazywać swoje przemyślenia oraz spostrzeże-

nie odnośnie świata. Natomiast druga grupa nie jest jeszcze na tym samym etapie 

ewolucji językowej i posiada okrojoną wiedze i umiejętności językowe. Tworzy 

to ogromną przepaść między tymi dwiema grupami i pokazuje jak ważny dla czło-

wieka jest język. Z drugiej strony tworzy to też w pewien sposób zabawną rywa-

lizację między neandertalczykami o pierwsze miejsce w wyścigu zwanym ewolu-

cją językową. 

Inne humorystyczne ilustracje rzucają światło na język pod zupełnie innym kon-

tem i w subtelny sposób pokazują, że rozwój języka mógł być również postrzegany 

jako źródło niepokoju. Z tych prostych ilustracji wynika, że niektórzy ludzie mogli 

odczuwać pewnego rodzaju strach przed zmianami jakie zachodziły w mowie  

i przed tym jak te zmiany wpływały na ich życie. Można również założyć, że nie 

dla wszystkich taki rozwój wydarzeń był pozytywnym doznaniem. Natłok nowych 

informacji, który wiązał się z ewolucją języka był dla nich czymś niepożądanym, 

ponieważ przywykli oni do pewnych prostych schematów i wyrażeń. 

Na koniec należy wspomnieć, że humorystyczne obrazki nawiązują również 

do powstania pisma i pierwszych malowideł skalnych. Jak wiadomo pismo rów-

nież jest niezwykle istotnym elementem w ewolucji języka, a więc jest istotnym 

elementem naszego życia oraz daje nam wybór, dotyczący sposobu naszej komu-

nikacji z innymi. Oczywiście jak możemy się domyślać omawiane ilustracje 

przedstawiają ten element naszej ewolucji z przymrużeniem oka i pokazują pismo 

jako narzędzie, które w pewien sposób pomaga ubarwić rzeczywistość i kreować 

ją na naszą korzyść. Nie da się również ukryć, że wiele z owych ilustracji nawią-

zuje do pewnego zjawiska, które jest nam dobrze znane, a mianowicie fake news, 

czyli nieprawdziwych informacji rozpowszechnianych w celu wywołania sensacji. 
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Konkluzje 

Na podstawie powyższych przemyśleń i rozważań można stwierdzić, iż kwe-

stie dotyczące powstania i ewolucji języka werbalnego i pisanego są istotne za-

równo dla naukowców oraz tych, którzy pragną spojrzeć na języka pod kontem 

|w sposób, w dużym stopniu odbiegającym od ściśle naukowych prac skupiają-

cych się na teoriach rozwoju mowy. Artykuł skupia się na głównych teoriach na-

ukowych, które dotyczą momentu powstania oraz tego w jaki sposób język ewo-

luował na przestrzeni lat. Tym samym wyżej wymienione teorie prezentują po-

wstanie języka jako proces długotrwały, w skład, którego wchodziło wiele innych 

pobocznych czynników, które ostatecznie doprowadził do powstania języka takim 

jakim znamy go teraz.  

Możemy zauważyć wiele różnic oraz brak zgodności w wielu kwestiach doty-

czących powstawania języka. Dla wielu zakrzywianie rzeczywistość i kreowanie 

nowych, często zabawnych i nie do końca poprawnych wizji naszej historii sta-

nowi pewną formę rozrywki oraz pozwala dać upust wyobraźni autorów rozmai-

tych ilustracji, filmów czy grafik. Nie znajdziemy tu naukowych dowodów czy 

licznych badań potwierdzających wizje autorów, ale właśnie to czyni te krótkie 

zabawne ilustracje tak popularne w naszym świecie. Nie wszyscy dążą do szuka-

nia logicznych i opartych na nauce dowodów powstania języka, ponieważ dla 

wielu kreowanie i zapoznawanie się z taka ubarwioną wersją naszej ewolucji sta-

nowi formę rozrywki, powód do śmiechu i jest jak najbardziej zadowalające.  
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